an sido muchas las novedades informáticas presentadas durante 

este año: Windows 2000, procesadores por encima del gigaherzio, 

memorias ultraveloces, chip gráficos de quitar el hipo... O, ya en 

un plano más estratégico, la maduración de lo que calificamos 
como «mundo digital»: cámaras, reproductores MP3, PDAs, teléfonos WAP... 
Sin embargo, esta camada de productos y tecnologías está entrando en nues- 
tro entorno de trabajo y ocio de una forma silenciosa ante el huracán de las 
operadoras y las firmas on-line. 

Nosotros este mes, en este número extra de más de 
600 páginas, queremos recuperar la atención informa- 
tiva en la tecnología informática, con especial hincapié 
en el hardware que viene, Para ello, nuestro equipo téc- 
nico ha probado los componentes y plataformas básicas 
que configurarán los ordenadores del año 2001. La 
mayoría de los productos y prototipos comentados se 
podrán ver, in situ, en el SIMO madrileño, la gran fies- 
ta anual de la informática que este año abre sus puer- 
tas entre el 7 y el 12 de noviembre. Nosotros, como 
siempre, estaremos allí esperándole en el pabellón 5/6, 
stand 115, con una representación de nuestro laborato- 
rio técnico. 

Así que, si puede, de una welta por la feria informá- 
tica para ponerse al día en cuestiones tecnológicas y de 
paso aprovechar alguna oferta de esas irresistibles 
que, por lo menos antaño, solían abundar en el SIMO, 
Porque en este 2000, con la carestía del dólar, cual- 
quiera sabe. 

Por cierto, ya tenemos listos los Premios PC ACTUAL 
2000, una edición donde, gracias a Intemet, ha habido 
más participación que nunca. El próximo 7 de noviem 
bre desvelaremos el nombre de los 53 productos gana- 
dores en el marco de una divertida fiesta en Madrid. Por 
supuesto, ese mismo día puede consultar en nuestra web (www.pc- 
actual.com) la lista ganadora. Y en el número de diciembre encontrará deta- 
llada información sobre esta peculiar convocatoria, ya clásica dentro del sec- 
tor informático español. 

Entre otros muchos temas técnicos —los preferidos de nuestros lectores—, 
este mes publicamos los resultados de la VI Encuesta PC ACTUAL, una iniciativa 
que realizamos anualmente y que nos sirve para tener una radiografía actualiza- 
da sobre la revista y sus contenidos desde el punto de vista de nuestros principa- 


Carta del 


La informática en estado puro vuelve a la palestra en esta recta final del 
milenio después de un ejercicio protagonizado por las «puntocom». Ni el 
juicio de Microsoft o la inminente llegada del Pentium 4 han podido 
eclipsar los culebrones de las empresas on-line . Ahora, con la celebración 
del SIMO madrileño, la informática vuelve a un primer plano, 


Fernando Cl aver 
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les clientes: los lectores. Como adelanto, podemos decir que, globalmente, hemos 
alcanzado una calificación media de notable, algo que por su valor nos enorgu- 
llece a todos los que hacemos PC ACTUAL. Eso sí, las más de 6.000 lectores que 
han participado en esta iniciativa nos han inundado a sugerencias, muchas de 
las cuales intentaremos poner en marcha los próximos meses. 

Según esta encuesta, nuestros lectores, mayoritariamente hombres y con una 
media de edad entre 25 y 40 años, constituyen una audiencia muy cualificada en 
cuestiones de informática. El 99 % dispone de PC en casa 
(la mayoría basado en el chip Pentium aunque los segui- 
dores de AMD ya suman más del 20 % del total) y más del 
70 % se conecta a Intemet desde el hogar o la oficina. 
Llama la atención en esta instantánea sobre el equipa- 
miento de nuestros lectores el incremento de usuarios de 
productos digitales como cámaras, reproductores MP3 o 
PDAs. 

También celebramos este mes el cincuenta aniversario de 
nuestro ya tradicional CD ACTUAL Y para ello hemos busca- 
do una sorpresa especial: la inclusión, en versión completa, 
de HoTMetal. PRO 4.0, uno de los más prestigiosos editores 
de páginas web. Y con el CD Temático hemos intentado sal- 
dar parte de una deuda con nuestros lectores veteranos que 
nos reclamaban un compacto recopilatorio de PC ACTUAL. 
J unto a este ejemplar encontrará la edición electrónica de los 
últimos once números de la revista. Esperamos que se con- 
vierta en una valiosa herramienta de consulta. Hasta el mes 
que viene. 
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Este mes repasamos en nuestro tema de portada la informática o! estrena nueva 
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Los últimos PCs 
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los EasyPCs. 


Escáneres 


Revisamos los últimos modelos de este periférico 
tan popular entre nuestros lectores. 


Monitores 
de gran 
tamaño 


Hoy, en la oficina o el hogar, una buena pantalla 

no es un lujo; es un componente obligado. Para 

elegir con propiedad, comparamos 19 modelos 
de altas prestaciones. 
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Las últimas 
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manzana analizadas 
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MULTI MEDI A Y J UEGOS 
DA rt Futura 


La feria española de arte 
digital repite escenario. 


Dn intendo se 
renueva 


Nintendo se prepara para afrontar con 
garantías la competencia del mercado de las 
consolas con las nuevas Gamecube y Game 
Boy Advance. 


Especial 
Enciclopedias 


Las últimas ediciones de las 
enciclopedias multimedia ya 
están en el mercado. 
Analizamos los mejores 


wtítulos. 
wÐ Especial 
t D 


noticias 
club PC ACTUAL 


Las mejores 
imágenes, 
música, titulos 
DVD... En 
definitiva, 
todas las pistas 
para disfrutar 
con la 
informática. 


cupones de 


Deo nana 


Dio. of Empires 2, Los Sims, A liens 
Vs Predator, Faraón, PC fútbol y PC 


LOS CD- ROM 
D CDACTUAL 50 


Nuestro popular CD ACTUAL celebra su 
cincuenta aniversario con la inclu- 
sión, en versión íntegra, de uno de 
los mejores programas para el 
MENTA ` desarrollo de páginas HTML: 
* HoTMetaL PRO 4.0. Además, 
en el terreno de Internet, 
| encontraréis navegadores 
| alternativos, utilidades, ges- 
tores de correo... 
I Otro interesante bloque 
' es el dedicado a las aplica- 
ciones de gestión. Encon- 
traréis, entre otras, las versio- 
nes de evaluación de OfiPro 
2000, FactuCont 4.00, EuroCon- 
ta 4.00, IdraGes, IdraTPV, IdraWeb, 


($H) CD Temático 18: 
PC 


Después de las numerosas # 
peticiones recibidas solici- Ą 
tando un compacto que reco- # 
pilase los últimos números # 
de PC ACTUAL en formato Ẹ 
digital, nos hemos puesto * 
manos a la obra. 

Y aquí está, acompañando a 
este número de noviembre, un CD 
Temático que recoge los últimos 
once ejemplares de PC ACTUAL: más 


Juegos artículos 


Shareware 


números 
completos 


en formato 


ContaSol 2000... 

Y en el terreno lúdico destacan Insane y nuevas 
«pieles» para que personalices a los populares Sims. 
El shareware más fresco, con especial hincapié en las herramien- 
tas de desarrollo multimedia, ponen punto final a este compacto 
repleto de actualidad. No te lo pierdas. 


de 3.000 páginas editoriales publicadas 
durante el último año. 

Los contenidos están almacenados en formato PDF, así que la 
visualización es idéntica al original en papel. Eso sí, os recorda- 
mos que la propiedad intelectual de los contenidos es de VNU 
Business Publications España, editora de PC ACTUAL, y no se 
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a FUIC 


Envía tus comentarios 

y Opiniones, sin sobrepasar 
las 20 líneas de espacio, a 
cartas-pcaQbpe.es 
También puedes utilizar 

el correo tradicional: 

PC ACTUAL 


Ref. Lectores 

San Sotero, 8, 4? planta. 
28037 MADRID. 

o mediante fax, en el número: 
913 273 704 

PC ACTUAL se reserva 

el derecho de resumir los 


mensajes recibidos por 
motivos de espacio. 
Gracias por enviar 

tu opinión. 


Reflexiones 
de un 
usuario 


Os escribo para comen 
taros desde el punto de 
vista de los usuarios de 
a pie, con pocos recur- 
sos económicos, cómo 
estamos viviendo la 
situación informática 
actual. 

Con los primeros pro- 
cesadores Pentium 
que aparecieron en el 
mercado la mayoría de 
los usuarios lo tenía- 
mos bastante claro: 
con un ordenador de 
esos tendríamos 
máquina para mucho 
tiempo. ¿Quién podía 
necesitar algo más 
que un Pentium a 133 
MHz, con 32 Mbytes 
de RAM y 2,5 «gigas» 


Otras plata 


Os escribo para felicitaros por vuestra 
amplitud de miras. Yo personalmente 
agradezco que no gastéis todas las 
páginas en el mercado «Wintel» y abráis 
nuevas ventanas a divulgar otras alter- 
nativas que también están vivas, como 
Linux o Apple. 

En este sentido, he recibido con agrè 
do la nueva sección de Jesús Díaz 
Blanco sobre el mundo Mac así como 
sus interesante artículos sobre la últi- 
ma Apple Expo o el espectacular 
MacOS 10. Seguid en esa línea y 
ganaréis nuevos adeptos. 

Jesús Iglesias 


Soy usuario (que no fanático) de Apple. 


formas 


Por necesidad uso también equipos 
PC, de los que tampoco soy ni 
detractor ni protector. Procuro apro- 
vechar lo mejor de cada familia. Por 
eso quiero agradecerles las pequeñas 
pero profesionales aportaciones que 
hacen en su revista a otras platafor- 
mas que no sean exclusivamente 
PCs. Es una postura inteligente el no 
cerrarse a ningún tipo de usuarios, 
más aún en estos tiempos donde la 
compatibilidad empieza a acariciar 
muy de cerca a usuarios de PC y 
Mac. 
Gonzalo Perea (gonzalo euskal- 
net.net) 
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Parr apoyada 


de disco duro en sep- 
tiembre de 1997? Iluso 
de mí. 

Y es que a los pocos 
meses aparecieron los 
primeros Pentium 
MMX que empezaron a 
marcar esa distancia 
que quieren las com- 
pañías para que 
ampliemos nuestra 
máquina. Pero seamos 
sinceros. Eliminando 
de la ecuación el 
mundo de los videojue- 
gos — que cada vez 
requieren más recur- 
sos y más memoria y 
más polígonos por 
segundo y más disco 
duro y más de todo—, 
realmente hoy en día 


ELA 


O] 


O a 


Los viejos Pentium todavía dan «guerra» a pesar de 
las zancadillas de la industria. 


cual- 


quier 
usua- 
rio con 
una 
configu 
ración 
como la 
que poseo en 
estos momen 

tos (aunque 
ahora con 64 
Mbytes) no necesi- 
ta nada 
más. Las 
aplicaciones 


pea reaviva. 
de ofimática i i 
(Office, Corel Word- 

Perfect...) en sus últi- 


mas versiones se 
defienden bastante 
bien y no dan lugar a 
quebraderos de cabe 
za. 

Con un Pentium primi- 
tivo, Internet va per- 
fectamente. Hasta se 
pueden visualizar 
videos MPEG1 a pan- 
talla completa sin 
necesidad de acelera- 
ción de ningún tipo. 
Eso, para mí, es un 
procesador pensando 
con la cabeza — como 
fue el Pentium— que 
tiene una esperanza 
de vida bastante 
larga. 

Hasta aquí todo es 


La polémica entre 
«mackeros» y 
«peceros» se 
Buena 


maravilloso, si no 
fuera porque la 
gente de la indus- 
tria se ha dado 
cuenta de ello y 
está ponién- 
dole solu- 
ción. Pri- 
mer 
síntoma. 
Hace 
algún tiempo, yo, 
fan de Star Wars, 
recibí en formato 
QuickTime el trai- 
ler en inglés del 
Episodio I. Instalé 
QuickTime 3.0 y 
la calidad de vídeo y 
sonido era impresionan- 
tea pesar de la antigúe- 
dad de mi lector de CD- 
ROM 8x. Pero, 
avancemos en el futuro. 
Aparece el nuevo for- 
mato QuickTime 4 que 
utiliza el mismo compre- 
sor de video (Sorenson 
Video) pero un nuevo 
compresor de audio. Y 
se lió el asunto. Ahora 
el trailer del Episodio | 
no hay forma de que 
vaya fluido. El sonido se 
entrecorta, la imagen 
aparece a trozos, aun 
leyendo desde el disco 
duro. A partir de ahí, mi 
gozo en un pozo. 
Pero no contentos con 
ello, nos encontramos la 


Lectores 


Algunos juegos de última hornada 
no funcionan con los chips AMD. 


nueva versión de Win- 
dows Media Player, la 
7.0. Promete maravillas 
si descargas los 10 
«megas» que ocupa. Se 
descargan, se instalan 
y cuando uno intenta 
oír un fichero WAVE — 
sin ningún tipo de com- 
presión, extraído direc- 
tamente de un CD— va 
a saltos. Por supuesto, 
hay que olvidarse de 
las maravillosas visuali- 
zaciones que hacen 
impracticable el uso del 
reproductor. 

En definitiva, ¿qué 
sucede aquí? Está bien 
claro. Se dedican a pro- 
gramar de forma que lo 
mismo que yo hacía en 
mi máquina — oyendo 
MP3 con Winamp mier 


tras navegaba por Inter- 


net, bajaba un fichero 


con GetRight, 
retocaba un 
documento con 
Corel WordPer- 
fect y además 
tenía abierto el 
Eudora pues 
iba a mandar 
un par de 
«mails»— ahora 
no puedo 
hacerlo porque 
Microsoft, 
Apple y todo el 
quese apunte 
a esta moda 
quieren que 
cambie de 
ordenador. 
Teniendo en 
cuenta que 
ellos lo progra- 
man todo en 
ordenadores de última 
generación, ¿no se les 
ha ocurrido pensar que 
aún hay gente como yo 
que quiere seguir disfru- 
tando de su máquina 
algún tiempo más? ¿Por 
qué no prueban sus 
productos en máquinas 
de configuraciones infe- 
riores para cerciorarse 
de la compatibilidad y 
funcionamiento de su 
aplicación? 

Julio César Fernández 
(Madrid) 


Compatibili 
dad de los 
juegos 

En numerosas ocasiones 
he tenido problemas con 


la instalación de algún 
programa, sobre todo 


t 


Las aplicaciones verticales siempre han tenido un 
hueco en PC ACTUAL dentro de la sección Solución 


juegos, que me bloquean 


el ordenador. Tras 
ponerme en contacto 
con el servicio técnico 
de estos fabricantes he 
obtenido como respues- 
ta que el fallo se produ- 
ce al tener instalado en 


creo que no estaría de 
más, dado que los usua 
rios de micros AMD 
vamos en aumento, que 
cuando presenten en su 
revista programas de 
especial interés y, sobre 
todo, juegos, indiquen si 


mi PC un micro AMD 
Athlon, ya que estos 
programas están diseña- 
dos para trabajar con 
micros de Intel. Por eso 


éstos son compatibles 
con los chips de AMD 
(desde el K6 hasta los 
futuros Athlon y Duron 
para socket A). Más que 
nada por no adquirir un 
programa o juego que 
acabe criando polvo en 
una estantería. 

Angel Manuel 
(uov00878(0 correo.unio- 
vi.es) 


Programas 
verticales 


Soy un fiel seguidor 
vuestro, veterano sus- 
criptor, cada vez más 


Po? 


Aunque intentemos 
luchar contra ello, el 
idioma oficial de las 


Pros y contras del DVD 


¿Por qué, con el apoyo que he leído varias veces 
en vuestra revista al DVD, aún no habéis publica 
do un DVD-ACTUAL aunque sea de forma 

esporádica? Y es que si la revista de informática 


más vendida de este país no lo hace, ¿quién lo va 


ha hacer? 


Sería una oportunidad ideal para contentar a esos 
miles de lectores que os reclaman números espe- 
ciales con drivers actualizados, services packs, 
más aplicaciones shareware , upgrades de jue- 
gos... El soporte DVD es ideal para almacenar 


toda esta cantidad de información, por no hablar del 
impulso tecnológico que supondría estandarizar de 
una vez por todas el DVD como soporte de lectura. 
Me gustaría que publicaseis una respuesta en la 
revista aunque fuese sólo para explicar por qué 
hasta la fecha no se ha publicado ningún DVD en 
PE ACTUAL, 

Javier Díaz Toribio (jdt_mail@ navegalia.com) 

Estimado amigo, en PC ACTUAL estamos estudiando seriamente tu pro- 
puesta pero nos echa para atrás el bajo porcentaje de propietarios de 
DVD en nuestro país. La última encuesta de lectores que publicamos en 
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enganchado a vuestra 
propuesta editorial. De 
hecho, me ha gustado 
mucho el último cambio 
de interfaz de PC 
ACTUAL. Ahora, la 
revista parece más 
seria y profesional. 
Aunque cubrís bastante 
bien todas las áreas del 
software, creo que 
tenéis algunas lagunas, 
sobre todo dentro de 
las aplicaciones vertica- 
les. Me refiero sobre 
todo al segmento del 
software electrónico. En 
este campo, sin duda, 
el rey es Orcad, aunque 
haya muchas otras apli- 
caciones que también 
se merecen un espacio 
en vuestra revista (Elec- 
tronics WorkBench, Cir- 
cuit Maker...). También 
podría hablarse de 
diseñadores de circuii- 
tos, trazadores de pis- 
tas, etc., de los que 
nunca o casi nunca he 
leído nada en nuestra 
«amada» revista. Sobre 
todos ellos se podrían 
hacer análisis del pro- 
ducto, cursos, etc. 

Lo mismo que de la 
electrónica podría decir- 
se de otras especialida- 
des: electricidad, mecé 
nica, hidráulica, 
neumática, fontanería... 


Triunfar en Internet es cada vez 
más difícil. Y es que hace falta 
mucho dinero, algo de lo que andan 


El Defensor del Lector 
Oski Gol df ryd 


oski goGprensatec. com 


Una espera frustrada 


El lector - 
do una queja que, aunque tiene su origen en una 
serie de artículos publicados hace ya dos años, 
puede haber despertado expectativas similares en 
otros lectores. 
«A mediados de 1998 —nos dice J osé Antonio—, 
PC ACTUAL inició una serie de artículos, en la 
sección PC Práctico, con el título «La plataforma 
Java», firmados por Alexander Hristov, que me 
fueron de mucha utilidad. En 
diciembre de 1998, el artículo 
titulado «La plataforma J ava 
(VI!)», terminaba así (página 
371 de PC ACTUAL): «En el 
próximo artículo sobre CORBA 
veremos una realización con- 
creta y práctica de todo lo des- 
crito hasta ahora: cómo habla 
un programa en Delphi sobre 
Windows 95 con un programa 
en Java sobre Linux ... ». Pero 
el caso es que, salvo error mío, 
ése artículo siguiente no se 
llegó a publicar (curiosamente, 
creo, tampoco volvió a publi- 
carse ningún artículo más de 
Alexander Hristov). A mí me 
parecían de lo mejor de la 
revista, así que las preguntas 
que le hago son: ¿por qué no se publicó? ¿piensan 
seguir con la serie?» 
Trasladamos las preguntas en cuestión a J avier 
Pérez Cortijo, director adjunto de la revista. J avier 
confirma las aseveraciones del lector. Nos 
comenta que «Alexander Hristov ha sido 
uno de los colaboradores que más ha par- 
ticipado en la revista durante los años 96, 
97 y 98, y del que muchos de nuestros lec- 
tores guardan un grato recuerdo por la 
calidad de sus artículos, que se caracteriza- 
ban por un gran rigor técnico, un estilo 
directo y ameno, así como por la actualidad 
de los temas tratados». 


Creo que muchos 
de estos profesio- 
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Fundamentos de 


CORBA, un curso incompleto. 


Programas 


«Respecto a la serie de artículos sobre J ava que 
realizó Alexander, en la revista teníamos progra- 
mado que acabara en la séptima entrega, ya que 
pensábamos que eran suficientes para lograr nues- 
tro objetivo: enseñar los fundamentos de la plata- 
forma Java y adentrarnos hacia niveles de dificul- 
tad de grado intermedio. En el último artículo, 
Alexander hablaba de los fundamentos de Corba, 
pero al final de éste mencionaba que en próximos 
números seguiríamos amplian- 
do el tema. Ese fue nuestro 
error, ya que, y aquí entona- 
mos el mea culpa, nosotros 
sabíamos de antemano que 
nuestro colaborador Alexander 
¡ba a comenzar una nueva 
andadura profesional que le 
¡ba a absorber todo su tiempo, 
por lo que tendría que dejar de 
realizar artículos para PC 
ACTUAL. El problema surge 
cuando Alexander, con toda su 
buena voluntad, anunció que 
seguiría tratando el tema, 
aunque al final se dio cuenta 
que por problemas de tiempo 
no podía seguir con él. En la 
revista consideramos que el 
objetivo de la serie se había 
alcanzado, por lo que no dimos importancia al 
párrafo final en e que Alexander anunciaba que 
seguiríamos tratando el tema. La verdad es que, 
tras leer la carta de nuestro lector, nos damos 
cuenta ahora (dos años después) que deberíamos 
haber dado alguna explicación». De hecho, J avier 
Pérez Cortijo aprovecha esta tribuna para «pedir 
disculpas a todos aquellos lectores que se hayan 
sentido defraudados por esta situación». 

Creo que estas disculpas están bien solicitadas. Un 
pequeño entuerto que bien podría haberse evitado 
de tomar un poco más en cuenta la atención con 
la que nuestros lectores toman nota de nuestros 
contenidos 


sm dirducila ado RA 


nen proceden de fuente 
parlante y escribiente 


nales también tie- 
nen PCs en casa y 
merecen un poco 
de atención por 
vuestra parte. 
Miguel Merchán 
(merchanpO santan- 
dersupernet.com) 


B Y 
en inglés 
Os escribo en referen 
cia a los contenidos de 
los CDs que acompañan 
a PC ACTUAL. El con- 
tenido de los mismos 
está mayoritariamente 
en inglés: los programas 
y utilidades que contie- 


inglesa. Eso sí, de vez 
en cuando una puntada, 
una excepción, un pro- 
gramilla, un jueguecito 
de menor cuantía, en 
castellano. 

El CD que acompaña a 
la revista en octubre, ha 
elevado el listón inclu- 
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Las buenas cifras 


A 27.645 millones de pesetas asciende la 
facturación de la filial española de 3Com durante su 
ejercicio fiscal 2000. Esta cifra representa alrededor 
de un 45 por ciento más que los ingresos 
correspondientes al año anterior. 


=rcelo Peuriot, direc- 
rr general de 3Com 
1oeria, ha detallado 


que el área de sistemas — 
correspondiente al negocio de 
hubs conmutadores y routers— 
es el «más saneado», al aportar 
a la compañía 16.910 millo- 
nes de pesetas durante los últi- 
mos 12 meses, un 61 % del 
total de la facturación. Des- 
pués se sitúa el negocio de 
comunicaciones personales 
(módems y tarjetas de red) 
con unos ingresos de 
10.450 millones de pesetas, 
que representa el 38% del 
negocio. Finalmente y con 
sólo el 1 % de la facturación 
se posiciona el área de servi- 
cios con 285 millones de 
pesetas. 

En cuanto a las previsio- 
nes, Peuriot ha señalado que 


su propósito es cerrar, el próxi- 
mo 31 de mayo, el año fiscal 
2001 con unos ingresos de 
entre 35.000 y 40.000 millo- 
nes de pesetas. 

En lo que respecta al interés 
de la compañía en nuevas tec- 
nologías, Peuriot ha señalado 
el celo de la firma en cinco 


mercados: LAN de alta veloci- 
dad, telefonía en red, produc- 


de 3Com 


tos inalámbricos, banda ancha 
y home networking. 

En cuanto a los nuevos pro- 
ductos, ha adelantado que en 
el área que bautizan como 
Internet Appliances van a pre- 
sentar dos dispositivos. El pri- 
mero, que ya ha sido presenta- 
do en Estados Unidos con el 
nombre de Audrey, es un ter- 
minal de acceso a Internet, 
algo más grande que un PDA y 
menor que un PC, diseñado 
para el hogar y las pymes. Aun- 
que cuenta con el sistema ope- 
rativo de Palm, Peuriot aclara 
que sus funcionalidades son 

diferentes a las de los PDAs y 

que se dirigirá a otro público. 

En segundo lugar, una 
radio Internet preparada 
para las frecuencias am, fm 

e Internet modulation. De 

esta manera, se responde a 

una tendencia que viene 

marcada por un solo dato: la 
existencia de 5.000 emiso- 
ras de Internet. 

www.3com.es 

91 340 45 05 


SP renueva su línea de productos de gestión 


Los productos de gestión de 
SP para la pyme se encuen- 
tran enmarcados en dos líneas 
bien diferenciadas: Élite y 
Profesional. Dentro de la línea 
Élite se encuadran SP Conta- 
plus, SP FacturaPlus, SP TPV- 
plus, SP NominaPlus y dos 
nuevas suites, SP PymePlus, 
integrada por SP Conta- 
Plus y SP FacturaPlus, + 
y SP TiendaPlus, que “= 
incluye SP ContaPlus y ¿ 
SP TPVplus. 
Las nuevas líneas : 
incorporan una interfaz 
innovadora, fácil de 
usar e idéntica para 
todos los productos SP. 
Las nuevas aplicaciones 
permiten trabajar en 
red, tienen capacidad 
multiempresa y multiu- 
suario, están prepara- 
dos para todas las fór- 
mulas de la banca 
electrónica, poseen un 


l SP TiendaPlus ER 


PymePlus 


- 
Ba 


nuevo módulo de ges- 
tión de conocimiento y 
un generador de infor- ¿ 
mes y estadísticas a 
medida, de tal modo 
que es posible encon- pa 
trar de forma rápida y 
eficaz toda la informa- 
ción requerida. 

El nuevo SP 
ContaPlus 2001 
soluciona al usua- 
rio toda la gestión 
contable de su 
empresa. Conme- 
morando sus die- 
ciocho años de 
presencia en el sec- 
tor, SP ofrece además 
su programa estrella 
por tan sólo 9.900 
pesetas (frente a las 
cerca de 16.000 pese- 
tas reales del produc- 
to) durante los prime- 
ros meses. Entre las 
principales noveda- 
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ES sP racturaPtus2001 


SP ContaPlus 


élite2001 


jier, 
gntal 


SP FacturaPlus 
— élite2001 


des, destacan la total 
adaptabilidad al euro, 
con un completo soporte 
de moneda extranjero 
que realiza el sistema de 
triangulación de las mis- 
| mas. Además, permite la 
gestión del IVA con 
todos los modelos oficiales 
y recupera los impre- 
sos de hacienda de la 
Web en formato PDF, 
con su correspondien- 


Dura 


te actualización 
rm automática. Además 
E de las versiones 


2001, SP amplía su 
gama de soluciones adentrán- 
dose en el mundo de «la 
empresa digital» a través de 
herramientas como SP Comer- 
ciaPlus, el nuevo software diri- 
gido a que la pequeña y media- 
na empresa diseñe e implante 
su propia tienda virtual. 
WWW.gruposp.com 

Grupo SP 902 42 55 77 


ACTUALI DAD 


Bull crece al ritmo de la 
nueva economía 


La empresa matriz ha fundado una nueva empresa 
para el desarrollo de web sites, al tiempo que BPS, 
filial de consultoría, ha revelado sus resultados 

económicos más recientes y las líneas maestras de 


su estrategia. 


| grupo de Tecnologías 
de la Información Bull 
continúa firme en su 


empeño por ofrecer las mejores 
soluciones informáticas 
para la nueva economía. 
Por una parte, Bull ha 
creado una nueva com 
pañía de comercio 
electrónico, llamada Ope- 


table. En segundo lugar, Bull 
Soluciones y Proyectos ha 
hecho públicos sus resultados 
económicos más recientes, al 


Welcome to Bull 2 á 
E 


The net Otfóring è 
net.solutions A 
het.servicos 
net.intrastructure 1 


jedhi w 


z Pia 


ria, que tiene como 
misión dar soporte técni- 
co para establecer y man- 
tener un sitio web. Las 


319 E 
Eje È 
A E 
i i 
EJEA 
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La 


obtenido unos beneficios de 
100 millones de pesetas, lo 
que se traduce en un creci- 
miento del 40 % respecto al 
mismo período del año ante- 
rior. En efecto, en el curso del 
último año, la empresa ha con- 
centrado buena parte de sus 
esfuerzos en la creación y 
puesta en práctica de un con- 
junto de aplicaciones 
propias, llamado Web- 
Hospital.HIS, en el ámbi- 
to de la sanidad privada. 
Otros importantes planes 
de BSP en el campo de la 
sanidad son la próxima 
creación del portal apli- 
Calia.com, desde el que 


destinatarias naturales de 
estos servicios serán 
todas las compañías inte- 
resadas en desarrollar activida- 
des de venta o distribución a 
través de Internet, a las que 
Operia proporciona una solu- 
ción económica, rápida y ren- 


tiempo que ha explicado la 
estrategia que mantiene dentro 
de la llamada e-economy. Al 
término del primer semestre, la 
filial de consultoría de Bull ha 


se podrán adquirir los 
diversos productos, y el 
desarrollo, en el marco 
de proyectos comunita- 
rios de Telemedicina, de solu- 
ciones para Internet móvil que 
facilitarán el seguimiento de 
enfermos de alto riesgo. 
www.bull.es 


Memorex presenta sus nuevos soportes mini-media 


Con un reducido tamaño, un ter- 
cio del de una tarjeta convencio- 
nal para PC y tan sólo 3 milíme- 
tros de espesor, las nuevas 
tarjetas Memorex CompactFlash 
están especialmente diseñadas 
para incrementar la potencia de 
las máquinas digitales como 
cámaras, PDAs o reproductores 
en formato MP3. Disponen de un 
diseño rugoso que las hace espe- 
cialmente flexibles así como un 
controlador incorporado que 
garantiza un proceso de almace- 


namiento sin riesgos por golpes o 
vibraciones. Estas tarjetas se 
comercializan en 8, 16 y 32 Mby- 


tes, si bien tienen una capacidad 
ampliable hasta 128 Mbytes. 


Memorex también ha desarrollado 
el CD-MAXX 52, un equipo de 
CD-ROM enfocado a usuarios que 
trabajan con gran volumen de 
gráficos. Con una velocidad de 
proceso que alcanza los 7,8 Kby- 
tes por segundo, CD-MAXX 52 se 
diferencia del resto de equipos 
por su rapidez, silencio y servicio 
Premium Customer Service que 
da la posibilidad a los usuarios 
de consultar sus dudas. 
www.memorexlive.com 

Memorex 91 745 62 42 


VTech intenta potenciar sus ventas con «IQ Builders» 


La gama «Q Builders» tiene un componente más 
lúdico y de entretenimiento que puramente educativo 
y pretende servir de plataforma de lanzamiento para 
incrementar su margen de ventas en un 30 %. VTech 
ya ha probado con éxito esta estrategia en 
Francia y Gran Bretaña y prevé que en 
España se vendan 200.000 unidades de 
esta nueva marca sólo en el primer año de 
lanzamiento, lo que supondrá unos ingre- 
sos de 400 millones de pesetas. Los jugue- 
tes incluidos en esta gama de la compañía 


se comercializarán a través de una red propia de dis- 
tribuidores y entre las novedades destacan El payaso 
Fofó, Pincitas, Tren animado, Alfi mi oso, Alfabeto 
marino, o Pequemouse entre otros. Vtech también ha 
presentado nuevos juguetes para este año, 
entre ellos Baby oruga, Col el caracol, Don 
Ratón, Mapi mi mascota, y nuevos ordena- 
dores para niños como Pc Innovator o 
Comunicator Plus. 
www.vtech.com/worldwide/spain. 


Vtech 91 657 44 00 
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Ordenador 
personal a 
medida 


Un programa de YM comunica- 
ciones permitirá al usuario 
adquirir equipos con los com 
ponentes de su elección, tanto 
desde las tiendas como a 
través de Internet, 

Antonio Munguira, Director 
General de la compañía, 
enuncia rotundamente el lema 
de su estrategia: «Invierta sólo 
en lo que necesite». Fruto de 
esta idea, la filial del Grupo 
Sitre para el mercado de con- 
sumo ha presentado un pro- 
grama destinado a adecuar 
completamente su oferta de 
equipos a las necesidades, el 
presupuesto y los gustos de 
los compradores. 


Sitre 


DIDLNADDRES 


Este configurador on-line está 
disponible en los establecimien- 
tos tradicionales desde el día 1 
de noviembre y posteriormente 
estará en tiendas de comercio 
electrónico. Con una interfaz 
sencilla y altamente interactiva, 
el comprador podrá elegir entre 
tres configuraciones básicas: 
estándar, multimedia y gráfica. 
Asesorado por el personal del 
establecimiento, irá pinchando 
en los componentes que le inte- 
resen, visualizando en todo 
momento el coste que resulta de 
la adición de cada producto. 

Los componentes que se 
ofrecerán estarán entre los de 
mayor aceptación en el merca- 
do, con la ventaja de presen- 
tarse a precios OEM, constan- 
temente actualizados según la 
evolución del mercado. 
Además, YM entregará los 
equipos en el punto de com 
pra en un plazo de 72 horas, 
garantizando su homologación 
y la total compatibilidad de 
los componentes entre sí. 

Ym 914229800 


ACTUALI DAD Enpresas 


Meeting Data 
Logic 2000 


Del grupo propietario de la popular cadena de 
tiendas Beep celebró paralelamente al congreso 
anual la primera Fira d'Informática i 
Telecomunicacions en la que se mostraron las 
últimas novedades en informática de consumo, 


a firma Data Logic, uno 
de los suministradores 
líderes de nuestro país 


en el sector informático y de 
telecomunicaciones de consu- 
mo, organizó entre el 26 y el 29 
de octubre un evento en exclusi- 
va en el recinto ferial de Reus 
(Tarragona), cuyo principal obje- 
tivo fue presentar a todos sus 
franquiciados las últimas nove- 
dades y tecnologías del sector 
informático. La Sala 1 del Palau 
de Fires i Congressos de Reus 
fue el marco idóneo para acoger 
la primera Fira d'Informática i 
Telecomunicacions que tuvo 
lugar paralelamente a la quinta 
edición de la convención Mee- 
ting Data Logic 2000. 


Estas son las nuevas instalaciones de Data Logic. 


Con una superficie de exposi- 
ción superior a los 1.500 metros 
cuadrados, y la colaboración de 
cincuenta marcas punteras den- 
tro del sector de la informática y 
las telecomunicaciones, la Fira de 
Reus se convirtió durante los días 
27 y 28 en un meeting point para 
todas las empresas franquiciadas 
de Data Logic. De este modo, los 
franquiciados de la firma de Reus 
tuvieron la oportunidad de cono- 
cerse, intercambiar impresiones y 
debatir los proyectos y estrategias 
futuras de la empresa. Los más 
de 500 delegados asistentes a las 
jornadas Meeting Data Logic 
2000, la mayoría de los cuales 
forman parte de las 230 tiendas 
que conforman la cadena Beep y 
las 60 de Vobis, pudieron combi- 
nar trabajo y ocio, ya que además 


MEETING 


DL DATA LOGIC 


de participar en las diferentes 
charlas programadas disfrutaron 
de una visita al parque temático 
Universal Port Aventura, una visi- 
ta al Reus modemista y una 
noche de marcha en Salou. 
Andreu Rodriguez, director 
general de Data Logic, señaló que 
el centro de las jomadas lo ocupó 
la fotografía digital, al tiempo que 
destacó la oportunidad que la 
feria de productos informáticos 
que se celebra paralelamente 
supuso para estar al día 
en las últimas noveda- 
des tecnológicas de con- 
sumo de marcas como 
Hewlett Packard, Telefó- 
nica, Microsoft, US 
Robotics, Ericsson o 
Logitech, entre otras. 
Data Logic, cuya 
cuota de mercado en informática 
de consumo ronda el 10 % y 
tiene previsto alcanzar un volu- 
men de negocio cercano a los 
21.000 millones de pesetas a 
finales de este año, aprovechó el 
Meeting 2000 para estrenar unas 
instalaciones más amplias y 
mejor preparadas, de acuerdo 
con la dimensión que ha alcanza- 
do la empresa durante estos últi- 
mos años. De esta manera, y gra- 
cias a sus cadenas franquiciadas 
y a las diferentes divisiones como 
son Beep, Vobis, PC&Telcos, N et- 
way, Data Training y Barebone, 
dispone de más de 300 puntos 
de venta a través de los cuales ha 
vendido más de 70.000 PCs 
durante este año. 
www.datalogic.es 
Data Logic 977 30 91 00 
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Lexmark desvela el futuro 


de la impresión 
Las impresoras del año 2020 compartirán las 
ventajas de los modelos de inyección y láser actuales 


aul Curlander, presi- 
B dente de Lexmark, 
explicó ante más de 


500 periodistas reunidos en 
Berlín durante la conferencia 
«20/20 Vision on Print» las 
líneas maestras que seguirá su 
empresa en el desarrollo de 
nuevas tecnologías de impre- 
sión para los próximos 20 
años. 

Aunque Paul Curlander ase- 
guró que es prácticamente 
imposible acertar en previsio- 
nes a tan largo plazo, el depar- 
tamento de investigación de 
Lexmark trabaja en tres líneas 
de desarrollo tecnológico que 
convivirán en el futuro. La pri- 
mera de ellas se denomina 
Powderjet y se basará, según 
Curlander, «en el láser líqui- 
do». Tal afirmación sólo se 
entiende si tenemos en cuenta 


que hablamos de una tecno- 
logía que todavía no existe pero 
de la que ya se han previsto las 
cualidades que deberá tener. 
Cuando Curlander habla de 
«láser líquido», no significa 
que descarte a la tinta líquida 
o a cualquier otro invento futu- 


ro, sólo quiere hacer hincapié 
en que las impresoras del año 
2020 compartirán las cualida- 
des de los modelos láser y de 
inyección actuales, dando 
como resultado un cóctel que 
permitirá hablar de velocida- 
des de impresión impensables 
en nuestros días, de dispositi- 
vos que generen copias a todo 
color a muy bajo coste, de 


Brio Technology en el mercado español 


Bajo el nombre Brio ONE se esconde una solu- 
ción enfocada al entorno de Business Intelligen- 
ce, que permitirá a las empresas rentabilizar el 
uso de la información y centrarse más 

en sus clientes. La solución se 


compone de tres paquetes 
integrados. Brio. Enterprise, 
está compuesto por una 
serie de herramientas 
dirigidas a la creación 
de informes, consul- 
tas y análisis OLAP, 
totalmente configu- 
rables dirigidos a 
ofrecer información 
comercial. Por su 
parte, Brio.Report, 
el paquete principal 
de esta solución, es 
un entorno de transfor- 
mación de datos y gene- 
ración de informes de 


empresa que se caracteriza por 

su rendimiento y capacidad de 
ampliación. Por último, cabe destacar el 
paquete Brio.Portal con el que estará a dispo- 
sición del usuario cualquier tipo de informa- 


www.brio.com 


ción referente a la empresa desde cualquier 
fuente o lugar. 

Todo esto se conjuga de manera excepcional 

para ofrecer a la empresa una solución 

para todos los campos en los que 

se mueva, una total compatibi- 


lidad con los distintos for- 
matos, ya sea de bases de 
datos o estándares como 
XML, SAP, Corba, C, 
JavaBeans, etc. La 
creación de docu- 
mentos es otro de los 
puntos destacables, 
puesto que las posi- 
bilidades de Brio 
ONE se extienden 
tanto a los documen- 
tos estáticos (HTML, 
DHTML, PDF) como a los 
dinámicos e interactivos. 
Algunas de las empresas 


europeas con presencia de Brio 
son Carrefour, Crédit Lyonnais o 
UPC, un dato a tener en cuenta para las posi- 
bilidades de esta compañía en nuestro país. 


Enpresas 


materiales reutilizables y de 
calidades de impresión fotográ- 
ficas. 

La segunda línea de trabajo 
es la llamada e-Presentation 
Technology, donde el soporte 
será una pantalla en lugar del 
papel habitual. Un ejemplo 
claro de aplicación de esta tec- 
nología lo encontraremos, por 
ejemplo, en supermercados 
donde los productos tendrán 
etiquetas basadas en pequeñas 
pantallas de cristal líquido que 
modificarán la información que 
ofrezcan de manera inmediata 
sólo con teclear los nuevos 
datos desde un ordenador 
remoto. 

La última línea de actuación 
del departamento de investiga- 
ción de Lexmark es la tecno- 
logía Multi Media Print, que 
combina imágenes, sonido y 
vídeo en un solo aparato. 
Según Curlander, «hablamos 
de un papel electrónico con 
capacidad de almacenamiento 
que será una alternativa supe- 
rior en precio al papel tradicio- 
nal, pero que también tendrán 
numerosas aplicaciones». 
www.lexmark-europe.com 
Lemark 91 436 00 48 


Nuevos aires 
en Toshiba 


Xavier Pascual es el nuevo direc- 
tor general de Toshiba Informa- 
tion Systems en España y se 
incorpora a su puesto con un 
claro objetivo a corto plazo: 
seguir siendo líderes en el merca- 
do portátil. A medio plazo, sin 
embargo, Pascual apuntó la inten- 
ción de la compañía por entrar en 
el enfoque de cliente con el desa 
rrollo de servicios. El nuevo direc- 
tor general era, desde 1993, direc- 
tor financiero de la compañía 
hasta su actual nombramiento. 
Pascual hizo especial hincapié en 
la entrada de Toshiba en el mer- 
cado de servidores aquí en 
España, mercado en el que la 
empresa tiene una amplia expe- 
riencia en otros países. Esto, 
unido, según Pascual, «a los exce- 
lentes resultados que estamos 
obteniendo en el mercado de los 
ordenadores de sobremesa, apun- 
tan a que Toshiba se convierta en 
una de las primeras empresas 
suministradoras de tecnología de 
este país.» Según sus previsiones, 
la facturación de este año se ha 
incrementado entre el 40 el 50%, 
con una venta de 105.000 unida- 
des a finales de este año. 


ACTUALI DAD 


Enpresas 


Informix se divide para reforzar su 
posición en el mercado 


Informix ha concluido su reestructuración con la división de la compañía en dos 
empresas diferenciadas orientadas a dos áreas de negocio independientes, 
separación que responde al objetivo de incrementar el valor en Bolsa de la 
compañía y reforzar su posición de liderazgo en dos mercados diferentes. 


a primera de ellas, 
bajo el nombre de 
Informix Software, 


se centrará en sistemas de 
gestión de bases de datos 
para Data Warehousing, 
procesos de transacción y 
Business Intelligence. Co- 
mo complemento para 
aumentar el rendimiento 
Informix también ha anun- 


ciado un motor de bases de Christian Barrios, consejero delegado de Informix Software 
nueva generación y la crea- Ibérica. 


A 


ción de una red de ISVs 
y partners para exten- 
der sus productos. El 
segundo área de nego- 
cio, que todavía no 
cuenta con un nombre 
definido, estará orien- 
tada al mercado e-busi- 
ness y sus soluciones 
podrán desarrollarse 
desde cualquier plata- 
forma incluyendo Ora- 
cle, IBM,  Sybasey 


UMTS 2000, la voz de la industria 3G 


Durante los pasados 11 al 13 
de octubre, el Palacio de Con- 
gresos de Cataluña acogió al 
evento internacional más 
importante dedicado hasta la 
fecha a la tecnología de terce- 
ra generación para telefonía 
móvil, UMTS 2000, en el que 
se dieron cita las compañías 
más importantes del panorama 
mundial relacionado con la 


telefonía. Así, estuvieron pre- 
sentes empresas como Nokia, 
Lucent Technologies, Motoro- 
la, Cisco, Nortel Networks, 
Siemens, IBM, Philips y 
Telefónica, entre otras, anun- 
ciando productos, aplicacio- 
nes y servicios en tecnología 
UMTS. De acuerdo con las 
conclusiones alcanzadas en el 
Forum UMTS el mercado de la 


Choose & Buy ofrece garantía en 
productos de Leadtek 


Para que el usuario final de las 
tarjetas aceleradoras de Lead- 
tek tengan una sólida seguri- 
dad acerca del servicio técni- 
co, Choose € Buy ofrece un 
sistema de garantía en todos 
los productos del mencionado 
fabricante. 

El distribuidor Choose & Buy 
se dispone a realizar, junto con 
la conocida empresa fabrican- 
te de tarjetas gráficas, Lead- 
tek, una distribución por 
medio del canal (mayoristas / 
distribuidores / usuario final ) 
con unas ventajas que hasta 
ahora pocas empresas han 
podido desarrollar. La novedad 
estriba en que todos los pro- 
ductos del mencionado fabri- 
cante de aceleradoras incorpo- 


rarán una pegatina en castella- 
no en la que se podrá observar 
la garantía oficial del producto. 
En el caso de que el producto 
entre en nuestro país sin esa 
pegatina, el usuario no contará 
con la obligatoria garantía ni 
del importador oficial (Choose 
& Buy) ni con la del propio 
fabricante. Otro punto que 
Choose €: Buy introducirá en 
estos productos es la docu- 
mentación en castellano. 


telefonía 3G ha de afrontar 
tres grandes retos fundamen- 
tales : la globalización, dispo- 
sitivos con nuevas aplicacio- 
nes y servicios, y entrar a 
formar parte activa en el incre- 
mento del negocio de una 
compañía. Telemetría, vídeo- 
conferencia remota, y acceso a 
intranets corporativas son 
algunas de las aplicaciones 


Microsoft además de Informix. 
Estas aplicaciones están orien- 
tadas a cubrir las necesidades 
de aquellas empresas que pre- 
cisan plataformas comunes 
que integren simultáneamente 
e-commerce, gestión de conte- 
nidos y análisis con el fin de 
disponer de una perspectiva 
general de sus operaciones. 
Las dos compañías susbsidia- 
rias de Informix Corporation no 
son, por el momento, indepen- 
dientes aunque la compañía 
prevé a medio plazo disociar la 
estructura de capital. 
www.informix.com 

Informix 91 372 98 00 


que la tecnología UMTS aporta 
al mundo empresarial, y todas 
estas posibilidades servirán 
para mejorar las comunicacio- 
nes corporativas tanto internas 
como externas, e incidirán es 
aspectos como eficiencia y 
rentabilidad en el negocio. En 
el caso de la medicina, la tec- 
nología móvil 3G pone todas 
las ventajas de la telemedici- 


ADIC presenta una nueva gama de 
productos de almacenamiento de datos 


Internacional Periféricos y 


Memorias (IPM), representante 
y distribuidor en nuestro país 
de la compañía Digital Infor- 
mation Corporation (ADIC) ha 
anunciado una nueva línea de 
productos de almacenamiento 


en cintas que incluye la tecno- 
logía «LTO Ultrium». Entre los 
nuevos productos destacan 
unidades de cinta, el autoloa- 
der FastStor, librerías de gama 


media, como el caso de la Sca- 
lar 100 y sistemas centrales de 
datos como el modelo Scalar 
1000. Entre las características 
técnicas vale la pena destacar 
que cuentan con 200 Gbytes 
de capacidad por cinta y una 
velocidad de transfe- 
rencia por unidad que 
asciende a los 30 
Mbytes por segundo. 
Esta gama de produc- 
tos para librerías auto- 
matizadas, que utili- 
zan la tecnología «LTO 
Ultrium» licenciada 
por IBM, responde a las nece- 
sidades de seguridad y almace- 
namiento de datos tanto de 
pymes como de grandes cen- 
tros servidores. 


Har dwar e 
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Calidad y velocidad en las 
impresoras de Tally 


La compañía ha realizado una fuerte apuesta por 
mantener su posición en el sector de la impresión en 
color con cuatro nuevos modelos, uno de los cuales 
inaugura la gama Sprintj et. 


a principal novedad 
reside en la Sprint] et 
T3016, impresora que 


inaugura la familia Sprint) et 
basada en una nueva tecno- 
logía desarrollada por Tally. Se 
trata de una impresora de 
inyección de tinta de alta velo- 
cidad, con una velocidad de 16 
páginas por minuto, y un coste 
por hoja de 0,5 pesetas con un 
cartucho de larga duración de 


tinta T7012 CF a 
través de rodillo. 
Enfocada a un entor- 
no profesional, se 
caracteriza por sus 
pequeñas dimensio- 
nes ya sea en 
posición vertical 
u horizontal y su 
bajo nivel acústi- 
co. Dentro de las 
llamadas impre- 


hasta 40 millones de caracte- soras departa- 
res. Esta máquina incluye la mentales para 
opción de añadir una guillotina pequeños grupos 
en caso de imprimir sobre de trabajo, la 
papel continuo. Disponible en compañía tam 
el mercado al precio de bién lanza una 


543.200 pese- 
tas (3.264,70 
euros) más IVA, 
cuenta con un 
cabezal que va 
unido al cartu- 
cho de tinta, 
con lo que se 
incrementa 
notablemente 
la velocidad de 
impresión. i 

La empresa también ha 
anunciado el lanzamiento de 
la impresora de inyección de 


nueva láser de 12 páginas por 
minuto, la T9412. Entre sus 
características más notables 


Minolta introduce el color en su línea comercial de impresión 


Ante el aumento de demanda 
de impresión en color en el 
entorno empresarial, Minolta 
ha respondido con el lan- 
zamiento de dos nuevas 
impresoras. Diseña- 
das específicamen- 
te para el entorno de 
pymes, están disponi- 
bles en el mercado los - 
modelos CF1501 y | 
CF 2001, máquinas $ 

que se caracterizan 
principalmente por su diseño 
modular que permite un uso 
personalizado en función de 
las necesidades del usuario. El 


objetivo de hacer fácil y cómo- 
da la utilización de las impre- 
soras ha primado en la apuesta 
de Minolta. El 
cliente puede 
seguir su fun- 
cionamiento a 
través del panel 
de usuario y el 
cambio de papel 
| o tóner e incluso 
> la regulación del 
f color son funcio- 
nes que se han sim 
plificado con el fin de facilitar 
el trabajo de oficina. Ambos 
modelos garantizan una cali- 


Más inf ornaci ón 


- Impresora Tally 
SprintJet T3016 


- Inyección de tinta color 


- Velocidad: 16 ppm 


- Precio: 543.200 pesetas 
(3.264,70 euros) más IVA 


destaca la gran capacidad de 
almacenamiento de 550 
hojas, y un alimentador «mul- 

tifunción» para diferentes 
formatos. La familia de 
impresoras láser de 
nueva generación se 
completa con la T8206 
y la T8206 Plus para 
empresas de autoedi- 
ción, artes gráficas... 


Este es uno de los cuatro modelos 
presentados por la compañía. 


Ambos modelos alcanzan una 
velocidad de 24 ppm en 
monocromo y de 6 a 12 en 
color, siendo capaces de adap- 
tarse al formato de cualquier 
documento gracias a las emu- 
laciones postscrip y PCL6 que 
incluye. 

www.tally.es 

Tally 91 721 91 81 


dad de impresión continua ya 
sea en color, o blanco y negro 
gracias a la tecnología de 
Minolta en colaboración con el 
sistema METS (Multiple Expo- 
sure Tone System) y la tecno- 
logía FEET (Fine Edge Enhan- 
cement Tecnology). La mayoría 
de las piezas están diseñadas 
para que el usuario pueda 
cambiarlas por sí mismo. 
Comodidad y calidad de impre- 
sión en color son las carac- 
terísticas esenciales de estos 
dos innovadores sistemas digi- 
tales de impresión. 
www.minolta.es 


Kyocera FS-1000, 
rápida y sencilla 
Kyocera ha reforzado su gama de 
impresoras láser de alta calidad 
con el nuevo modelo FS-1000. 
Orientada a un sector comercial de 
baja gama, especialmente diseñada 
para pymes, corporaciones y orga- 
nismos públicos, está preparada 
para lanzar diez páginas por 
minuto a un bajo coste de impre- 
sión y una 
resolución de 
600 ppp. Dis- 
pone de un 
procesador a 
75 MHz y un 
reducido con- 
sumo gracias 
a una innovadora tecnología de 
bajo voltaje que funciona a 3,3 
voltios en lugar de 5 voltios. 
Cuenta con un tóner (TK-17) con 
una capacidad de impresión de 
6.000 páginas y soporta diferentes 
formatos de impresión, desde A5 y 
A6 hasta tamaños personalizados, 
etiquetas adhesivas y papel grueso. 
Una impresora de amplias presta- 
ciones que pretende hacer sencillo 
el trabajo de oficina gracias a 
teclas con pictogramas y una pan- 
talla virtual que se refleja en el 
monitor. 

www.kyocera.com 

Kyocera 902 232 95 30 


WorkCentre 390, 
el multifuncional 
de Xerox 


La división europea de Xerox ha 
decidido mejorar su estándar de 
impresión en color con el equipo 
multifuncional láser WorkCentre 
390 «All-in-One». Este producto, 
orientado a un sector del mercado 
doméstico y para pequeñas empre- 
sas, permite escanear a color en 

un dispositivo monocromático. 
WorkCentre 390, además de multi- 
plicar e 
número de 
funciones 
que puede 
realizar, se 
caracteriza 
por una 
gran rapi- 
dez de 
impresión: la copia o el escaneado 
de imágenes se realiza a una velo- 
cidad de hasta 10 páginas/10 
copias por minuto. Con una reso- 
lución de 600 x 600 puntos por 
pulgada, este equipo también tra- 
baja como fax, copiadora y escá- 
ner; incluye además la opción de 
escaneado y envío de las imágenes 
vía e-mail. Con el respaldo de dis- 
poner de la garantía de un año, 
Xerox comercializa este equipo al 
precio de 117.000 pesetas (703,18 
euros). 

WWW.XerOx.es 

Xerox Europa 902 22 00 22 
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ScanMaker 3700, imágenes 


perfectas con una sola pasada 


“zrotek ha lanzado al 
vercado un nuevo 
escáner de sobreme- 


sa de fácil uso y orientado al 
entorno doméstico. Se trata 
del ScanMaker 3700, un 
periférico con una profundi- 
dad de color de 42 bits gra- 
cias a la tecnología de doble 
optimización y una resolu- 
ción óptica de 600 x 1.200 
ppp. Dispone de una exce- 


lente calidad y definición de 
imagen y permite la realiza- 
ción de tres funcio- 
nes: escaneado, CoO- 
piado y envío de 
imágenes a través de | &. 
e-mail. Este escáner 


Más infornaci ón 
-ScanMaker 3700 es 


compatible con W98, 
W2000 y Apple iMac, G3 y 


-Incluye el software 


través de un botón específico 
las optimiza de forma 
automática con la 
resolución correcta 
para su envío a 
través de correo 
electrónico. Está 


ScanWizard5 con 


captura imágenes 
permitiendo guardar- 
las, realiza multitud 
de copias de una 
misma imagen y a 


euros). 


DV Action! completa 
la edición digital 


Hercules presenta la nueva tar- 
jeta de edición de vídeo digital 
DV Action! para capturar 
secuencias, hacer montajes y 
almacenar el resultado en for- 
matos MPGE-2, DV o en Vídeo- 
CD. Los interesados en foto- 
grafía digital tienen en esta 
tarjeta de edición el comple- 
mento ideal por su versatili- 


de música. Tras finalizar con 
las operaciones de edición, la 
tarjeta DV Action! ofrece la 
posibilidad de guardar los 
datos en diferentes formatos y 
soportes. Además también es 
posible compartir las imágenes 
gracias al clip DV, el correo 
electrónico o postales de vídeo 
en CD. Esta última opción es 


CO A 


DIGITAL VIDEO EDITING (+ 


Acho 


dad, incluye una tarjeta PCI de 
Vídeo Digital para PC con tres 
puertos Firewire y un cable DV. 
Además trae incorporado un 
completo paquete de software 
Unlead VideoStudio 4.0SE 
para transferir al ordenador las 
secuencias de vídeo sin ningu- 
na pérdida de calidad. Con 
esta aplicación se amplían las 
posibilidades de trabajo de la 
DV Action! ya que permite 
transformar la secuencias obte- 
nidas a través del video digital 
en películas con calidad casi 
profesional y realizar montajes 
personalizados con inserción 


E 
on! | 


posible gracias al 
software PrimoCD Plus fruto de 
la colaboración entre Hercules 
y Prassi y que permite guardar 
y reproducir las películas en 
CD-R o en formato Video-CD. 
La tarjeta DV Action! estará 
disponible en el mercado a fina- 
les de este mes a un precio de 
24.990 pesetas (150,19 euros). 
www.hercules.com 
Hercules 902 11 80 36 


potentes herramientas de 
escaneado, edición de 
imágenes y OCR. 


orientado para su uso 
en pequeñas empre- 


-Se encuentra disponible sas, oficinas en el 


en el mercado al precio de 
19.900 pesetas (119,60 


hogar o proyectos de 
estudiantes y permi- 


te escanear imágenes de 
gran perfección con tan sólo 
una pasada. 


Yamaha presenta la 
regrabadora CRW210 


La última novedad en el merca- 
do de Yamaha es la regrabado- 
ra CRW210. Este dispositivo, 
que se distribuirá de España de 
la mano de CD World, dispone 
de una gran velocidad y poten- 
cia. Las características 
técnicas del producto 
dan buena muestra de 
ello: una velocidad de 
16x en la escritura, de 
10x en la reescritura y 
de 40x en lo que res- 
pecta a la lectura. 
Cuenta además con 8 
Mbytes de buffer que suponen 
un incremento de seguridad y 
es accesible a todos los forma- 
tos incluso CD-Text en escritura 
y lectura. La nueva CRW2100 
está disponible con interfaz 
IDE, SCSI y Firewire y es com 


patible con todo tipo de consu- 
mibles. Potente y adaptable, 
dispone además de la llamada 
«Tecnología del Triple Rayo», 
un sistema láser en su cabezal 
óptico que elimina cualquier 


posible imperfección que difi- 
culta la regrabación. Con este 
sistema se reducen al mínimo 
los errores en la lectura de dis- 
cos que ya han sido grabados. 
www.cdworld.es 

CD World 902 33 22 66 


GD-7500, el nuevo DVD-ROM de Hitachi 


Ya está disponible el nuevo 
DVD-ROM GD-7500 de la casa 
Hitachi muy útil para almace- 
nar, acceder y compartir fiche- 
ros de datos. Para manejar y 
guardar ficheros digitales, 
datos y archivos multimedia, 
una de las mejores opciones es 
utilizar el sistema de almace- 
namiento en DVD. El nuevo 
modelo de la compañía japone- 
sa, que cuenta con una veloci- 
dad de transferencia de datos 
que alcanza los 12x, es com 
patible con cualquier otro 


medio de almacenamiento 
incluido CDs y DVDs regraba- 
bles (DVD RAM). El GD-7500 
dispone de un interfaz de bus 
estándar que soporta tasas de 
transferencia de 3.3 Mbytes/s 
y un rápido acceso a datos 
tanto en la lectura de DVDs, 
CDs como DVD-RAM. Con este 
nuevo periférico, Hitachi res- 
ponde a la demanda en el mer- 
cado de compatibilidad RAM 
en las unidades DVD, 
www.Hitachi-eu.com 

Hitachi 93 409 25 49 
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Kodak finaliza el año 2000 con 
novedades para todos los gustos 


Dentro de su vibrante gama de cámaras digitales, 
destacan tres modelos: Kodak DC3800, Kodak 


EZ200 y Kodak DC3400. 


odak DC3800 
4 ofrece 2,1 mega- 
pixels de resolu- 


ción con los que es posible 
imprimir las fotografías 
hasta en un tamaño 20 x 
25 cm o enviarlas por e-mail. 
En sus tan sólo 165 gramos (sin 
batería), y por un precio de 
102.500 pesetas, encontramos 
un zoom digital 2X y autofocus, 
que permite capturar secuencias 
de una escena en su modo ráfa- 
ga, y sutiles detalles en su modo 


de máxima obturación. 
| Otras prestaciones son su 
lector de tarjeta USB 
CompactFlash, la lente 
fija de 6,9 mm f/2.8 y 
pantalla LCD en color de 
38 mm. 

El segundo modelo presenta- 
do es la cámara digital, cámara 
de vídeoclip y de videoconferen- 
cia EZ200, un dispositivo econó- 
mico y versátil que incluye todas 
estas funciones. Con un precio 
de 27.500 pesetas, sólo pesa 


134 gramos (con batería). 
Además, posee calidad de ima- 
gen VGA, 4 Mbytes de memoria 
interna (almacenamiento para 
128 fotografías o 60 segundos 
de vídeo) y modos fijo, vídeo- 
clip, ráfaga y videoconferencia. 
La tanda se completa con 
Kodak DC3400. Basada en la 
DC280, esta cámara digital 
ofrece la calidad de dos megapi- 
xels de resolución para impre- 
siones foto-realistas de hasta 18 
x24 cm., por 118.900 pesetas. 
En el campo de las impreso- 
ras para el hogar, Kodak presen- 
ta dos nuevos productos, Perso- 
nal Picture Maker 200 de 


Lexmark, que puede imprimir 
directamente de las tarjetas de 
memoria compact Flash y Smart 
Media, y Personal Picture Maker 
120. La característica más dis- 
tintiva de la impresora PPM 200 
es su pantalla LCD a color de 45 
mm, similar a la que poseen las 
cámaras digitales. 
www.kodak.com 

Kodak 91 749 76 53 


Eisystem Complet, un equipo completo a un precio asequible 


Ei System ha presentado una de 
las configuraciones que bajo el 
nombre de «Ei System Complet», 
reúne amplias prestaciones con 
una interesante relación cali- 
dad/precio. Esta configuración 
incluye un potente microprocesa- 
dor Pentium III de 800 MHZ a 
133 MHz con una memoria de 
64 Mbytes de SDRAM y un disco 
duro de 10,2 Gbytes UDMA, sus- 
ceptibles de ser ampliados poste- 
riormente. En el apartado gráfico, 
«Eisystem Complet» cuenta con 
una tarjeta ATI XPERT 20000 de 
16 Mbytes y en lo que respecta a 
sonido la tarjeta SOUNDBLAS- 
TER 128 PCI y unos altavoces 


120W con una considerable cali- 
dad de sonido. Dispone de un 
monitor de quince pulgadas y un 


lector CD-ROM de 52x 
de velocidad. Además este 
equipo se completa con dos 
periféricos, la impresora Lexmark 
222 y el modelo de escáner 640P 
de la marca Acer que cuenta con 


una resolución de 600 x 1.200. 
Dentro de esta configuración, 
también se incluye un fax-módem 
intemo con conexión gratuita a la 
Red, un teclado PS2 estándar, un 
ratón PS2 y un micrófono de 
sobremesa. Como sus propio 
nombre indica, el 
«Eisystem Com 
plet» dispone 
también de un 
completo paque- 

te de software en 

el que el cliente podrá 
encontrar la versión de Micro- 
soft Windows Millennium y la 
aplicación antivirus Viruscan 5 
entre otras herramientas. El pre- 


La última versión de Studio DV gratis en la web 


Studio DV es una aplicación 
para la edición de video digital 
que permite seleccionar y orga- 
nizar las secuencias de vídeo, 
añadirle transiciones, insertar 
títulos con más de 300 efectos 
e incluso sonido sincronizado 
ya sea de un CD, voz en off, 
etc... La versión Studio DV 
1.05, que es compatible con 
Windows 2000, amplía las 
posibilidades de creación y per- 
mite trabajar con imágenes 
capturándolas desde cualquier 
tipo de cámara de vídeo, mejo- 
rando el proceso de edición 


para copiarlas en una cinta de 
vídeo o enviarlas a través de e- 
mail. Es posible conseguir este 
software de forma gratuita 
accediendo al site oficial de 
Pinnacle Systems donde el 
usuario tiene la opción de des- 


cargar esta nueva versión que 
tan sólo ocupa 2,9 Mbytes. 
Esta actualización es tan sólo 
válida para los usuarios de 
Estudio DV que hayan instalado 
la anterior versión 1.03. Los 
usuarios de los productos de 
Pinnacle Systems también pue- 
den «bajarse» de la web de la 
compañía y sin coste alguno los 
sistemas de edición para usua- 
rio doméstico Studio DC10plus 
y Studio MP10, así como las 
sintonizadoras de televisión 
Studio PCTV entre otras. 


www.pinnaclesys.com 


cio de este completo equipo, que 
se puede adquirir en cualquier 
establecimiento retail de la com 
pañía, asciende a 231.884 pese- 
tas (1393,65 euros) con IVA 
incluido, con lo que el usuario 
podrá disfrutar de una configura- 
ción muy completa a un ajustado 
precio. Ei System también ha 
anunciado el traslado de su sede 
central a las instalaciones que 
dispone en la ciudad madrileña 
de Alcorcón donde ya se encuen- 
tran operativas las áreas de logís- 
tica, montaje, 1+D y servicio téc- 
nico general. 

www.eisystem.es 

Ei System 902 100 302 


Nuevo UPI 
Radeon PC 


La Cadena de Tiendas UPI ha cerrado 
un acuerdo con la firma ATI TECH- 
NOLOGIES para lanzar una nueva 
serie de UPI personal computer. 

Se trata del UPI Radeon PC, que 
estará disponible durante las navi- 
dades de 2000 y que cuenta con 
las prestaciones de una potente 
tarjeta gráfica ATI como la nueva 
RADEON. Otras características 
fundamentales son su procesador 
PIII de 800 MHz, disco duro de 20 
Gbytes, DVD, memoria RAM de 
128 Mbytes, tarjeta de sonido 
SoundBlaster PCI 128, altavoces 
Neus 600W y 2 años de garantía. 
www.upi.es 
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PDA 


Primer PDA que trabaja 


Samsung ha sido el primer fabricante de PDAs que ha 


apostado por el sistema operativo Linux «de serie». El 
producto no llegará a España hasta el primer trimestre 


del año 2001. 


as especificaciones 
técnicas nos pueden 
dar una idea del pro- 


ducto. Para empezar, corre sobre 
un microprocesador ARM 
RISC de 32 bits de 


Ñ $ y i 
altas prestaciones a Pe 


una velocidad de 206 

MHz, capaz de soportar 
aplicaciones multimedia 
tanto para ver vídeo en for- 
mato MPEG como nave- 
gar por Internet 
a todo color y 


incorporado como por cas- 
cos estéreo mejorado por 
software con un CODEC de 
3D), algo que se está 
haciendo imprescindible 
en este tipo de dispositi- 
vos de bolsillo, 
Además de las pres- 
taciones comunes de 
gestión de agenda 
personal, calenda- 
rio, hora mundial, 
alarma, calcu- 
ladora, diccio- 


jugar con nario (ahora 
videojuegos. solo en 
Para ello inglés/ co- 
cuenta con reano, pero 
una pantalla El nuevo Yopi, se supone 
de cuarzo con un diseño muy que se loca- 
P atractivo, no podremos verlo A 

líquido TFT lizará en la 


de 4 pulgadas, que soporta 
65.536 colores a 240 x 320 
pixels con una claridad tan 
atractiva como su brillo. Tam 
bién permite escuchar música en 
MP3 (tanto por su altavoz mono 


versión española) y correo 
electrónico, el Yopy ofrece la 
posibilidad de reconocimiento 
de voz y escritura. Trae un 
micrófono unidireccional para 
grabaciones y dictados para que 


olviden ideas, y un 
lapicero puntero para escribir 


sobre la pantalla. Además, tiene 
teclas para inicio rápido y botón 
scroll que hace más fácil el 
acceso a las aplicaciones reque- 
ridas. 
Su peso es de apenas 225 
gramos, y posee una batería 
de ¡on de litio recargable de 
1.400 mA de larga duración. 
Incorpora una memoria de 32 
Mbytes de RAM, con un slot 
para tarjeta CompactFlash de 
32 Mbytes (ampliables a 64 
Mbytes) que le permite tener 
prestaciones adicionales 
como sintonizador de televi- 
sión, cámara digital y locali- 
zador GIS/GPS. También 
cuenta con un puerto IrDA 
infrarrojo para sincronizarse 
con el PC para intercambiar 
mensajes e información a un 
metro de distancia a 4 Mby- 
tes/s. En definitiva, un equi- 
po muy completo en presta- 
ciones para convertirlo en 
un compañero inseparable. 
www.sem.samsung.co.kr/eng/pro- 
duct/digital/pda 


Se presentan los nuevos Visor de 


Cumpliendo lo anunciado hace 
dos meses, la compañía Hands- 
pring, caracterizada por sus pre- 
cios competitivos, ha puesto en el 
mercado (pueden 
adquirirse ya desde su 
web en la versión 
inglesa, aunque la 
española no saldrá 
hasta entrado 2001) 
sus nuevos modelos de 
PDA. Por un lado, el 
Visor Platinum en plata 
metalizado, con un 
precio por debajo de 
los 300 dólares (unas 
55.000 pesetas) y un 
50 % más rápido que su antece- 
sor, el Visor Deluxe, y el doble que 
la mayoría de los PDA basados en 
PalmOS. Por otro lado, el Visor 
Prism en azul cobalto, el primero 
con pantalla a todo color y un pre- 
cio inferior a 500 dólares (90.000 
pesetas). 


De esta manera, Handspring 
continúa su guerra de precios 
con su más directo rival en el 
mercado norteamericano, Palm, 


que copa más del 60 % de las 
ventas. Para ser encima más 
competitiva, Handspring ha 
optado por una pantalla de 
65.536 colores a 16 bits, en 
comparación con los 256 del 
Illc que Palm sacó a principios 
de año. Tanto el Prism como el 


Platinum se basan en el proce- 
sador Motorola DragonBall VZ a 
33 MHz, y tienen 8 Mbytes de 
memoria RAM, utilizando la ver- 
sión 3.5 de Palm OS. Gracias a 
su bahía de puertos (Springbo- 


ard expansion 
slot), son capa- 
ces de incorporar 
vídeo digital, jue- 
gos, música MP3 
y mapas GPS. El 
primero funciona 
con una batería 
de litio recarga- 
ble para dos 
semanas de uso 
normal, mientras 
que el segundo 
tiene una pantalla 
de 16 escalas de 
grises a 4 bits y 
funciona con dos 
pilas AAA para 
seis semanas. 
Por otra parte, el otro PDA anun- 
ciado, el VisoPhone, poserá la 
posibilidad de transformarse en 
un teléfono celular. 

www.handspring.com 
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PDAs 


Symbol también apuesta 


por PalmOS 


a empresa norteameri- 
l cana Symbol Technolo- 
gies, especializada en 


ordenadores de mano para reco- 
gida de datos «a pie de obra» 
(fabricación, logística, distribu- 
ción, sanidad) entre otras cosas, 
había sido de los primeros fabri- 


cantes (junto a HP y Compaq) 
en dar su respaldo al sistema 
operativo para Pocket PC de 
Microsoft. 

Sus novedades en este 
entorno serán presentadas en 
España en el próximo Simo. En 
esta feria informática se podrá 
ver su familia de ordenadores 
de bolsillo, que combinan 
movilidad y resistencia con la 
lectura de código de barras y 
banda magnéticas, además 
de conectividad LAN _ 
inalámbrica con GSM f 
integrado a unas veloci- 
dades de transmisión 
disponibles en 1, 2 y 11 
Mbytes. Tiene un modelo 
(PPT2700) en versión 
Pocket PC, y dos más 
antiguos (PPT7200 y 
PPT7500) en versiones 
MS-DOS y Windows CE. 

Pero además de la 
conocida plataforma de 
ordenadores de mano de 
Microsoft, Symbol tam 
bién se acoge al sistema 
PalmOS de Palm con su mode- 
lo SPT1700. Mantiene las mis- 
mas prestaciones que sus her- 
manos, como GSM integrado, 
distintas velocidades de trans- 
misión inalámbrica desde 1 


hasta 11 Mbytes, lector de 
código de barras de 2D 
(PDF417) y lector de banda 
magnética MSR3000. 

Por otra parte, Symbol acaba 
de firmar un acuerdo con 
Motorola y las empresas Con- 
nect Things (filial de Ericsson) 
y AirClic para formar una nueva 
compañía (se invertirán 500 
millones de dólares iniciales, 
casi 100.000 millones de 
pesetas) que pretende fomen- 
tar el comercio electrónico a 
través del acceso a Internet 
mediante un escáner lector de 
código de barras. 

La idea es la creación de un 
único registro de códigos en la 
Web, los cuales son códigos de 
barras que contienen instruc- 
ciones para ejecutar tareas 
concretas. Dichos códigos web 
se imprimirán en publicacio- 
nes tales como folletos, publi- 
cidades o televisión. Leyendo 
un código web con un lector 
de código de barras de Sym 
bol, el usuario de Internet se 
conecta directamente a la Web 
de esta nueva empresa (que 
aún no tiene nombre) sin 
necesidad de tener que teclear 
ninguna dirección, la cual 
interpreta la naturaleza de la 
petición y reenvía la informa- 
ción correspondiente a los 

usuarios (como enla- 

ces para pedidos 
de productos, 
ofertas promo- 
cionales, 
posibilidad 
de descargar 
música, uso 

de productos e 

información de 

servicios, 
además de refe- 
rencias de otros 
sitios de Inter- 
net). Se espera 
que esta nueva 
aventura intensifi- 

que el comercio de 

B2B y B2C en Internet, 
además de facilitar servicios 
de información general. 
www.symbol.com 
Symbol 91 324 40 00 
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Solución Bluetooth de Toshiba 


El final de la larga espera para ver la tecnología 
Bluetooth en el mercado parece haber llegado. Toshiba 
presentaba en sociedad a finales del mes de octubre el 
primero de una larga lista de dispositivos Bluetooth. 


e trata de la Bluetooth 
PC Card, un tarjeta en 
formato PCMCIA que 


podremos conectar a cualquier 
portátil, al que dotaremos de una 
interfaz de comunicación 
inalámbrica por radiofrecuencia. 
Y aunque el número de aplica- 
ciones previstas para Bluetooth 
es extremadamente amplio, 
incluyendo la comunicación con 
nuestros teléfonos móviles, 
cámaras digitales, impresoras o 
auriculares, Toshiba comienza 
aprovechando todas las posibili- 
dades de la nueva tecnología 
para crear redes informáticas de 
pequeño tamaño. 


Así, y gracias a la aplicación 
SPANworks desarrollada por la 
propia empresa japonesa, es posi- 
ble transferir archivos de un PC a 


me 


—G 


otro, realizar presentaciones en 
red, o comunicarse vía chat entre 
otras funciones. Todo ello en dis- 
tancias que oscilan entre los 50 y 
100 metros de separación máxi- 


ma, y con posibilidad para conec- 
tar hasta 7 dispositivos de mane- 
ra simultánea. La velocidad de 
transferencia alcanza los 60 Kby- 
tes/sg , y el precio inicial de estas 
tarjetas rondará las 50.000 pese- 
tas por unidad, lo que a priori no 
resulta muy económico. Sin em 
bargo, en cuanto se comience a 
popularizar bajará 
de precio, y se con- 
vertirá en una tec- 
nología habitual en 
la mayor parte de 
dispositivos electró- 
nicos. Por ello mismo, 
y como parte de la 
estrategia de Toshi- 
ba, para la primera del 2001, su 
nueva gama de portátiles contará 
con la interfaz Bluetooth como 
equipo de serie. 
www.toshiba-tise-pc.com 


Tecnología Ligthframe, calidad de imagen en pantalla 


Philips, un fabricante prolífico 
en lo que a patentes y nuevos 
productos se refiere, acaba de 
introducir en una de sus gamas 
de monitores una nueva tecno- 
logía llamada Lightframe. Esta 
se basa en la mejora de la cali- 
dad de presentación de funcio- 
nes de vídeo e imágenes en 
pantalla, equiparándolas a las 
conseguidas con un televisor. 
Para ello, la solución cuenta 
con un componente hardware y 
otro software, que se encargan 
de iluminar con una intensidad 
mucho mayor la parte de la 
pantalla que el usuario desee. 


Para ello, a través de una señal 
de vídeo que el monitor no pre- 
senta, este recibe las coorde- 
nadas de pantalla que ha de 
realzar. Estas coordenadas 
pueden corresponder a una 
ventana o a un área definida 
por el usuario. Y para que el 


Disco IEEE 1394 de Maxtor 


La expansión de la interfaz 
Firewire o IEEE 1394, continúa 
su implantación gracias a pro- 
ductos como el que Maxtor 
acaba de presentarnos. Y es 
que ahora nos ofrece un disco 
externo de hasta 80 Gbytes de 
capacidad con conexión IEEE 
1394. Como es lógico disfruta 
de todas las ventajas de la 
interfaz, como conexión en 
caliente completamente PnP, y 
una velocidad de transferencia 
de hasta 400 Mbits/s, 30 veces 
más rápido que el actual USB. 


Durante el mes de octubre 
comenzará a comercializarse en 
EEUU a un precio inicial para 
la versión de 80 Gbytes de unas 
109.000 pesetas. Por unas 
18.000 pesetas podremos 
encontrar a partir de este 
mismo mes, la primera tarjeta 
controladora IEEE 1394 en for- 
mato PCI de Maxtor para orde- 
nadores que carezcan de esta 
interfaz y por unas 25.000 la 
versión PCMCIA tipo III desti- 
nada a equipos portátiles. 
www.maxtor.com 


Usuario pueda acceder a esta 
función no tendrá más que 
hacer un clic de ratón y selec- 
cionar el área o ventana que 
desea ver mejor con la función 
Lightframe. 

www. philips.es 


Parche para Direct 
CD 4.0 


Siguiendo con la noticia que 
publicábamos el pasado mes de 
octubre sobre ciertos fallos del 
popular software de Adaptec 
Direct CD 4.0 y los últimos sis- 
temas operativos de Microsoft, 
hemos de comentar que ya 
existe una solución al proble- 
ma. Así, todos aquellos usua- 
rios que cuenten con la versión 
4.0 de este software, podrán 
descargar gratuitamente desde 
la página web de Adaptec 
(www.adaptec.com) la actuali- 
zación para la versión 4.02. 
Todos aquellos que tengan ver- 
siones anteriores a la 4.0, 
tendrán que pagar por la 
actualización. Con esto queda 
solucionado el problema que 
impedía acceder a nuestra gra- 
badora desde el sistema opera- 
tivo, siempre y cuando instalá- 
semos el módulo que permitía 
grabar música en CD-RW 
directamente desde el Windows 
Media Player 7.0 


www.adaptec.com 
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Indi cadores y tendenci as 


El sector informático español crece en 
el segundo trimestre de 2000 


Durante este período, el sector informático español 
ha crecido un 15 por ciento en relación a idéntico 
periodo de 1999, según datos aportados por SEDISI 
(Asociación Española de Empresas de Tecnologías de 


la Información). 


ras una temporada de 
TES flacas (el pri- 
mer trimestre de 
2000 el crecimiento fue de 
un 6,1 por ciento) finalmente 


Incremento del empleo 
en el sector 


experimentado, una tendencia que 

se mantendrá el resto del año. 
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| Fuente: AC Nielsen 


el panorama informático 
español arroja un balance 
positivo. El mayor tirón ha 
correspondido al segmento de 
software que, según el infor- 
me, ha experimentado un cre- 
cimiento del 18,5 por ciento. 
Por su parte, los servicios 
informáticos, número uno del 
ranking en 1999, descienden 
hasta el segundo lugar aunque 
no muy lejos del software con 
un 14,8 por ciento. El hard- 
ware, que continúa siendo el 
que aporta mayor volumen de 
ingresos al sector, ha crecido 
un 12,2 por ciento. También 
ha experimentado un aumen- 
to considerable el área de 
consumibles, que ha sufrido 
un crecimiento del 53,9 por 
ciento en el periodo analiza- 
do. En último lugar aparece el 
mantenimiento de hardware 
con un incremento del 6,6 
por ciento. En base a estos 


Evolución ventas en unidades. Total España 


Fuente: AC Nielsen 


resultados la tasa de creci- 
miento interanual del segun- 
do trimestre de 2000 se sitúa 
en un 12,8 por ciento. 

Entre los distintos segmen- 
tos del mercado, destaca el 
de los servicios informáticos 
que cuentan con un incre- 
mento interanual del 16,9 
por ciento, sguido de cerca 
por el de software que vuelve 
a estar entre los segmentos 


en cabeza dentro del sector. 
Los datos trimestrales e inte- 
ranuales demuestran que 
tanto software como servicios 
informáticos son las ramas 
más dinámicas dentro del 
sector informático. 

Las previsiones del sector 
para finales de este año son 
muy optimistas, dada la ten- 
dencia observada durante los 
primeros trimestres del año. 


El gran negocio del software empaquetado 


El sector del software empaque- 
tado contribuyó, en 1999, con 
un total de 8,96 billones de 
pesetas al producto interior 
bruto y con 3 billones de pese- 
tas en impuestos a las eco- 
nomías de 16 países europeos - 
Austria, Bélgica, Dinamarca, 
Finlandia, Francia, España, Ale- 
mania, Grecia, Irlanda, Italia, 
Holanda, Noruega, Portugal, 
Suecia, Suiza y UK-. Éstas son 
algunas de las conclusiones del 
estudio realizado por Datamoni- 
tor para Microsoft Emea. Este 
sector de la industria supone 
también un factor positivo en el 
nivel de empleo de estos países, 
ya que proporciona trabajo 
directa o indirectamente a un 
millón de personas en los 16 


países en los que se ha realiza- 
do el estudio. Asimismo, la 
media de los salarios en este 
sector es un 82 % superior a la 
media de las remuneraciones de 
la región, y un 7 % a las corres- 
pondientes al sector de las TI. 


E Software para pymes 

Las PYMES de toda la región 
están aprovechando las posibi- 
lidades que ofrecen las aplica- 
ciones de software empaqueta- 
do para estar presentes en 
Internet. Cada día, cerca de 
1.500 empresas de Europa 
Occidental se incorporan por 
primera vez a la Red. Por con- 
tra, los resultados del estudio 
muestran que, aunque hay 2,4 
millones de PYMES on-line en 


los 16 países, sólo 6.000 
están equipadas para realizar 
transacciones en la web. 


E El lastre de la piratería 

El impacto positivo del sector 
sería incluso mayor si los Índi- 
ces de piratería fuesen más 
bajos. Un ratio del 34 % (por- 
centaje de copia y distribución 
de aplicaciones de software ile- 
gales) en Europa Occidental le 
cuesta al continente 647.400 
millones de pesetas en pérdi- 
das de ingresos, reducción de 
empleo e impuestos que se 
dejan de recaudar. Grecia, con 
un 71 %, mantiene la tasa más 
alta de piratería en Europa 
Occidental, seguida de cerca 
por España, con un Índice de 


Mercado Mundial de 
Bussiness Intelligence 


Fabricantes Ingresos 
estimados 1999 (x) 
IBM l 4.970 
ECM i 1.975 
Sun | 1.800 
Oracle | 1.300 
HP ! 1.290 
Compaq | 1.150 
NCR i 888 
SAS | 705 


Fuente: Survey.com 2000 

(*): Millones de dólares 
 K—_————A O 
copia ilegal de software empa- 
quetado del 53 % (19 puntos 
por encima de la media euro- 
pea) que nos ocasiona unas 
pérdidas de 44.000 millones 
de pesetas. 


Los retrasos se pagan 

«El portal de viajes de Ya.com Internet Factory, Viajar.com, se 

ha comprometido a devolver el 10 por ciento del precio del bille- 

te si el vuelo contratado se retrasa más de una hora, según 

informó ayer la compañía en un comunicado. No obstante, Via- 

jar.com ha establecido una serie de limitaciones para cumplir la 

promoción. La principal es que sólo entran en el programa las cinco compañías con mejores Índices de 
puntualidad (Spanair, Lufhansa, British Airways, KLM y Alitalia). Además, la promoción no se aplica a 
vuelos vendidos en paquetes turísticos y sólo se aceptan retrasos de vuelos que despeguen desde aero- 
puertos nacionales.» 

La Estrella Digital, 16 de Octubre de 2000 


m y 
La Cosa Nostra también en la Red 
La policía italiana ha desbaratado un complejo plan de Cosa Nostra, la mafia siciliana, para robar y 
luego reciclar una suma de dinero cercana a los 140 millones de dólares a través de una falsa ven- 
tanilla bancaria que operaba en Internet. Según informaron ayer fuentes policiales, la presa de la 
organización, dirigida por dos destacados miembros de un clan mafioso palermitano, era una cuenta 
de fondos estructurales europeos de la región de Sicilia. Además de los capos de Cosa Nostra Anto- 
nio Orlando, de 48 años, y Pietro Scotto, de 51, fueron detenidas otras veinte personas, entre ellas 
algunos empleados bancarios y de la empresa de telecomunicaciones Telecom.» 
La Razón Digital, 4 de Octubre del 2000 


El sucesor de «Aibo» 


«La compañía japonesa Sony presentó el 


jueves 12 su nuevo juguete: un perro robot 

interactivo, El sucesor del original perro 

“Aibo', presentado en Tokio en rueda de prensa, 

tiene una serie de nuevas características que permiten 

experimentar una “interacción con las personas”, dijo Sony. Equipado con una cámara en la nariz para 
grabar momentos especiales, también puede expresar malestar o alegría todo a un precio mucho más 
barato que el primer perro robot, un aspecto que Sony está teniendo en cuenta en el negocio de los robots 
de animales. La segunda generación Aibo, denominada ERS-210, estará disponible a partir del 16 de 
noviembre en Japón a un precio de 1.400 dólares (unas 266.000 pesetas), mucho más barato que el pri- 
mer Aibo, que costó 2.300 dólares (unas 437.000 pesetas). En EEUU se venderá a 1.500 dólares (unas 
285.000 pesetas) y en Europa a 1.300 dólares (unas 247.000 pesetas).» 

iBrujula.com, 12 de Octubre del 2000 


Un palm que anda 

«Estudiantes del Robotics Institute del la Universidad Carnegie M elon han logrado transformar un disposi- 

tivo Palm en un robot bea de moverse sobre superficies lisas y evitar obstáculos. El ingenio se llama Palm 

ES a) Robot Project y su creador, Matt Mason, ha dispuesto en Internet las ins- 

trucciones y el software necesario para que cualquier internauta con un 
Palm pueda fabricarse uno. Este proyecto ha surgido de la unión de otros 
dos experimentos un juguete diseñado por Toy Robotics Initiative y un 
robot controlado por un Palm y desarrollado por Desktop Robotics. Man- 
son ha dispuesto una web en Internet donde describe detalladamente el 
diseño y funcionamiento del Palm Robot. También ofrece una guía para 
construir uno y el software necesario para su funcionamiento.» 
iBrujula.com, 10 de Octubre del 2000 


r 
Los preguntones están de suerte 
«¿Cuántas supernovas fueron descubiertas en los últimos diez años? ¿Cuál ha sido la máxima goleada de 
la historia? Sólo en la administración pública catalana quedan anualmente sin respuesta alrededor de 
40.000 preguntas, según los datos recopilados por la consultora SVP. Para dar solución a éstas y otras 
cuestiones fue puesto en marcha Todoslosexpertos.com, un portal que agrupa los servicios gratuitos de 
un equipo, de más de un centenar y medio de especialistas en los temas más diversos. 
Noticias.com, 16 de Octubre de 2000 


| ACTUALIDAD | Agenda M 


Un pirata informático se introdu- 
jo el pasado 29 de septiembre en 
la página web del diario Orange 
Country Register y la manipuló 
para que pareciera Bill Gates, 
presidente de Microsoft como 
responsable de «hackear» el site 
de la NASA. El «hacker» informá- 
tico entró en la página del diario 
electrónico y sustituyó el nombre 
real de la persona que había vio- 
lado la seguridad informática de 
la NASA, J ason Diekman, por el 
de Bill Gates. El boicot informati- 
vo se mantuvo durante más de 
una hora hasta que los responsa- 
bles del portal descubrieron la 
manipulación informativa y 
solucionaron el error. La reacción 
del periódico no se ha hecho 
esperar siendo reforzada la segu- 
ridad del sitio para evitar nuevos 
ataques, 


Philips Electrónica de Consumo 
ofrece al cliente la posibilidad de 
devolverle el precio de su nuevo 
mando universal si no le satisfa- 
ce. Se trata de la campaña pro- 
mocional «Toma el mando» que 
finaliza el 30 de Enero del 2001 
y que permite a los usuarios 
recuperar el dinero invertido si el 
producto no satisface sus necesi- 
dades. El mando universal de 
Philips es compatible con el 99 
% de las marcas existentes y 
puede ser utilizado para la televi- 
sión, el vídeo, el DVD, CD, CDR, 
cadena HI-FI, satélite o cable. 
Este nuevo modelo de mando a 
distancia cuenta con un ángulo 
de acción mayor y es de fácil 
manejo con sencillas instruccio- 
nes. Los usuarios no satisfechos 
podrán devolver el producto en 
un plazo de 30 días después de 


PHILIPS 


Juntos hacemos tu vida mejor. 


Connected 
pl@net 


eta en conexión 


su adquisición presentando la 
factura de compra. 

El Consejo Nacional de Investi- 
gación de la Academia de Cien- 
cias de los Estados Unidos ha 
solicitado dotaciones económicas 
para intentar acercar Internet y 
las nuevas tecnologías a las 
familias más necesitadas del país, 
Para poder llevar cabo sus inicia- 
tivas, los científicos han propues 
to adoptar una serie de medidas 
fiscales, por ejemplo: imponer un 
gravamen especial en las llama- 
das telefónicas. 


ACTUALI DAD 


Susana Fuentes Rodríguez, 
estudiante de informática y 
lectora asidua de la revista, 
recoge las llaves de su fla- 
mante nuevo coche, un 
Suzuki Jimmy rojo, de 
manos del director de la 
no revista, Fernando Claver. 
W f Susana, natural de Mejora 
da del Campo (Madrid), es 
la afortunada ganadora de 
nuestra promoción especial «Te mereces un premio» en la que 
repartimos 900 regalos entre todos nuestros lectores. Enhorabuena, 
Susana, y a disfrutar de tu todoterreno. 


Xerox presenta la edición digital de la Biblia de Gutenberg en 

Expolibri 2000, la muestra de libros mejor hechos en el siglo XX. 

El ejemplar digital de la Biblia, del que tan sólo existen 300 en 
todo el mundo, ha sido escaneado 
en un digibook color e impreso con 
la prensa digital DocuColor 1000 
Advantage de la casa Xerox. Los 
interesados podrán disfrutar de este 
documento en versión digital hasta 
el próximo 3 de Diciembre en la 
Biblioteca Nacional de Madrid. 


El premio Nobel de Física ha sido concedido a tres científicos, el 
bielorruso Zhores I. Alferov y los estadounidenses Kroemer y Kilby 
quienes desarrollaron los chips o circuitos integrados, las tecno- 
logías informáticas y los transistores rápidos. La entidad sueca res- 
ponsable de otorgar este reconocido galardón ha reconocido la 
labor de los tres científicos a favor de la tecnología moderna espe 
cialmente, según indica la justificación del premio, por su invento 
de los transistores y los chips. 


3M ha lanzado un nuevo filtro para monitores 
iMac que protege la visión gracias a su refres 
cante color «hielo». Imitando el estilo divertido 

y los alegres colores del de sobremesa de 

Apple, este filtro se puede encontrar en tonos 
mandarina, fresa o lima. Además, el nuevo 

filtro de pantalla lo elimina todo: los reflejos, las 
radiaciones del ELF/VLF del campo eléctrico y la 
carga estática. 


La guía Michelín ya no ocupa espacio en el automóvil. Tele Atlas, una 
compañía especializada en cartografía digital, ha traído a nuestros 
coches, en colaboración con Michelín, un nuevo CD de navegación 
con guía de viaje por España y Portugal para navegadores de automó- 
vil de la marca Blaupunkt Travel Pilot. La guía también es compatible 
con los sistemas Audi, Alfa Romeo, Fiat, Ford, Honda, Lancia, M erce 
des, Nissan, Porsche, Seat, Skoda y Volkswagen 


NUESTRO VEREDICTO 
ES UNÁNIME, SEÑORÍA 


ueron noticia 


Segunda edición de 
Emprendedores-e2000 


El pasado mes de octubre se falló el premio de la segunda edición del 
concurso Emprenedors-e 2000, un certamen que pretende impulsar la 
creación y desarrollo de empresas vinculadas a las Tecnologías de la 
Información y la Comunicación. 


Un sistema de lectura automática 
de documentos de identidad fue 
considerada la mejor de todas las 


iniciativas presentadas, con lo que recibió el primer premio valorado 
en 15.000 euros (2.495.790 pesetas). El segundo y tercer premio fue 
ron entregados a los proyectos «Nat Slang» y «Linguacam», premiados 
con 9.000 y 6.000 euros, respectivamente. La herramienta de lectura 
automática de documentos, proyecto «CAR», es el primer prototipo 
que ya se está testando en el mercado. 


TURITEC 2000 


La Universidad de Alcalá de Henares se convirtió a mediados del mes 
5 pasado en anfitrión de TURITEC 
2000, el Congreso de Turismo y 
Tecnologías de la Información y 
las Comunicaciones. El uso de las 
nuevas tecnologías aplicadas al 
turismo, el comercio electrónico, 
los portales de turismo y el mar- 
keting en la Red son algunos de 
los temas en torno a los que tra- 


NOTABLE 


Nuestra mejor nota 
del mes es para Hew- 
lett-Packard que ha 
ensalzado el cine 
español con una 
exposición de foto- 
grafías de películas 
españolas realizadas 
en los últimos años y 
tomadas durante los 
rodajes (escenas, des- 
cartes y making-off). 
Las 100 fotografías 
han sido reproduci- 
das con impresoras 
de la serie Photos- 
mart y con papel 
fotográfico de HP. 


El comité organiza- 
dor del SIMO TCI 
2000 no ha estado 
muy atinado a la 
hora de elegir las 
fechas de su celebra- 
ción puesto que, 
tratándose de una 
feria para el público 
profesional, no 
resulta muy adecua- 
do fijarlo en una 
semana en que en 
Madrid, por ejemplo, 
mucha gente se va 
de puente. La asis- 
tencia, por este 
motivo, puede verse 


reducida. 

A dos empresarios 
madrileños que han 
sido condenados a 6 
meses de prisión por 
instalar en las conso- 
las un chip que per- 
mite utilizar juegos 
piratas. Esta es la pri- 
mera sentencia que 
condena este tipo de 
delito en el continen- 
te europeo. Según la 
FAP, la citada sen- 
tencia condenatoria 
ha sido posible gra- 
cias al artículo 270 
del reformado Código 


EAT Agenda MM 


= Un «¿dígame?» 
a tiempo... 


Otro reloj digital, esta vez de Sam- 
sung y con funciones de teléfono 
inalámbrico. El modelo SPH-WP10 
es especial para nostálgi- 

cos de James 
Bond y de 
aquellas pelí- 
culas de cien 
cia-ficción en las 
que los espías 
podían hacerlo casi 
todo con artilugios inve- 
rosímiles. Sus medidas 
son 67 mm de alto, 58 
mm de ancho y 20 mm 
de diámetro. Su peso, 
39 gramos (50 g con 
batería). Está basado en 
tecnología CDMA y según sus crea- 
dores es el teléfono móvil más 
pequeño y más ligero del mundo. 
Sus opciones incluyen marcado de 
números a través de comandos de 
voz, directorio telefónico y audífo- 
nos. Su pantalla LCD muestra el 
manual de instrucciones de forma 
animada. Su batería tiene capaci- 
dad para 90 minutos de llamadas 
continuas. 


E Para el «coche 
fantástico» 


Lo sistemas de conducción inteli- 
gente ya no son sólo cosa de la serie 
televisiva de 
los ochenta 
«El coche 
fantástico». El 
sistema de 
navegación 
NavMate de 
Visteon ofre- 
ce en todo 
momento 
información 


en audio 
sobre la situa- 
ción del vehículo, marcada 


además sobre un mapa en una 
pantalla en color adosada bajo la 
radio, así cómo indicaciones sobre la 
ruta más rápida para llegar a nues- 
tro destino, con la posibilidad de ele- 
gir entre diversos caminos de auto- 


pista o interiores. También identifi- 
ca los cajeros automáticos y gaso- 
lineras más cercanos. Todo es 
posible gracias a su sistema de 
posicionamiento global (GPS) por 
satélite. El problema es que la 
base de datos geográficos se 
limita a Estados Unidos, eso sí 
muy bien compactada en 3 
CD-ROMs. Su precio es de 
1.799 dólares USA. 


= Telescopio 
de mano 


Especializada en sofisticados 


aparatos para ver las estrellas, la 


empresa Meade ha lanzado el 
modelo ETX-90EC, con un peso 
de nueve libras, un pie (0,3 
metros) de alto y la promesa de 
tener el mismo alcance que los 
telescopios grandes y aparato 
sos que conocemos. La nebulosa 
que envuelve Júpiter, el sistema 
de anillos de Saturno y otros sis- 
temas solares. Su mayor nove 
dad, además de su tamaño, es 
que incorpora el sistema Autos- 
tar Computer Controller, fácil de 
usar y programado para localizar 
planetas, estrellas y constelacio- 
nes en menos de un minuto. Su 
base de datos incluye 14.000 
objetos que el telescopio encuen 
tra en el cielo para nosotros, 
desde la Galaxia Esperial en 
Triangulum hasta La Galaxia 
Sombrero en Virgo. Su precio, 


750 dólares USA. 


Juguete 
para mayores 


Parece un juguete con ruedas, 
pero es un poderoso ordenador 
personal, inalámbrico, móvil y con 
trolable a través de un PC vía 
Internet. Está dotado de cámaras, 
micrófonos y altavoces, lo que 
permite al usuario interactuar con 
el entorno a distancia, todo ello 
envuelto en un procesador Pen 
tium para Red Hat Linux, más un 
servidor Apache y su propia direc- 
ción IP. Podemos así, ver lo que el 
robot ve mientras camina por 
nuestra casa y nosotros estamos 
en la oficina o mandar a la cama a 
nuestros hijos sin movernos del 
sofá. Sus sensores ultrasensibles 
le permiten relacionarse con el 


mundo exterior, pudiendo además 
subir y bajar escaleras. Por otra 
parte, está programado con soft- 
ware de fuente abierta, lo que invi- 
ta a sucesivas aportaciones. Este 
invento es obra de ¡Robot Corpo- 
ration (EE UU) y se vende a 3.500 
dólares. Sus creadores esperan 


specialistas en ASP o J ava subastan su tiempo libre 
vía web, que se convierte así en remuneraciones a 
cambio de horas de programación para proyectos 
necesitados de personal y de desarrollo. Consultoras 
pequeñas, medianas y grandes asesoran a empresas, equipos y 
personas físicas con el fin último de que obtengan el máximo 
partido de las potencialidades, idas y venidas de la nueva eco- 
nomía: es normal. 

fipresidenta de HP, ha visitado España y, apar- 
te de crear una expectación comparable a la que 
provocaba Bill Gates en aquellos tiempos del 
Windows 95, nos habló de la importancia de 
innovar, de inventar, del poder de las ideas como 
valor esencial para un momento de cambio y pro- 
greso comparable al Renacimiento de hace cinco 
siglos. Atravesamos el renacimiento digital que 
caracteriza a una época en la que las tecnologías 
de la información actúan como motor de trans- 
formación de organizaciones, vidas y obras. 

HP no sólo acepta sino que está dispuesta a 
impulsar ese progreso, como dice Fiorina, jugan- 
do para ganar y para ser líderes que, según Fio- 
rina, es para lo que merece la pena esforzarse. 
nomía nueva o antigua, empresa virtual o tradi- 
cional, en red o sin red - 
trapuestos, el secreto es ser y estar entre los 
líderes que saben utilizar las potencialidades de 
las nuevas tecnologías, herramientas y servicios: 
el desafío para todos, particulares y empresas, es 
conseguir los medios para estar en el grupo y 
salir en la foto. 

Por eso no debe sorprender el informático que 
subasta su tarde del sábado y con lo ganado se 
regala un gran domingo o invierte en acciones de 
Sun y Cisco, que están altas; o de Microsoft e IBM, que están bajas. 
Es mejor aprender a gestionar la incertidumbre, ante la desilusión, 
inseguridad y el vértigo que provoca el primer ajuste de la economía 
Internet, que ya nadie cree en que nació libre como el viento y con 
recursos infinitos propios de algunos (¿afortunados?) que explican su 
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Gonzál ez 


vida regalada con aquello de que trabajó el abuelito... 

Una recesión, crisis; crack, si prefieren, que ante todo funde en el 
crisol de la red lo bueno de la economía tradicional con lo no menos 
adelantado de la red y sus postulados virtuales: en un abrir y cerrar 
de ojos, tras una caída de las cotizaciones desde cerca del infinito al 
casi cero, acabadas la racha de los pelotazos y los Índices artificia- 
les, parece que el sentido común se impone. 

Además la demografía del online se transfor- 
ma día a día. Según el la red ya no es territorio 
de hombres pudientes, educados y aficionados a 
la tecnología. En opinión de la consultora, un ter- 
cio de los usuarios son dque se han conectado por 
primera vez este año; y el 60 por ciento de esos 
recién llegados son mujeres, igualmente con 
estudios aunque con poder adquisitivo medio. 
Un cambio significativo que apunta la red hacia 
un horizonte de mercado de masas. Las razones 
para ese cambio de paso: precios bajos en el PC, 
Internet gratis y tarifas de comunicaciones casi, 
al menos en lo que respecta a los Estados Uni- 
dos que no en Europa. De hecho, casi un 50 por 
ciento de los nuevos internautas utiliza accesos 
gratuitos, no navega demasiado, el e-mail es la 
aplicación por excelencia y el ir de compras lo 
más utilizado del comercio electrónico, muy por 
delante de los servicios financieros y de banca 
online. 

Definitivamente, Internet se ha consagrado 
como el fundamento de los sistemas de informa- 
ción del 2000 y siguientes. Un escalón por enci- 
ma, bases de datos en el front y en el back-offi- 
ce convierten en operativos a los portales, 
mientras que conceptos como el CRM mejoran la 
relación entre clientes y proveedores, unos y 
otros acostumbrados a servicios abiertos todos 
los días durante las 24 horas y cada vez más conscientes de que 
cada click de ratón representa el éxito o el fracaso de proyectos Inter- 
net que no han perdido un ápice de atractivo, aunque han ganado en 
sensatez y sentido común. 


mi buzón de correo electrónico me llegan frecuente 
mente mensajes de lectores que protestan por el pre- 
cio de los equipos que analizamos en la revista. 
Como es lógico, a todos nos gustaría que las cosas 
estuvieran mucho más baratas —algo difícil en estos momen- 
tos con el precio del barril de petróleo batiendo records, el 
dólar cerca de las 200 pesetas y un euro que titubea frente a 
las divisas extranjeras—, pero la queja no va en esa línea. 
Todo el mundo acepta que las cosas tienen su precio y que 
si nos parece muy elevado somos libres de 
buscar otras alternativas u olvidarnos de 
ellas. Hasta aquí queda claro; pero lo que 
no llevan muy bien algunos lectores (con- 
fieso que yo tampoco) es que publiquemos 


Real i dad Vi rtual 


e Javier Pérez Cortijo 


El misterio 
de los precios 


Aunque no tengo la intención de suplantar a Oski Goldfryd, el 
incansable Defensor del Lector de PC ACTUAL que todos los 
meses nos hace llegar las críticas y comentarios de los lectores 
sobre los artículos publicados en la revista, en esta ocasión 
quiero utilizar este espacio para hacerme eco de una queja 
recurrente que desde hace tiempo me preocupa bastante. 


(IVA no incluido), es absurdo que cuando alguien se interese 
en comprarlo le sumen a esa cantidad entre 7.000 y 9.000 
pesetas de transporte. Reitero el adjetivo «absurdo» cuando 
no hay manera de evitar el pago de ese plus, ya que se te 
informa de que la fábrica de PCs se encuentra en Irlanda, 
Francia o Singapur y, como es lógico, nadie en su sano juicio 
se va a acercar a buscarlo personalmente. 

La pregunta que se hacen muchos lectores es: si no hay 
manera de evitar las 7.000 o 9.000 pesetas del transporte, 
¿no sería más lógico que el precio final del 
equipo fuera de 222.000 / 224.000 pese- 
tas en lugar de 215.000 pesetas? La res- 
puesta es «sí, sería más lógico», por lo 
menos para mí, pero se ve que los caminos 


en la revista precios de productos que luego Debemos del marketing son inescrutables y vamos a 
difieren de los que realmente se encuen- ser muy tener que seguir conviviendo con este tipo 
tran en la tienda (ya sea tradicional o exigentes de tretas. 

electrónica) cuando se deciden a adquirir- con la Con lo que no debemos aprender a con- 
los. configuración vivir es con engaños de mayor importancia, 


Me explico. Aunque la mayoría de los 
españoles no podemos hacer nada para 
desgravarnos el IVA, todos tenemos asumi- 
do que es un impuesto más que hay que 
pagar y a nadie le extraña el típico asteris- 
co que acompaña a los precios, asterisco 
que vuelve a repetirse en alguna remota 
parte de la página de publicidad en un 


que se promete 
en los anuncios 
y no dejarnos 
engañar con 
componentes 
de calidad 
inferior 


aquellos que afectan a componentes del PC 
que se anuncian y luego son sustituidos por 
otros de calidad inferior con la excusa de 
que se ha acabado el stock. Este problema 
nos lo hemos encontrado con algunos equi- 
pos analizados en nuestro Laboratorio, que 
vienen repletos de componentes de prime- 
ra línea y luego, a la hora de la verdad, no 


cuerpo de letra casi inapreciable con la 

frase «IVA no incluido». Sin embargo, lo 

que ya no se acepta tan bien es que se complete la frase de 
marras con un «transporte no incluido». 

Los fabricantes de PCs, por ejemplo, están en su derecho 
de cobrar por su transporte, pero creo que este derecho se 
pierde cuando el precio a pagar es obligatorio y no se puede 
evitar. Vuelvo a explicarme. Si en PC ACTUAL analizamos un 
equipo y el fabricante nos dice que vale 215.000 pesetas 


se venden con la misma configuración. 

Ante este engaño poco podemos hacer 
desde PC ACTUAL, ya que nos vemos obligados a confiar 
en la buena fe del fabricante y nos es materialmente 
imposible realizar un seguimiento de las condiciones de 
venta posteriores. La única defensa que tiene el lector es 
ampliar día a día su cultura informática para saber detec- 
tar dónde le están dando «gato por liebre» y, cómo no, 
informarnos a nosotros para que conozcamos la solvencia 


ALE LALA SC TRAIL 


| gobierno inglés, ese que suele defender los derechos 
de los animales por encima del de las personas, se ha 
sacado una ley de la manga que permite a las empre- 
sas espiar el correo electrónico de sus empleados. Así 
que para muchos se acabó utilizar la cuenta de correo profesio- 
nal para cualquier comunicación con la familia, amigos y demás 
personajes ajenos al mundo laboral. Supongo 
que los propietarios de sistemas de e-mail 
gratuito se estarán frotando las manos. Hasta 
antes de la aprobación de tan nefasta ley, 
muchos empresarios se garantizaban el acce- 
so a los buzones electrónicos mediante una 
cláusula vinculante en los contratos de los 
trabajadores. Es decir, que si quieres trabajar 
debes de dar tu consentimiento por escrito a 
este abuso. 

Todo este interés por interceptar el correo y 
pisotear uno de los derechos básicos del ser 
humano (el derecho a la intimidad) es por un 
puro interés monetario. Cuantos más mensa- 
jes que no tengan que ver con el trabajo coti- 
diano se manejen y cuantas más páginas web 
se consulten, menos productivo será el traba- 
jador. Así que supongo que el conocimiento 
sobre firmas digitales, encriptación, claves 
públicas y privadas y PGP para evitar que el 
Gran Hermano se entere del contenido de los 
mensajes se habrá multiplicado por mil. 
Seguro que en algún apartado del contrato o 
de la ley, se prohibirá el uso de estos sistemas 
de protección de la intimidad. 

Pero aunque la idea es extravagante, sí que 
es cierto que existe un problema importante de seguridad y cos- 
tes en todas las empresas que ponen a disposición de sus traba- 
jadores conexiones a Internet. Y no por la media hora que se 
puede perder al día leyendo los mails de papá y mamá (si no fue- 


Lo de los ingleses con el espionaje debe ser algo genético: no 
sólo han creado el modelo de espía por excelencia, James 
Bond, sino que han participado activamente con sus hermanos 
americanos en Echelon y se proponen acceder directamente a 
los buzones de correo electrónico de cualquier trabajador. Sin 
tapujos, directamente al grano. 
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ran mails, seguro que serían llamadas de teléfono), sino porque 
los usuarios de las redes corporativas se han tomado el pie des- 
pués de la mano y ya no basta con pequeños mensajes pregun- 
tando por la familia o el resfriado, sino que se mandan fotos 
tamaño póster, todo aquel programa localizado en Internet que 
tenga cualquier cosa graciosa, cientos de presentaciones con 
marcado carácter pornográfico y, por supues- 
to, todo tipo de aplicaciones y de alarmas 
para controlar la bolsa. 

Ya no es sólo el tiempo que se pierde, sino 
el consumo de un ancho de banda, el mante- 
nimiento de la infraestructura de conexión 
para usos personales, la ocupación de disco 
duro (porque nunca se borra un mensaje), la 
ralentización general del sistema y el gran 
peligro de la activación y distribución de 
virus. Porque como usuarios, en cuanto que el 
ordenador va lento o se bloquea el buzón de 
correo, automáticamente llamamos al respon- 
sable de mantenimiento exigiéndole que nos 
solucione de inmediato el problema, llegando 
incluso al chantaje emocional y a culparle de 
la falta de productividad de ese día. Es un pez 
que se muerde la cola: a más capacidad del 
ordenador del usuario, más MP3 que se baja 
de la Red, más grandes quiere las fotos y 
menos limpia el disco duro. Es decir, que el 
TCO sube más que la gasolina. 

En España, dicen las autoridades que este 
tipo de medidas nunca se podrán tomar, que 
el correo electrónico se elevó a la categoría de 
correo postal y que, por lo tanto, es inviolable 
y está protegido por la Constitución. ¿Cuántas cuestiones bási- 
cas protege sobre el papel la Carta Magna que en realidad no se 
cumplen? Cuando las barbas de tu vecino veas pelar... Así que, 
amigos, ojo con el uso que damos a Internet en el trabajo. 


PCACTUAL 
según los lectores 


Resul tados de la Vi Encuesta de Sati sfacci ón 


El pasado mes de julio invitamos a 
nuestros lectores a opinar 

sobre PC ACTUAL, sus secciones y los 
últimos cambios realizados en la 
publicación. También les preguntamos 
por su perfil de usuario. A continuación 
comentamos los resultados de esta 
macroencuesta en la que 

han participado 6.000 lectores. 


aM Encuesta de Lectores PCACTUAL ha cor- 
L tado, como es habitual en este tipo de con- 

voatorias, con la participación activa de 
alrededor de 6.000 lectores quenos han facilitado su opi- 
nión sobre la revista, sus secciones, los compactos que 
editamos, los últimos cambios realizados a mediados de 
año así como interesante información sobre su equipa- 
miento ysus hábitos informáticos. Los resultados de esta 
encuesta suponen una radiografía muy veliosa sobre la 
revista y una referencia para adecuar los contenidos de 
la publicación a las necesidades de nuestras lectores. 


Lectores veteranos 

En PC ACTUAL partimos de la base de que nuestro lector 
nos conoce bien. No en vano más del 65 % delas pew- 
nas que han contestado esta encuesta reconocen cona 
prar nueve o más gemplares al año o ser suscriptores. El 
18 % de los lectores compran entre 6 y 9 gemplares d 
año. Y menos del 7 % denuestra audiencia afirma com 
prar tres o menos ejemplares por año. 

Otro dato del que estamos especialmente orgullo- 


Antiguedad del lector 


Primer ejemplar 


Unos meses 


Más de 3 años 
De la 3 años 


sos es de la antigüedad del lector. El 49 % nos sigue 
desde hace tres años o más, mientras que oto 35 % 
tiene una antigúedad mínima de un año. Sólo un 15 % 
se ha incorporado a nuestra audiencia durante el últi- 

mo año. 


Cerca del 80 % de los encuestados afirma que la 
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revista ha mejorado desde que empezó a leemos (d 37,5 
% ha marcado la opción de que PC ACTUAL ha mejorado 
mucho en el Último año) mientras dro 16 % dice que 
continúa en la misma línea. Tan sáo un 3 % cree que la 
resta ha bajado de calidad durante este año 2000. 

Respecto a los hábitos de lectura, un 26 % delos 
encuestados afirma que sólo adquiee PC ACTUAL para 
informarse de la actualidad informática, mientras que e 
70 % restante consulta ocasionalmente otras revistas. 
PC Wald, Home PC, Computer Hoy, PC Manía, PC Plus y 
PC Magazine son, por este orden, las otras publicaciones 
en d ranking de preferencias de nuestros lectores. 

Aunque nunca llueve a gusto de todos, e enfoque 
editorial de PC ACTUAL convence ala mayoía Eso d, un 
28 % de los lectores piensa que deberíamos ampliar el 
nia técnico de la publicación frentea un 14 % que cree 
que tendríamos que hacer una revista més light. Otro 
pequeño grupo ( 8 %) apuesta por incrementar los con- 
tenidos Intenet 

Respecto a la publicidad, una de las vas de finan- 
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Calificación de las secciones de PC ACTUAL 


Sección Valoración 
Portada 7,2 
Cartas de los lectores 7,4 
Noticias de Actualidad 7,4 
Al microscopio 1,2 
P CConfidencial 6,8 
El Teclado Feroz 6,6 
Ciudadano NET 6,6 
Realidad Virtual 6,7 
Apaga y vámonos 6,7 
Comparativas de ordenadores 7,4 
Comparativas de periféricos 7,5 
Comparativas de aplicaciones 1,5 
Sonido digital 6,1 
GNU/Linux 6,5 
P CPráctico 8,1 
Microconsultas 8,1 
Trucos 82 
Cursos prácticos 7,6 
Libros 6,5 
Net ACTUAL 7,4 
Paseos por la Web 7,0 
El Observador 6,1 
Multimedia & Juegos 6,8 
Club PC ACTUAL 6,6 
Concursos 7,8 


ciación de la revista y auténtico escaparate de la reali- 
dad del mercado, sólo es realmente cuestionada por el 
3% delos lectores. Ceca del 60 % delos encuestados la 
considera una fuente de información eficaz mientras que 
un 37 % supedita su interés al contenido da anuncio. 


E Buenas notas 
Los resultados obtenidos en la calificación delas prin- 
cipales secciones de PC ACTUAL son muy similares a 
los cosechados en los últimos años. En este curso 
hemos obtenido una nota media de 7,2, en la línea de 
los últimos ejercicios. 

Las secciones más valoradas son las dedicadas a 
temas prácticos y a evaluación de productos. Pero la 


Antigúedad del lector 


Primer ejemplar Unos meses 


Más de 3.años 


De 1a3 años 


Un usuario comprometido 
con la tecnología 


El lector tipo de PC ACTUAL es un usuario entusiasta por la informática que combina el uso 
de un equipamiento avanzado con una buena dosis de conocimientos técnicos. De salida, el 
99 % dispone o tiene acceso a un ordenador en casa, el 60 % sabe programar y casi el 70 % 
se conecta a Internet desde el hogar. Unos datos de los que nos sentimos orgullosos dado el 
retraso informático que sufrimos en España. 

Nuestra encuesta nos ha revelado un dato sorpresa: cerca del 22 % de los usuarios dispo- 
nen de un PC basado en un chip alternativo a Intel, la inmensa mayoría de AMD. Un creci- 
miento importante frente al 14 % alcanzado el año pasado. Una prueba de cómo se puede 
romper un monopolio con calidad y buenos productos. Eso sí, el grueso de los lectores dis- 
ponen de un PC Pentium en alguna de sus variantes, la mayoría Pentium II 

Otro periférico habitual en la inmensa mayoría de los PCs es el CD-ROM, que reconocen 


disponer el 95 % de los encues- 

tados, No así e DVD, que sólo 

z está instalado en el 15 % de las 
máquinas de nuestros lectores, 
algo difícil de comprender dado 
el bajo precio de este periférico 
pero que se justifica dada la 
escasez de software para esta 


Grabador CDs ¡E plataforma. En cambio, los 
Escáner AER poseedores de grabadoras de 


PDA | CDs son multitud, 38 %, dadas 
las posibilidades de este popular 
Webcam E sistema de almacenamiento. 

El 91 % de los encuestados 
dispone de tarjeta de sonido, el 
34 % de tarjeta aceleradora, el 
29 % tarjeta decodificadora de 
televisión y, ojo al dato, el 60 % 
de escáner. Un equipamiento de 
lujo que ratifica el uso avanza- 


Reproductor MP3 


Consola MN 
Joystick 


Cámara digital E 


Tarjeta aceleradora | 


Lector DVD un 
ES do de la informática que carac- 


ce E noM ENE ERRENTERIA teriza a nuestros lectores. 

Impresora Repecto a los nuevos dispo- 
sitivos digitales los resultados 
son de lo más esperanzadores. El 7 % ya ha apostado por la fotografía digital y el 4 % dis- 
pone de un reproductor MP3. El mismo porcentaje que los usuarios de PDAs. De hecho, la 
intención de compra de estos dispositivos es bastante alta para los próximos meses según 
declaran cerca del 25 % de los encuestados. 

Más del 89 % de los lectores tiene impresora en el hogar. La más utilizada es la de tecno- 
logía de inyección color (81 %), seguida de las láser (6 %) y matriciales (2,5 %). 

En el terreno de las comunicaciones, un 70 % de los encuestados dispone de módem en 
casa. El más utilizado es el de 56.600 bps. Tan sólo el 2 % de nuestros lectores posee RDSI 
en el hogar y un 1 % es afortunado titular de una línea ADSL. 

Respecto al sistema operativo, Windows —ya sea la versión 95, 98, Me o 2000— gobierna 
el 96 % de las máquinas domésticas de nuestros lectores. Por su parte, Linux sigue creciendo 
y está instalado en el 12 % de los PCs de los lectores de PC ACTUAL, eso sí, muchas veces 
conviviendo con Windows.Y en el terreno de los navegadores las preferencias se reparten 
entre Microsoft Explorer (77 %) y Netscape Communicator (21 %). Otras alternativas sólo 
son utilizadas por el 2 % de los lectores. 

En el terreno de los hábitos de compra, las preferencias están claras. El sistema elegido 
para adquirir informática (55 %) son las tiendas de informática especializadas, seguido de las 
cadenas de tienda (19 %). Los «superstores» canalizan el 7 % de las ventas de los lectores de 
PC ACTUAL, mientras que los hipermercados y los grandes almacenes obtienen una cuota 
similar del 5 %. 

En definitiva, el lector de PC ACTUAL es un usuario de informática avanzado que 
tiene acceso a la mayoría de las tecnologías actuales. Además es mayoritariamente 
hombre, tiene entre 25 y 35 años, habita en núcleos urbanos y tiene estudios medios 
o superiores. 


Una audiencia creciente 


Los últimos controles de OJ D y EGM ratifican la sólida posición de liderazgo que 
ocupa PC ACTUAL entre las revistas de informática españolas. Unas ventas 
medias mensuales de 93.219 ejemplares y una audiencia de 420.000 lectores 
mensuales son nuestros avales, 


Además de aprobar holgadamente el examen anual que significa para nosotros esta Encuesta de Satisfac- 
ción de Lectores también hemos superado con creces la reválida del quiosco. Los últimos estudios de los dos 
organismos que miden la difusión de una publicación, EGM y O] D, confirman el liderazgo indiscutible de PC 
ACTUAL entre las publicaciones de infomática española. 

En el terreno de las ventas, la última auditoría de la Oficina deJ ustificación de la Difusión (OJ D), 


Difusión de las revistas mensuales de informática 


Fuente: OJD (abril 1999 / marzo 2000) 


74,513 


35.186 H 29.894 
17.874 


PC WORLD PC MANÍA PC PLUS PC MAGAZINE 


PC ACTUAL 


que controla las principales publicaciones españolas, nos otorga unas ventas mensuales durante el 
período abril del 99, marzo del 2000 de 93.219 ejemplares, lo que implica un crecimiento de cerca 
del 5 % frente al ejercicio anterior. 

En d terreno de la audiencia, el Estudio General de Medios (EGM) nos otorga en su segunda ola 420.000 
lectores, una media de 4,5 personas por eemplar. De ellos, 320.000 lectores se conectan asiduamente a 


Audiencia (lectores) de las revistas de informática 


420,000 


Fuente: EGM (22 ola abril / mayo 2000) 


369,000 
243.000 
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PC ACTUAL 
Intemet en casa o en el trabajo. 
Estos dos últimos controles ratifican a PC ACTUAL como una de las veinte revistas más leídas en España 


a pesar de su alto contenido técnico y por supuesto la más consultada entre las publicaciones sobre 
informática. 


Conexión a Internet en casa 


31% 
69% 


Conexión a Internet en Ţ 
el trabajo / centro de estudios 


las secciones de 

PC ACTUAL en el examen 
anual que los lectores 
realizan sobre los 
contenidos editoriales 


diferencia es pequeña con e resto. Entre la sección más 
votada, Trucos (8,2), y la menos votada, Libros (6,5), sólo 
hay 1,7 puntos de diferencia. Un margen estrecho que 
demuestra que nuestra apuesta por realizar una revista 
de informática global es bien aceptada por los lectores. 
Como ya hemos adelantado, las secciones de for- 
mación y prácticas son las más valoradas por nuestros 
encuestados. PC Práctico y Microconsultas obtienen una 
media de 8,1, mientras que los cursos prácticos se 
sitúan en un 7,6. Porsu parte, apartados especializados 
como Linux bajan un poco la nota media al situarse en 
un 6,5. De hecho Linuxes una delas secciones más ala- 


El trabajo de nuestro Laboratorio también es 
muy bien valorado por los lectores. Los análisis de 
productos obtienen calificaciones de 7,5 de nota 
media. Eso sí, los más valorados son los análisis de 
periféricos y aplicaciones frente a los tradicionales 
PCS. 

Nuestros columnistas obtienen calificaciones 
satisfactorias, aunque por debajo de la media glo- 
bal. La columna más votada es el PC Confidencial 
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_ Compactos útiles 


Nuestros lectores valoran muy positivamente 
los CDs que mensualmente editamos. La 
\ mayor valoración positiva se la lleva 
7 a à nuestro CD ACTUAL, nuestra versión 
interactiva de la revista que combina 
E una buena ración de shareware, con 
+ Espalteteo = juegos, cursos, programas de 
; evaluación... El 96 % de los 
encuestados considera inte- 
Más de resante o muy intere- 
sante la inclusión del 
CD ACTUAL frente 
aun 4 % que 
opina queespoco  ; 
interesante, | 
' 


Respecto a los 
. ; CDs temáticos incorpo- \ 
Ua ; rados regularmente a la 
itama (| O) ima | edición de la revista, la valoración 
Same A a ohasa | también es muy positiva. Más del 89 

~u pri / % de los encuestados los considera intere- 

imm a santes frente a menos de un 1 % que los consi- 
x Y dera inútiles. 


Poco 
interesante 


Interesante 


con un 6,8. Eso sí, la sección dedicada a recoger 
la opinión de los lectores consigue un 7,4 de pun- 
tuación. 

Las noticias de actualidad, a pesar de la 
«competencia» que sufre en nuestra propia web 
donde contamos con un apartado diario dedicado 
a recoger todo lo que sucede en el sector informá- 
tico, obtiene un notable alto. Además, los lecto- 
res son reacios a la reducción de este espacio a 
favor de otros contenidos, 

Multimedia & Juegos es una de las pocas sec- 
ciones que ha disminuido su calificación frente a 
anteriores ejercicios obteniendo un 6,8 de nota 
media. Eso sí, dentro de las secciones del aparta- 
do multimedia, la más valorada es la de los con- 
cursos y promociones que ha obtenido un 7,8. 


SS Respecto a los contenidos preferidos de estos CDs, las opiniones 

están repartidas. Los mejor valorados son, por este orden, los dedica- 
dos a programación, comunicaciones, vídeo e imagen, sonido, recopilato- 

rio de contenidos, juegos y MP3. 


Valoración de los CD ACTUAL Valoración de los CD Temáticos 


Nada interesante Muy 
interesante: 


Nada interesante Muy 
interesante 


interesante gi 


Interesante 


En cambio, Net ACTUAL, la sección dedicada a 
Intemet, sube hasta obtener un 7,4, algo lógico 
teniendo en cuenta que el 70 % de los lectores tiene 
acceso a la Red. 


Ml Sugerencias para todos los gustos 
Siguiendo la línea de anteriores encuestas, una de las 
unánimes peticiones de los lectores en aras de mejo- 
rar la revista es la ampliación de las secciones prác- 
ticas. Linuxes uno de los apartados que más pasiones 
levanta ya que una gran mayoría pide la ampliación 
de esta sección mientras otros sugieren que se le 
quite peso dentro de la revsta. Lo cierto es que en PC 
ACTUAL hay sitio para casi todos los temas técnicos y 
nuestro compromiso con Linux es firme. 

Lo mismo sucede con todo lo relacionado con la 


programación. El 60 % de los encuestados afirma 

manejar algún lenguaje de programación. Esta es 
una de las razones por las que en el último 
año hemos potenciado la publicación de 
nuevos cursos en la revista y en nues- 


tros compactos. 


Second Charco 
Lost á Found 


Los lectores 
refrendan que 
nuestros compactos 
son imprescindibles 
dentro de nuestra 
oferta editorial 


También hay demanda de más 
páginas técnicas sobre comunica- 
ciones, análisis de juegos, multi- 
media profesional, cursos, artícu- 
los de iniciación, glosarios ... 

En definitiva, estas son las 
principales conclusiones que refleja 
nuestra VI Encuesta de Satisfacción de 
Lectores. En las páginas del Club PC 
, ACTUAL, en las dedicadas a recoger las listas 
de premiados, encontraréis la relación de 
agraciados con las diez unidades lectoras 
NTERCOM} | Zip de lomega y con los 20 títulos de Anaya 

¿/ Multimedia. Gracias a todos, en especial a 
los 6.000 lectores que habés participado en 
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El P 
d 


Procesadores, memorias, chipsets, buses... todo está cambiando. Fi 
Fruto de esta evolución, el PC de hoy poco tiene que ver con el de mañana. Se 
trata de ofrecer al usuario mayor velocidad en menor espacio y a un precio más 


ajustado. 


lega un nuevo SIMO. Se acerca, ahora sí, 
un nuevo sigo. Y, como cada año por estas 


fechas, empresas y fabricantes preparan 
todas sus armas antes del periodo de locura consu- 
mista que nos atrapa por Navidad, fecha mítica donde 
la informática doméstica y de ocio acumula buena 
parte de las ventas. 

Aunque tal concentración exista, el sector no ha 
cesado de evolucionar y avanzar en lo que va de año. 
Precisamente, echando la vista atrás, tenemos la sen- 
sación de que nos encontramos ante un ejercicio 
mucho más maido y repleto de novedades que los 
anteriores. Los continuos cambios de tecnología, las 
luchas comerciales entre empresas, y las estrategias 
de unos y otros para hacerse con una mayor cuota de 
mertado, han marcado el mundo del PC. Como ge 
sobre el que ha girado esta evolución encontramos a 
Intel y AMD, los dos fabricantes de procesadores más 
importantes del momento que han luchado a muerte 
por conseguir imponerse el uno al dio en un mercado 
que cada día crece más y más gracias al auge de 
Intemet y las nuevas posibilidades multimedia. 

Como venía siendo habitual en los años anterio- 
res, 2000 comenzó con un dominio prácticamente 
absoluto de los procesadores de Intel. Ahora, cuando 
rozamos su final, somos testigos de como usuarios, 
fabricantes y expertos han sabido valorar adecuada- 
mente a AMD y a su procesador Athlon. De hecho, 
vemos con alegría como por nuestro Laboratorio pasan 
incluso más equipos con Athlon que con Pentium III. 

Pero notodo se centra en el sector delos procesa- 
dores. Su desarrollo ha propiciado a su vez grandes 
cambios en otros componentes, algunos tan vitales 
como las placas base, los chipset, la tecnologa de 
memoria, los buses de comunicación e incluso las for- 
matos de los equipos. Todos ellos son los protagonis- 
tas de nuestro tema de portada de este número. El 
objetivo es analizar cómo afectan a todos los equipos 
que encontramos en las tiendas y, por supuesto, cómo 
influirán a corto plazo. Este compendio de tecnologías, 
especificaciones y nuevos productos son los que con- 
formarán el PC que viene el PC del 2001. 


2001 


Se avecinan ti enpos de renovación en nuestros equi pos 


a 
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E Grandes cambios 
Ademés, desde el Laboratorio de PC ACTUAL 
pensamos que se avecinan nuevos tiempos. 
Por una parte, parece que a Intel le ha salido 
un rival realmente serio, de manera que los 
usuarios tienen entre sus manos la posibili- 
dad de elegir la plataforma para PC que más 
les convenga. Se acabó aquello de tener que 
comprar Intel porque eran los procesadores 
más rápidos y potentes que teníamos. En 
estos momentos, es incluso más sencillo y | 
barato conseguir un Athlon que un Pentium 
III. No parece extraño que, a tenor de los 
sucesivos problemas surgidos con sus 
chipset, sus estrategias de marke- 

ting un tanto oscuras, la escasez 

de suministro y sus precios algo 

más elevados, los fabricantes y Y 


ensambladores hayan acabado un - iy b 
tanto cansados. En definitiva, esde =]; JA 
agradecer que exista una compe q a N 


tencia red. Veremos como evolucionan h ol MEP >, 
las cosas durante los próximos meses cóh'lalle Mewtary rindai dl 
gada de Pentium 4 y los futuros desarrollos de AMD, nuestro procesador, la cantidad. Y 
tales como Palomino o Mustang. bd de memoia que ita E 
Los cambios que encontramos nol'sdo se centran ~ UIC Hayqu k 
en el campo de los microprocesadores. El chipset de ...,.. en cuenta aspectos.como, porejena 1 
las placas base es otro de los componentes que se plo, la marta y modelo del chipset 
espera evolucione rápidamente. En ellos se aprecia" quemonta nuestra placa base ya que hh 
definitivamente una alta integración de funciones de él dependerán buena parte de —— 
como solución a los problemas de coste, tamaño y nuestras prestaciones. Por ello, aparte = t 
complejidad. Esto por no entrar a hablar del tamaño de comenta - 
de las placas, cada vez más reducido. La unión de - -——seguirán-los-chipset-en-los-próximos 
funciones permitirá los denominados equipos de meses, incluimos un completo informe | 
«usar y tirar» que ya empezamos a encontrar en los sobre modelos, fabricantes y carac- 
catálogos de los principales fabricantes. Son equipos terísticas de un buen número de ellos, 
que cuentan con precios relativamente baratos, un Sin olvidar las habituales recomenda- 
llamativo diseño y, en la mayoría de los casos, nulas ciones en la decisión de compra de 
posibilidades de ampliación. Los compras, los usas y, nuestros equipos informáticos. En 
cuando queden anticuados, al contenedor o al Museo definitiva, intentamos desenredar un 
Español de Informática. poco un apartado que para personas 
Pero es que, además, la adquisición de un orde que no estén en continuo contacto con 
nador ya no consiste sólo en elegir la velocidad de el mundo informático resultará tre- 


dquisición de 
sUn ordenador ya no 
siste sólo en elegir 
velocidad de nuestro 
E orocesador, la cantidad 


a e memoria que 


necesitamos y un 
en disco duro 


mendamente complicado de entender. 


Nuevas memorias 

El otro apartado que sufrirá, en breve, alguna que 
otra modificación es la tecnología de memoria. 
Olvidémonos de nuestra actual SDRAM. En pocos 
meses veremos el mertado inundado de RAMBUS y 
DDR, aunque por suerte parece que la transición se 
hará de manea progresiva y de la foma menos 
traumática posible. Es éste quizás uno de los puntos 
que más incertidumbre levanta, ya que por un lado 
tenemos a Intel apoyando su RAMBUS y, por otro, al 
resto de la industria con DDR. Y es que, el pago de 
royalties y el consiguiente aumento de precio de la 
memoria es un factor que ninguno de los niveles de 
la cadena de diseño, fabricación, distribución y 
venta, ignora, ya que incide directamente en sus 
bolsillos. Con las cosas así, en un par de meses 
encontraremos dos plataformas bien diferenciadas 
para equipos de altas prestaciones: procesador 


El PCs que pronto veremos encima de nuestro escritorio tenderá a la mayor integración 
posible para ganar espacio y reducir costes. 


Intel con memoria RAMBUS o procesador AMD con 
memoria DDR. Veremos quién puede más. 

Como no todo se reduce a hablar de tecnología de 
forma teórica, no hemos olvidado realizar varias prue- 
bas. Continuando con nuestros análisis de procesado- 
res, hemos actualizado la lista de resultados que reali- 
zamos en meses anteriores, añadiendo además algunos 
de los últimos lanzamientos. Por fin, tenemos en nues- 
tras manos los primeros Duron de AMD y los colocamos 
frente a frente con los Celeron de Intel, los resultados de 
las pruebas son cuanto menos sorprendentes. Lo mismo 
hemos hecho con d primer Athlon a 1,1 GHz que hemos 
tenido la oportunidad de probar, empleando configura- 
ciones de 128 y 256 Mbytes de memoia en todos los 
casos. Todo ello enfocado a despejar un poco las dudas 
sobre prestaciones de los procesadores que os surgen a 
los usuarias en e momento de adquirir su nueva máqui- 
na 

Las pruebas no han terminado aquí, también 
hemos realizado una pequeña comparación de las 
prestaciones de la memoia RAMBUS y la actual 
SDRAM, quedando, eso sí, a la espera de obtener las 
primeras muestras de DDR para testear en nuestro 
Laboratorio. Entonces, realizaremos un completo 
informe sobre ellas. Otro aspecto que tampoco hemos 
olvidado ha sido la etema pregunta sobre las presta- 
ciones de los chipset de VIA frente a su principal rival 
Intel, igualmente encontramos interesantes resulta- 
dos que no podían pasar inadvertidos. 

Junto con todo esto, tenemos decenas de estánda- 
res en pleno desarollo que pronto veremos acompañar 
a las distintas plataformas. Hablamos de USB 2.0, de 
Firewire, de ATA100 o de ya casi omnipresente AGP 4x 
En definitiva, un interminable cúmulo de posibilida- 
des para comunicar y conectar nuestros equipos con 
periféricos, dispositivos, y redes a la más alta veloci- 
dad. Y es que, en realidad, toda esta vorágine de lan- 
zamientos y presentaciones persigue que cada cosa, 
en su apartado, pueda ofrecer las máximas prestacio- 
nes. Es decir, a grandes rasgos parece que todo se 
reduce a obtener más y más rapidez de respuesta, 
comunicación y proceso. Aunque hemos de ir algo más 
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allá y apreciar que estos cambios vie- 
nen impuestos porque cada vez los 
datos que movemos son más grandes y 
ricos en contenido, de manera que tana 
bién se multiplica la necesidad de 
ancho de banda y capacidad de proce 
so, ya sea en nuesto PC o en la red, 


E Aspectos finales 

Tras lo visto, sólo resta dejaros en com 
pañía de la colección de artículos que 
conforman el tema de portada de este 
mes. En ellos, se descubre cómo la indus- 
tria tecnológica se encuentra en uno de 
esos momentos clave, y la dal PC en com 
plicado. La cantidad de procesadores, 
chipset, memorias, formatos, buses de 
comunicación y la interactividad de todos 
estos componentes con el software exs- 
tente es un entramado de decisiones que 
pocos usuarios están preparados para 
afrontar. Por ello, hemos realizado estos 
textos, con la esperanza de que sean 
capaces de aclararos algo el mare mág 
num de sigas y nombres que aparece en 
los catálogos de los distintos fabricantes 
de atenadores. 

También se comprobará que no es 
el momento más indicado para comprar 
ordenadores. Atendiendo a todos los 
conceptos que tratamos, se deduce que 
la inminente aparición de nuevos pro- 
ductos hace peligrar la vida útil de 
muchos de los equipos informáticos, ya 
de por si bastante corta. Porque de las 
páginas que siguen también es posible 
sacar conclusiones sobre cuál es la 


situación de vuestros actuales equipos, EN Nuestro banco de pruebas hemos comparado procesadores, memoria y chipset para 
“intentar despejar las dudas sobre qué componentes se comportan mejor. 


Podréis descubrir, gracias a las tecno- 


El retraso inesperado 


Durante el pasado mes de octubre, todo el sector informativo que trabaja alrededor de 
las nuevas tecnologías andaba bastante revuelto ante la esperanza de que el día 31 de 
ese mismo mes se presentará oficialmente el último «retoño» de Intel. Su nombre no es 
otro que Pentium 4, y todos, incluido nuestro Laboratorio, luchábamos por conseguir las 
primeras muestras que nos permitiesen evaluar el nuevo procesador. Muchas llamadas y 
mensajes de correo, y alguna que otra presentación en el extranjero, protegida por 
acuerdo de no difusión fueron la nota dominante durante la primera semana de octubre. 
Sin embargo, la sorpresa llegaba pocos días antes del lanzamiento oficial. Incluso con 
anterioridad a que Intel hiciera pública una nota en la que anunciaba el retraso mundial 
de la prestación para finales de noviembre, por Internet ya circulaban rumores que 
apuntaban su tardanza. Los mismos que advertían de posibles fallos del propio procesa- 
dor, aspecto que Intel siempre ha negado, atribuyendo la causa del retraso a un fallo del 
chipset diseñado para Pentium 4 al manejar las bahías PCI. 

Y al final, los rumores se convirtieron en realidad, al tiempo que se hacia oficial el 
definitivo abandono del desarrollo de Timna, un procesador del que habíamos hablado 
mucho, pero que no llegará a ver la luz, al menos por el momento. 

En lo que respecta al Pentium 4, procesador sobre el que comentamos los aspec- 
tos más importantes en nuestro tema de portada, un par de días antes de cerrar la 
revista, recibimos un e-mail de los responsables de comunicación de Intel, asegu- 
rando que el 20 de noviembre se produciría el esperado lanzamiento. Permanece- 
mos a la espera. 


logías involucradas en el cambio, hasta 
que punto podrá ser actualizado en un 
futuro o, si por el contrario, os veréis 
obligados a desechado directamente. 
En definitiva, se trata de un tema muy 
tecnológico, pero también muy práctico, 
que ayudará a que sigamos informados 
de los cambios que vienen ylas tenden- 
cias que en breve veremos instaladas 
en nuestros PCs de sobremesa. 


Eduardo Sánchez Rojo H 
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Cerebro digital 


Novedades y tendencias del 


La oferta de procesadores disponibles en las tiendas está en constante 
renovación. Por este motivo, el análisis periódico de todos los 
productos constituye la mejor forma de conocer el rendimiento real de 


cada uno. 


antenerse al corriente de todas las 
| edades y cambios que se produ- 
I cen en el mundo de la informática 
puedeebar a ser una tarea bastante coneja. El 
continuo lanzamiento de nuevos productos por 
parte de los distintos fabricantes hace que la 
situación del mercado varíe constantemente. En 
este sentido, uno de los factores a tener en 
cuenta lo constituye el apartado de los micro- 
procesadores, que se halla en un estado de per- 
manente de renovación. 

Con el paso de los años, la oferta de proce- 
sadores ha quedado limitada a la que propor- 
cionan sólo dos marcas, AMD e Intel. Durante 
un largo periodo de tiempo, las ventas de orde- 
nadores domésticos han girado en tomo a estos 
dos fabricantes. Sin embargo, parece que no 
habrá que esperar mucho para que la situación 
experimente una serie de cambios. El retorno 
de Cyrix y la aparición del esperado Crusoe de 
Transmeta son sólo dos ejemplos de lo que se 
nos viene encima. 

Con laededa deuevos fabricantes, la ofer - 
ta de procesadores aumentará cuantitativa y 
cualitativamente, ya que tendrá lugar una ince- 
sante lucha por conseguir el liderazgo. Por 
tanto, el máximo beneficiario será el usuario 
final que, en unos cuantos meses, verá como la 
oferta de PCs aumenta, a la vez que los precios 
disminuyen. 

Aparte de los futuros acontecimientos, no se 
debe olvidar que en los t | mos meses también se 
han producidos importantes cambios. Por tanto, 
resd nueniente realizar un análisis de las 
novedades, tendencias e intenciones de cada 
una de las compañías involucradas en la fabri- 
cación de «micros». 


E AMD 
El éxito alcanzado por la americana AMD se 
debe principalmente a su perseverancia y a la 
calidad de los tins desarrolloĐesde que 
comenzará su andadura en este mercado, siem 
pre ha estado por debajo de Intel en volumen de 
ventas. Sin embargo, la aparición del sonado 
K7, de nombre comercial Athlon, ha supuesto un 
cambio radical en su imagen,egando a ser con - 
siderada como lo que realmente era desde un 
principio: el más serio rival de Intel. 

La arquitectura del nuevo procesador, poten- 
ciada por la presencia de 128 y 512 Kbytes de 
cache de nivel 1 y 2, respectivamente, se con- 


virtió en la pieza clave del éxito de AMD. 
Además, a partir del modelo a 750 MHz, la tec- 
nología de integración pasó de 0,25 a 0,18 
micras, por lo que la emisión de calor se redu- 
jo consideraehate. Más tde tuvo lugar la 
presentación del procesador que actualmente 
podemos encontrar en las tiendas. Bajo el 
nombre clave de Thunderbird, el nuevo Athlon 
se muestra como una versión mejorada de su 
predecesor, capaz de funcionar hasta el 
momento a un máximo de 1.2 GHz. 
Básicamente, las novedades en este 
«micro» residen en el tamaño de la memoria 
cache y en el formato de conexión a la placa. 
Si bien el primer Athlon se comercializaba en 
formato slot, su nueva versión cambia el 
encapsulado por el Socket A. Esto ha sido 
posiel græs a la tecnología de integración 
de 0,18 micras, que permite introducir la 
cache dentro del propio procesador. 
Además, el tamaño de la de nivel 2 se redu- 


nercado infornático actual 


jo a la mitad, por lo que la ganancia en 
velocidad que proporciona el acercamiento 
de la cache al «micro» se compensa con la 
reducción de su tamaño. Hasta entonces, 
AMD contaba con el Athlon para la gama 
media-tb y &6-2 para la baja. El K6-1l!, 
que se situaría entre medias, no merecía la 
pena mantenerlo, ya que competía directa- 
mente con su antecesor y suponía un gasto 
de fabricación demasiado tò. 

Sin embargo, animados por las ganancias 
que proporciona el Cefon a sus riveb en la 
venta de PCs de gama media, los ingenieros 
de AMD se pusieron manos a la obra en la 
fabricación de un nuevo producto que compi- 
tiese con Intel, sacándose de la manga el 
Duron. Este recién nacido es también una ver- 
sión del Athlon, aunque, en este caso, de 
menores prestaciones. Para conseguir un pro- 
ducto económico y potente, lo que hicieron 
fue reducir el tamaño de la cache L1 hasta los 
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Tabla de procesadores analizados 


AMD 

Procesador T Duron a 600 MHz [ Duron a 600 MHz — | Durona700 MHz — | Duron a 700 MHz T Athlona1,1GHz | Athlona11GHz | 
: (128 Mbytes) : (256 Mbytes) : (128 Mbytes) : (256 Mbytes) : (128 MBytes) : 256 MBytes) 

Tipo de conexión ; Socket A i Socket A i Socket A | Socket A | Socket A i Socket A ! 
Integración (micras) | 0,18 | 0,18 0,18 | 0,18 | 0,18 l 0,18 | 
Cache L1 (Kbytes) ¡ 64 ¡ 64 ¡ 64 ¡ 64 i 28 ¡ 128 i 
Cache L2 (Kbytes) | 128 ! 128 | 128 | 128 ! 256 | 256 | 
Velocidad del bus (MHz) | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 100 | 
Multiplicador 6 6 17 I7 | 11 11 H 
Voltaje (voltios) | 1,6 | 1,6 1,6 | 16 | 1,8 1,8 | 
| | | | | | | 


Millones de transistores 37 37 


Csm OO O E o 


CPU Benchmark 
TUN 


FPU (MFLOPS) 
MMX 


CPU Speed 
Factorial del número 10.001 

rimeros 30.000 numeros primi 
Determinante 9x9 mediante Laplace 


Producto matrices 250x250 


SYSmark 2000: 


SYSmark 2000 | 116 | 121 | 126 l | 176 | 184 
Productividad ofimática l 113 l 118 l 124 | l 175 l 181 
Creación de contenidos | | 1 | 1 | | 1 | 1 


64 Kbytes, dejando la de nivel 2 en 128. 
Por lo demás, el Duron es prácticamente 
igual que el Athlon en todos los aspectos, 
salvo en el precio, que se reduce aproxi- 
madamente en un 28%. 


E Próximamente... 
A pesar de haber presentado varias 
novedades en estos tl nos meses, parece 
que AMD no se queda conforme. Para 
fines deste año están preparando el 
lanzamiento de Corvette (también llama- 
do Palomino Mobel), un procesador 
diseñado para trabajar en ordenadores 
portátes, basiw en una versión mejora  - 
da del Athlon. Este procesador supondrá 
el regreso de AMD a los ordenadores 
portáteb conmusmicro» fabricado con 
tecnología de cobre a 0,18 micras y 
caracterizado por el bajo consumo. 
Cercana a la presentación de Corvette, 
tendrá lugar la de otro procesador orientado a 
cubrir las necesidades en la gama tá. Muay 
es el nombre en clave de un proyecto de desa- 
rrollo que dará soporte a servidores de red y 
equipos con tòs requerinites. Su pri mi pal 
característica, a parte de la fabricación con 
tecnología de 0,18 micras, es la cantidad de 
memoria cache de segundo nivel, que será de 


El Duron ha sido el procesad 


[AMDZI 


d PROCESSOR íl 


1 Mbyte. Se espera que la primera versión que 
vea la luz lo haga a una velocidad de 1,4 GHz, 
por lo que promete unos valores de rendimien- 
to realmente sorprendentes. 

Para conetar la efta, AMtiene en mente 
otros proyectos como Palomino para PCs de 
escritorio y Morgan (revisión del Duron en 
versión PC y Mote) que, junto con etige- 
Hammer, pretenden convertirse en los futu- 
ros dueños de nuestros equipos. Este ti m 


ha sido or que más ha gustado en nuestro 
Laboratorio técnico por su excelente rendimiento y bajo precio. 


que probaemente seonvertirá en el K 
incorporará la nueva arquitectura de 64 
bits que dará paso a una nueva generación 
de procesadores. Además, será totalmente 
compatielcon laarquitecturas software de 
32 bits actueb, por lo queo será inpres - 
cindiel aunque sí aconsejae] repagramar 
nuestras aplicaciones. 


E intel 
Uno de los inventos más rentae$ de las t | mas 
décadas ha sido la arquitectura x86. Desde sus 
comienzos con el chip 8086, la gama de pro- 
cesadores Intel ha reportado a la empresa 
enormes beneficios económicos. A partir de 
éste, los «micros» 286, 386 y 486 han mar- 
cado la evolución que ha dado paso al proce- 
sador más conocido del mundo, el Pentium. 
Las innumeraes versionesedeste producto, 
comercializado en la más amplia gama de fre- 
cuencias de reloj, se han vendido a lo largo de 
los años en todo tipo de PCs. Para rentabilizar 
la popularidad de la palabra Pentium, todos los 
«micros» han mantenido el mismo nombre 
seguido de un número identificador. Al contra- 
rio de lo que ocurre con AMD, Intel no ha pre- 
sentado nuevos productos en los tilmos meses. 
Sin embargo, lo que sí hemos podido ver es la 
agh de modelos más avanzados de los proce  - 
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Intel 


nia 6000 MH 


i 
i 
i 
i 
| 
| 
| 
i 


n a 600 IH 
(128 Mbytes) 256 Mbytes) 
Socket 370 Socket 370 
0,25 0,25 
32 32 
128 128 
66 66 
9 9 
1,7 T 
19 19 


101 103 
98 101 
102 105 


sadores existentes. Así, por ejemplo, los Ceton 
han vtd a laara con nuevas frecuencias de 
reloj que van desde los 500 hasta los 700 en 
Side 33 MHz 

Las ventas de Cerbn siguen siendecesa - 
rias para poder dar soporte a usuarios intere- 
sados en PCs de gama baja. Sin este procesa- 
dor, la única opción que tiene Intel es la de 
comercializar el Pentium IIl, que puedeebar a 
ser bastante caro para muchos bolsillos. Por 
este motivo, ha sido necesaria la actualización 


«micros» actuales. 


T 
i 


El avance tecnológico que ha permitido pasar de 0,25 a 0,18 micras ha sido decisivo en la fabricación de los 


Pentium III a 933 MHz i Pentium III a 933 MHz 


(128 Mbytes) ¡ (256 Mbytes) 
Socket 370 | Socket 370 
0,18 ¡0,18 

32 EE 

256 | 256 

133 E 

7 F 

1,5 1,5 

28 128 


154 ! 167 
157 Í 169 
151 165 


de la gama Cefon, que antkormete no supe - 
raba los 500 MHz en condiciones nornes, Para 


mantener la compatibilidad, el formato de 
conexión sigue siendo el mismo, es decir, el 
Socket 370. Además, y aunque pueda parecer 
un atraso, la velocidad de acceso al bus de 
memoria se ha mantenido en los clásicos 66 


MHz, de manera que el rendimiento no ha 
mejorado demasiado. El aumento de la fre- 
cuencia de reloj es, por tanto, la única ventaja 
que obtendremos al actualizar nuestro viejo Cel 


0.25 u 


ron 300 por una versión a 700 MHz. 


E Pentium III 

Del mismo modo que ocurre con el Celon, este 
procesador todavía no ha sido sustituido por 
otro modelo, sino que ha sido «retocado». En 
este sentido, la primera diferencia que encon- 
tramos entre los antiguos Pentium III y los 
actues eel forreb de conexión, que ha pasa - 
do del Slot 1 al Socket 370. Esto implica, al 
igual que en el caso del Athlon, la integración 
de la memoria cache dentro del propio proce- 
sador, por lo que también ha sido necesario 
reducir su tamaño. Así, mientras que la canti- 
dad de memoria de nivel 1 no se ha modifica- 
do, la de nivel 2 ha sido reducida a la mitad, es 
decir, ha pasado de 512 a 256 Kbytes. 

Por otra parte, las versiones en el nuevo 
formato han alcanzado velocidades que 
superan el gigahercio. Partiendo de los 550 
MHz, podemos encontrar de 966 y 1,13 GHz 
como máximos exponentes de este procesa- 


Uno de los inventos más 
rentables ha sido la 
arquitectura x86. La gama 
de procesadores Intel ha 
reportado a la empresa 
enormes beneficios 
económicos 


dor. El lanzamiento de este t | nonuto ha 
proporcionado cierta polémica. Después de 
haber sido presentado como el procesador 
más rápido de Intel, preparado para compe- 
tir con los nuevos Athlon, el fabricante se 
ha visto obligado a paralizar la producción 
y a retirar el producto distribuido entre los 
montadores. Según Intel, el error se pro- 
ducjo cuando se daban ciertas condiciones 
de vtáje tempatura duante el ranejo de 
determinados datos. Por lo tanto, todavía 
tendremos que esperar una temporada para 
poder poner a prueba el rendimiento del 
producto estrella de la gama Pentium Ill. 
Mientras todo esto pasa, AMD está aprove- 
chando los proelnas de Intel pa populari - 
zar sus procesadores con la distribución de 
los «micros» a 1,1 y 1,2 GHz. 


El Los problemas continúan 

Aparte de las complicaciones con el Pentium 
111, Intel no ha tenido más remedio que encajar 
otro fracaso con la presentación del nuevo Pen- 
tium 4. Tras muchos meses invertidos en la 
puesta a punto de la cuarta entrega de este 
«micro», han tenido que posponer la presenta- 
ción por proetas técnicos. 

El nuevo procesador, que cuenta con nada 
menos que 42 millones de transistores en su 
interior, saldrá al mercado a velocidades de 1,3 
y 1,4 GHz. La tecnología de fabricación seguirá 
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siendo de 0,18 micras, mientras que las cone- 
xiones internas se realizarán con aluminio en 
lugar de cobre. El formato de conexión a la 
placa, como viene siendo habitual, no seguirá 
siendo el mismo, por lo que veremos la transi- 
ción del Socket 370 al Socket 423 de 423 
pines. Además, la memoria del sistema es otro 
de los cambios que nos tiene preparados Intel. 
A partir del Pentium 4, la memoria SDRAM desa- 
parece, dejando como única sustituta la tremen- 
damente cara memoria RIMM. No obstante, el 
inconveniente del precio se verá compensado 
con latd velodid que proporciona esta tecno - 
logía, endo sta los 400 Mż en el futuro 
Pentium 4, 

La arquitectura intema ha sido mejorada 
con 144 nuevas instrucciones SIMD (single 
instruction multiple data). Sin embargo, tan 
sólo contará con 20 Kbytes de cache de pri- 
mer nivel y 256 de L2, lo que supone una 
reducción con respecto al Pentium III, que 
integra 32 Kbytes de L1. En cuanto a la 
repartición de los 20 Kbytes de cache, hay 
que decir que no será equitativa, destinán- 
dose 12 a instrucciones y 8 a datos. 

Esta reducción de la memoria intema, que 
en principio parece que se comportará como un 
cuello de botella, se ve compensada con la pre- 
sencia de ciertas características de la nueva 
arquitectura NetBurst. De esta manera, la capa- 
cidad de ejecutar seis operaciones en un ciclo 
de reloj y la posibilidad de destinar una zona 
del «micro» al procesamiento de instrucciones 
repetitivas al doelde velocidad cotituyen dos 
avances que, aparentemente, potenciarán el 
rendimiento global del sistema. 


E Adios al Timna 
Al margen de los retrasos en la fecha de lanza- 
miento del Pentium 4, Intel ha anunciado la 
paralización del proyecto de desarrollo del 
Timna. Este procesador, que no ha 
ado a mat er alizarse, pretendía 

convertirse en el centro de control 
absoluto de los PCs de bajo precio. 
Siguiendo la especificación 
EasyPC para equipos domésticos 
de fácil manejo y reducido precio, 
el Timna pretendía concentrar, 
bajo el mismo encapsulado, las 
funciones de un procesador, la del 
apartado gráfico y el controlador 
de memoria. Sin embargo, tras 


pentium 4 


5 aal 


fas 


estudiar el rendimiento teórico y compararlo 
con el que producirían «micros» actues sobre 
placas 810 o 815, se ha comprobado que el 
ahorro económico frente al rendimiento obteni- 
do no resta suficitm 

Asimismo, el controlador de memoria 
con el que se diseñó el procesador no 
soportaría la memoria RAMBUS, siendo la 
SDRAM la única opción disponiel Esta lim 
tación también ha contribuido al cierre del 
proyecto, debido al compromiso de Intel con 
Rambus, según el cual la compañía ameri- 
cana incluirá la memoria RIMM en sus futu- 
ros desarrollos. 


E VIA Cyrix 


No restá d fílcconp obar que 

hace tan sólo unos años la ofer- 
ta de procesadores no se limita- 
ba a la que proporcionaban AMD 
e Intel, sino que existían otras 
marcas. Si hacemos un pequeño 
esfuerzo, seguramente consiga- 
mos acordamos de los procesa- 
dores Cyrix, que no pudieron 
mantenerse a lat ura de as om 
petidores y dejaron de fabricar- 
se. Sin embargo, la absorción de 


Tabla de características de los procesadores Crusoe 


Modelo TM3200 TM5400 TM5600 

Rango de frecuencias 333-400 MHz i 500-700 MHz 500-700 MHz 

Cache L1 | 96 Mbytes H 128 Kbytes | 128 Kbytes 

Cache L2 Í 0 Mbytes | 256 Kbytes | 512 Kbytes 

Memoria l SDRAM (66 a 133 MHz) i DDR-SDRAM (100 a 166 MHz) j| DDR-SDRAM (100 a 166 MHz) 
Ampliación de memoria l-- į SDRAM (66 a 133MHz) | SDRAM (66 a 133MHz) 

North bridge ! Integrado | Integrado ¡ Integrado 


Encapsulado į 474 BGA 


$ 474 BGA 


| 474 BGA 


La Ilegada de nuevos procesadores más pequeños acercará la tecnología a los sitios más insospechados. 


la división de procesadores por parte de VIA ha 
provocado que, con el nombre de VIA Cyrix, 
estos procesadores vuelvan a la cæl La oferta 
que nos proponen basa sus expectativas princi- 
palmente en tres aspectos: el consumo eléctri- 
co, la compatibilidad con los sistemas actues y 
un precio muy reducido. En concreto, podemos 
contar tres futuros lanzamientos destinados, en 
función del precio y las características, a las 
gamas baja, baja/media y media. 

En primer lugar, veremos el VIA Cyrix MII, un 
«micro» para Socket 7 que se situaría por deba- 
jo del Cerbn deteh con velocidades desde 300 
hasta 433 MHz. En cuanto a la memoria cache, 
los 64 Kbytes de nivel 1 y los 512 de nivel 2 
constituyen los datos más relantes de este pro - 
cesador, destinado a PCs compactos de uso 
doméstico y bajo precio. 

El VIA Cyrix 111 es el siguiente procesador en 
la gama de chips ofertados por VIA. En este 
caso, nos encontramos con un «micro» para 
Socket 370 que podría compararse en rendi- 
miento al Celron o al KG. Con un aurento de 
la memoria intema de nivel 1 hasta los 128 
Kbytes, los modelos que existirán en el merca- 
do oscilarán entre los 500 y 667 MHz, ebando 
hasta los 133 en el acceso al bus. Además, pro- 
baerriaa podrenos disfrutar de una versión 
móvil de este mismo producto para ordenadores 
portátsb. 

El mejor dotado de la gama es, sin duda, el 
llamado Samuel 2. Basado en las mismas 
características que el VIA Cyrix IIl, soportará 
frecuencias de reloj desde 650 hasta 800 MHz. 
Por lo demás, la memoria cache y el FSB se 
mantienen sin variaciones. 

Como proyecto de desarrollo, VIA está tra- 
bajando en otro procesador destinado a la 
misma gama cuyo nombre clave es Ezra. Las 
principes ventas que incor porará sobre el 
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resto de productos será la capacidad de mane- 
jar la memoria a 266 MHz. El resto de carac- 
terísticas no están todavía definidas, por lo que 
únicamente podemos decir que se comerciali- 
zará, en primer lugar, a 750 MHz. 


E Transmeta 
Desde su fundación en 1995, esta empresa ha 


permanecido prácticamente odtá hasta la finali 


zación de su principal proyecto, el Crusoe. Se 
trata de un nuevo concepto de procesador, 
orientado al terreno de los ordenadores portáti- 
e$, que no es compatieta térmnosde hadra 

con las actues arquitectas x86. Sin enbargo, 
Una de sus principes ventajas es la oai bili - 
dad total con las herramientas software exis- 
tentes. Para ello, el Crusoe incluye una capa de 
adaptación software llamada Code morphing 
que traduce, en tiempo de ejecución, un pro- 
grama escrito para x8 6 aerhiguaje hardware nati - 
vo del «micro». 

Aunque esto pueda parecer una pérdida de 
tiempo, hay que citar que también cuenta con 
un compilador dinámico intemo capaz de opti- 
mizar determinadas secuencias de instruccio- 
nes repetitivas con objeto de agilizar su ejecu- 
ción. Por si esto fuera poco, las capas hardware 
y software se han diseñado separadamente, por 
lo que es posielatualizar esoftwre sin nece - 
sidad de cambiar la parte física. Gracias a su 
reducido tamaño y a su bajísimo consumo, será 
posielconstruir ordenadores portáeb rha més 
pequeños. Sin embargo, no debemos confundir 
los portáts que mrleCrusoe con los Hand - 
held PCs. Aunque su tamaño puedaebar a pare 
cerse, los procesadores son totalmente distin- 
tos. En este sentido, las limitaciones que tiene 
la arquitectura RISC (reduced instruction set 
computing) con ciertas aplicaciones conven- 
cione$ nse presentan en el Crusoe, de mane - 
ra que la funcionalidad de éste es mucho 
mayor. 

En su interior dispone de 
todo lo necesario para 


poder obtener el máximo rendimien- 
to en el mínimo espacio. Así, la inclusión de 
controladores PCI y SDRAM o DDR RAM en algu- 
nos modelos son sólo algunos ejemplos que 
ilustran la td integracióle este «micro». Por 

otra parte, debemos tener muy en cuenta el con- 
sumo eléctrico del mismo, ya que se reduce 
hasta los 10 o 20 milivatios durante la ejecu- 
ción de tareas cotidianas como el correo o el 
web. Además, si ejecutamos aplicaciones que 
requieran untd grado de peariento cono la 


La herencia del Pentium II que arrastra el Celeron queda patente en los resultados de las pruebas. 


visualización de un DVD, obtendremos consu- 
mos máximos cercanos a los dos vatios. Com 
parando estos valores con los de AMD o Intel, 
que tienen procesadores que superan los 40 
vatios, resd evidente ehorro energético con  - 
seguido. 

En vista de las características de Crusoe, no 
es de extrañar que Transmeta quiera dirigir sus 
esfuerzos en potenciar la presencia de su pro- 
cesador en ordenadores portáts. Para comen- 
zar su andadura ya dispone de tres modelos de 
su procesador Crusoe que abarcan, desde 
los 333 hasta los 700 MHz, las 
gamas baja, media yté. 


La memoria RIMM será 
la sustituta de la SDRAM en los 
futuros sucesores del Pentium IIl. 


Las ventajas de aquellos portáes$ que run - 
ten Crusoe serán realmente sorprendentes. 
No sólo el tamaño del equipo será menor, sino 
que la duración de las baterías se prolongará 
hasta un máximo de ocho horas. Además, el 
soporte de los timos modelos pamere i a 
DDR RAM agilizará el procesamiento, a la vez 
que reducirá el consumo, por lo que las 
baterías tendrán mayor duración. 


E El banco de pruebas 

Poner a prueba el rendimiento de un procesa- 
dor es una tarea relativamente fácil. Para 
hacerlo, en nuestro Laboratorio Técnico dispo- 
nemos de todas las herramientas software y 


hardware necesarias. Sin embargo, la dispa- 
ridad de formatos provoca la inevitael incom 
patibilidad entre los distintos «micros», lo que 
obliga a utilizar dos placas base diferentes para 
poder probar productos de Intel y AMD. Para ser 
justos y obtener restddos que sean comparzet, 
las placas madre que hemos end en nues - 
tras pruebas son del mismo fabricante. Así, de 
la amplia oferta que ofrece de DFI con chipset 
VIA, hemos escogido los modelos CA64 y AK74 
para las pruebas con Pentium III y Celton en el 
primer caso y Athlon y Duron en el segundo. 
En cuanto al resto de la configuración, se 
han utilizado componentes similares a los 
que se comercializan actualmente en 
las tiendas: 128 y 256 Mbytes de 

RAM y un disco duro de Sana 

sung de 8,4 Gbytes constitu- 

yen la parte de almacenamiento 
del equipo de referencia. En el apartado 
gráfico, la tarjeta Siluro de ABIT ha sido, con 
sus 32 Mbytes de memoria, la ebida para el 
montaje. La configuración software ensáda 
para el análisis no incluye ninguna novedad. Al 
igual que en pasadas ediciones, para las prue- 
bas de procesadores eneámos las mismas apli- 
caciones con las que evaluamos los equipos. 
Así, los programas SYSmark 2000, 
3DMark2000, SiSoft Sandra 2000 y Test CPU 
constituyen la base sobre la cual determinamos 
el rendimiento de cada procesador. 


E SiSoft Sandra 2000 

Esta aplicación, que restá ¡deal para identificar 
los componentes de un ordenador vía software, 
cuenta con un buen paquete de pruebas con el 
que medir el rendimiento del sistema. En con- 
creto, para el análisis de procesadores encon- 
tramos dos tests con los que podemos medir la 
capacidad de ejecución y cálculo de instruc- 
ciones y operaciones ntilnedia. La priera 


SYSmark 2000 


Creación de contenidos 


Duron 2.600 MTI. (256 
Duron a 600 MIL (128 
MTI. (128 paan Mbytos) Mbytes) 
Mbytes} 


La gráfica refleja claramente la superioridad del nuevo Duron sobre el Celeron. 


prueba calcula la media aritmética de los tiem 
pos medidos durante la ejecución de un millón 
de instrucciones con números enteros y en 
coma flotante, proporcionando un restado para 
cada tipo de representación. Tras ejecutar 
estas pruebas, obtenemos dos valores conoci- 
dos con los acrónimos MIPS (millones de ins- 
trucciones por segundo) y MFLOPS (millones de 
instrucciones en coma flotante por segundo) 
que rejan leelocidad radia de cada «micro». 

La obtención de estos valores se consigue gra- 
cias al manejo de los algoritmos Dhrystone y 
Whetstone, muy conocidos en el ámbito de los 
benchmarks. 

Estos programas, muy utilizados durante las 
th décadas, generan unos valores que, aun - 
que son válidos para comparar procesadores, 
no ræbn erendirtento r eal de los misros. El 
código compilado que se carga en la cache del 
«micro» es realmente pequeño (aproximada- 
mente 1 o 1,5 Kbytes), por lo que, al no produ- 
cirse fallos de cache, el análisis de la veloci- 
dad de trabajo con la memora extema al 
procesador no seepa a realizar. Teendo en 
cuenta que la RAM es bastante máemta que la 
cache y que los accesos a ésta son mucho más 
rápidos, comprenderemos que los restados no 
son del todo re$. No obstantesste pequeño 
proelaespresenta en todos los procesadores, 
por lo que su uso para realizar comparaciones 
entre éstos está totalmente justificado. 

En segundo lugar, la prueba de rendimiento 
mt kha analiza el comportariento frente a 
este tipo de instrucciones. Al igual que la prue- 
ba anterior, ésta también genera dos restados: 
uno referente a las operaciones ejecutadas 
mediante el juego de instrucciones MMX y otro 
relacionado con las de coma flotante. En esteti 
mo caso, hay que diferenciar el tipo de proce- 
sador que utilizamos. Mientras que las instruc- 
ciones ejecutadas en el caso de un Pentium son 
las SSE (Streaming SIMD extensions), para los 


«micros» de AMD seereb el rep tor i o Dbw! 


E 3DMark2000 

Al mismo tiempo que nos sirve para analizar el 
rendimiento de las tarjetas de vídeo, esta apli- 
cación también permite conocer el rendimiento 
de nuestro procesador. A la hora de realizar las 


m Duron a 600 MHz 
(128 Mbytes) 


Duron a 600 Milz 
(256 Mbytes) 


LU Celeron a 600 MIL 
(128 Mbytes) 


M Gelcron a 600 MH: 
(256 Mbytes) 


Athlona 1,1 Athlona 1,1 


GIL (128 
MBytes) 


GLI (256 
MBytes) 


pruebas con este programa no es necesario 
activar todos los tests que realiza, ya que la 
mayoría sólo sirven para analizar la tarjera grá- 
fica. Por tanto, tras activar la prueba de CPU 
Speed, la aplicación prepara la ejecución de 
dos animaciones sobre una ventana de 640 x 
480 puntos con textura y buffer Z activados. 

Al finalizar el proceso de carga de las ani- 
maciones, el programa comienza a enviar la 


Tras muchos meses 
invertidos en la puesta a 
punto de la cuarta 
entrega de Pentium, Intel 
ha tenido que posponer 
su presentación por 
problemas técnicos 


secuencia de imágenes a la pantalla, contabili- 
zando el número de FPS (frames per second) 
que se obtiene con cada una. Finalmente, se 
suman los dos valores obtenidos y se divide el 
restadentre cinco. De este modo se obtiene el 
restadque publicamos en nuestras tablas, que 
implica un procesamiento más rápido cuando el 
valor del CPU Speed es mayor. 


E TestCPU 

Con objeto de reunir más datos sobre la veloci- 
dad de cada «micro», buscamos una aplicación 
que obtuviese medidas tempore$ ante proefnes 
de la vida real. Test CPU somete al procesador 
a cálculos matemáticos conejos y mde e tien 
po que tarda en resolverlos. Conocer estos 


tiempos de cómputo puede restárnos my útil a 


la hora de comparar nuestro equipo con otro a 
mayor o menor frecuencia de reloj. 

Los proemas questa aplicación plantea 
podrían etemizar a cualquier humano. Sin 
embargo, las máquinas obtienen soluciones 
válidas en tiempos que rondan el segundo. El 
cálculo del factorial del número 10.001, de los 
30.000 primeros números primos o la resolu- 
ción de una matriz inversa de 200 filas por 200 
columnas, son algunos ejemplos de lo que 
nuestro ordenador es capaz de hacer casi en el 


Procesadores 


| sYsmark 2000 


Œ productividad ofimática 


M Creación de conleridos 


Pentium Ma Pontium Ma 
935 MIL 933MIL 
(128 Mbytes) (256 Mbytes) 


Los máximos representantes de AMD e Intel han pasado nuestro banco de pruebas. 


mismo tiempo que eneámos en pulsar el bón 
del ratón. 


E SYSmark 2000 

Aunque nuestra prueba SYSmark 2000 está 
orientada a medir el rendimiento del PC en su 
conjunto, hemos querido pasar también este 
test prueba con los procesadores. Teniendo en 
cuenta que la configuración sobre la que se han 
montado es la misma para todos (exceptuando 
la placa base), no resta mala idea incluir un 
campo en la tabla que reje los incrementos del 
índice SYSmark en función del tipo y la fre- 
cuencia del procesador. El hecho de que el 
restddresponda a la mala de dos valores, 
creación de contenidos y productividad ofimáti- 
ca, nos permitirá saber qué procesador es más 
adecuado para cada campo. 


Jaime Cabañas Hemández El 


Procesadores 


TEMA DE PORTADA 


El futuro en 64 bits 


Los procesadores para grandes servi dores avanzan 


Orientados en principio a tareas complejas y de mucha carga, los 
procesadores de 64 bits son la evolución lógica de las actuales 
arquitecturas de 32 bits. Los grandes servidores serán los primeros en 
hacer uso de los nuevos desarrollos de Intel, AMD o Sun. 


a evolución de las arquitecturas hard- 

ware ha supuesto importantes cam 

bios en todos los segmentos que 
abarca la informática. Primero se produjo el 
salto de los míticos micros de 8 bits (utilizados 
en máquinas tan legendarias como el Spec- 
trum, C64, MSX o Amstrad) a los 16 bits de los 
primeros desarrollos importantes de Intel 
(8086) y de Motorola (con el comienzo de su 
familia 68000). También resultó crucial el 
abandono de la generación de procesadores de 
16 por la de 32 bits. Comenzó Intel con el 
386DX (más tarde presentarían los 486, Pen- 
tium y sus secuelas), y le siguieron el 
Motorola 68020 y posteriores (utili- 
zados en el Amiga 1200, por 
ejemplo), y los PowerPC, el famo- 
so salto de CISC a RISC de Apple. 

La generación de máquinas 
con arquitecturas de 32 bits ha 
sido la menos perecedera de 
todas, gracias en gran parte al... 
dominio casi absoluto del sistas. 
ma operativo de 32 bits, el más  ” 
extendido en todo el mundo. Windows en sus 
diferentes versiones (9x, NT, 2000 y Millen- 
nium) ha sabido aprovechar el momento 
justo para aportar al usuario las herramientas 
adecuadas a este tipo de máquinas. El salto 
a 64 bits permitirá redireccionar más datos 
en un solo acceso a memoria. Éste es uno de 
los motivos fundamentales a la hora de desa- 
rrollar este tipo de arquitecturas. Debido a 
que los programas deben encontrarse en 
memoria principal para ser ejecutados, 
cuanto más grandes sean los bloques que se 
pueden mover por ciclo de procesador, mejor 
será el aprovechamiento del mismo. 


E Itanium y ClawHammer, a jugar 

Por supuesto, antes de la aparición de los 
desarrollos de Intel y AMD ya existían algunos 
otros de 64 bits. Entre ellos destacaban los 
procesadores UltraSPARC, utilizados en las 
estaciones de trabajo de Sun, o los mismísi- 
mos G4 (nombre de guerra de los PowerPC 
604 desarrollados por Motorola e IBM), prota- 
gonistas absolutos de la escena Mac. Aunque 
escondidos para el gran público, también se 
emplean grandes servidores de bases de datos 


o máquinas destinadas a complejos cálculos 
científicos y de simulación. O desarrollos de 
HP (con su gama HP-PA RISC), Alpha o MIPS 
que sólo encontramos en las llamadas super- 
computadoras presentes en algunos departa- 
mentos militares y científicos. 

En este entomo se presentan los dos desa- 
rrollos de las empresas más conocidas del 
panorama informático en cuanto a micros se 
refiere. Intel y AMD compiten una vez más por 
un mercado en el que por el momento sólo 
parecen tener interés las grandes empresas, 
pero que probablemen- 


te se extienda al usuario 
doméstico a medio plazo. 

La familia de 64 bits de 
Intel comienza con Itanium, 
un procesador que probable- 
mente empiece a aparecer 
en el mercado con frecuen- 
cias de 733 MHz. Hace uso 
de un nuevo juego de ins- 
trucciones bautizado como 
EPIC (Explicit Parallel Ins- 
truction Computing) destina- 
do a aprovechar las posibili- 
dades de la programación 


ejecutan una tarea de forma 

concurrente). Gracias a una capa hardware de 
emulación, Itanium será compatible con el 
juego de instrucciones de la familia x86. Capaz 
de alcanzar hasta 6 GigaFLOPS, incluye 
además tres niveles de cache (la tercera, de 4 
Mbytes, extema al micro), aunque los monta- 
dores tendrán la posibilidad de incluir una de 
cuarto nivel puesto que el procesador admite 
esta configuración. Fabricado con tecnología 
de 18 micras (con 25 millones de transistores 


ITANIUM. 


; Intel y AMD sostendrán 
paralela (varios procesadores qe nuevo una dura 


Ya se puede considerar a los 
procesadores de 64 bits de Sun 


por procesador), también aparecerá con fre- 
cuencias de 800 MHz en el primer cuatrimes- 
tre del año próximo. Al proyecto Merced, que 
culmina con Itanium, le sucederán otros 
desarrollos que ya tienen nombre asig- 
nado: McKinley, Madison y Deer- 
field. Para el lanzamiento de 
McKinley, que doblará la poten- 
cia del actual Itanium, Intel 
está trabajando conjuntamen- 
te con HP. A este desarrollo le 
seguirá Madison, un micro con 
una mayor caché y un bus de 
sistema más rápido. Deerfield 
será la versión de consumo de 
Intel para su lA-64 (algo así 
como el Celeron para los Pen- 
tium actuales), fabricado con 
tecnología de 0,13 micras y 
con fecha prevista de apari- 
ción dos años vista. 

Por su parte, AMD prevé 
lanzar su primer desarrollo 
en micros de 64 bits el año 
que viene. El nombre en 
clave del procesador es 
ClawHammer (aunque será 
más conocido como K8). La 
tecnología de fabricación 
utilizada será la de 0,13 

micras e incorporará un juego de instruccio- 
nes x86-64, una extensión del actual x86 
de 32 bits. Esto le permitirá manejar código 
tanto orientado a arquitecturas de 32 como 
de 64 bits. SledgeHammer es el nombre 
clave del siguiente paso de AMD, un proce- 
sador que competirá con Intel en el merca- 
do de los servidores y workstations. 


Javier Pastor Nóbrega | 
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TEMA DE PORTADA 


Mayor rendimiento 


Anal i zanos y conparanos las nenorias SDRAM y RDRAM 


Hemos hecho un profundo estudio de los diferentes tipos de memoria que 
se encuentran disponibles actualmente en el mercado. El objetivo es que 
este test de rendimiento sirva para poder tomar una decisión adecuada 


que se ajuste a nuestras necesidades. 


la espera de poder analizar la nueva 
A memoria DDR, hemos realizado un 

varómetro que permita a losettores el 
gir entre los tipos que actualmente están en 
venta. Abarcamos, pues, la memoria SDRAM y la 
RDRAM. Mientras que la primera se está mon- 
tando con profusión desde hace bastante tiem 
po, la segunda fue promovida por Intel e intenta 
hacerse con un hueco en el panorama actual. 

Los restddos dan entrever que la mawia 

RDRAM no compensa frente a la SDRAM, ya que 
el ligero aumento de rendimiento no justifica el 
attddacremento de precio. Para probarlo, 
hemos puesto patas arriba nuestro Laboratorio 
Técnico y afrontado el reto en dos áreas: por un 
lado, hemos medido la diferencia de rendimien- 
to entre un tipo de memoria y otro manteniendo 
intédas el resto de componentes, incluyendo 
bus y frecuencia de reloj del procesador; por 
otro, hemos querido comprobar de qué manera 
influye el procesador en las operaciones de 
memoria. Así, manteniendo el mismo tipo de 
memoria, hemos duplicado la frecuencia de 
reloj sin variar todos los demás parámetros. 
Nuestros «conejillos de indias» han sido un 
módulo DIMM de tipo SDRAM de 128 Mbytes 
con una frecuencia de bus de 133 MHz y otro 
RIMM de tipo RDRAM, también de 128 Mbytes y 
con un bus a 400 MHz. 


Análisis del rendinto de h mor ibbk CE) 


E Interpretación de los resultados 

Hemos setcionaduna batería de pruebas que 
afectan sólo al subsistema de memoria. Al medir 
las ventajas que supone instalar un módulo 
RIMM de memoria RDRAM en nuestro sistema 
con un módulo DIMM de memoria SDRAM, las 
mejoras han sido muy tibias. Sin ir máe| os, el 
único parámetro que se ha visto convulsionado 
ha sido el ancho de banda, donde la memoria 
SDRAM demuestra todo su potencial y donde sus 
400 MHz marcan la diferencia con una mejora 
aproximada del 26%. 

El proehra eue aquí se acaban las dife - 
rencias, ya que en el resto de apartados 
(acceso a memoria, transferencia y Bench- 
Mark), la memoria RDRAM es apenas más 
rápida que la SDRAM. En conclusión, sólo 
compensa el aumento de precio que supone 
adquirir un sibarita módulo RIMM cuando el 
ancho de banda de nuestro equipo sea la pie- 
dra angular sobre la que queremos las mayo- 
res prestaciones. 

En el segundo caso, cuando medimos lo que 
afecta el procesador al sistema de memoria, 
nuestro equipo con SDRAM ha tenido notaeb 
mejoras al duplicar la frecuencia de reloj del 
Pentium III 400 a 800 MHz (en realidad es un 
Pentium III a 800 al quee! hems rebajado artifi- 
cialmente la frecuencia en placa). Los valores 


SDRAM 128 Mbytes 133 MHz 


RDRAM 128 Mbytes 400 MHz 


Intel Pentium III 
: 800 MHz bus 133 MHz 


SiSoft Sandra 2000 
Ancho de banda CPU 
Ancho de banda FPU 
Dr Hardware 2000 


250 


Acceso a memoria LLENADO 
Acceso a memoria MOVIMIENTO 
Acceso a memoria COPIA 


Transferencia, lectura 1.701 
Transferencia, escritura | 1.845 
Transferencia, copia | 1.292 


HWiNFO32 


Intel Pentium III 
400 MHz bus 133 MHz 


| 
| 
i | 432 | 483 
Wintune j t 


Intel Pentium III 
400 MHz bus133 MHz 


i 
i 
i 

237 | 298 


i 

i 

| 

i 263 262 : 384 
i | 


BenchMark i 194 187 217 


M Ancho de bandh 
(biela 


SDRAM 128 Mbyles 133 MHz RDRAM 128 Mbytes 400 Mz 


La RDRAM no es ninguna maravilla en comparación 
con la SDRAM. 


más destacados han sido el acceso a memoria y 
la transferencia de datos tanto erettura, escritu- 
ra y copia. Aquí los valores rondan el cien por 
cien de mejora como cabe esperar cuando se 
duplica la frecuencia de reloj del procesador. 
Sin embargo, y como es lógico, no se ven ape- 
nas afectados tanto el ancho de banda como el 
BenchMark, ya que ambos factores dependen 
exclusivamente del tipo de tecnología de la 
memoria. 


El Consejos de compra 

En vista de los restádos, podems afirna 
rotundamente que en el caso de querer 
afrontar una ampliación de nuestro equipo 
para mejorar su rendimiento es mucho más 
inteligente invertir nuestro dinero en 
aumentar la frecuencia de reloj del proce- 
sador, siempre que nuestra placa lo soporte, 
que adquirir un módulo RDRAM que sustitu- 
ya a nuestro «viejo» SDRAM, De hecho, esta 
segunda opción suel acarrear un cambide 
placa, lo que encarece aún más la compra; 
mientras que la primera opción no supone, 
en la mayoría de los casos, ningún gasto 
extra, siempre que nos atengamos a la lista 
de procesadores soportados por nuestra 
placa base. Lista que puede verse ampliada 
si procedemos a la actualización de nuestra 
BIOS. En el caso de compradores de un 
equipo nuevo, la situación es similar, ya que 
apostar por memoria SDRAM es seguro y 
barato, mientras que adquirir un novísimo 
módulo RIMM de tipo RDRAM, con la memo- 
ria DDR a la vutd de | a esquinayos parece 
tirar el dinero. 


Daniel G. Ríos | 
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El conector del IEEE 1394 puede ser confundido en 
ciertas ocasiones con el del USB, pero las diferencias 
son evidentes. 


tipo, especialmente entre los de juegos. 
Debido a este apoyo, poco tiempo des- 
pués se comenzó a desarrollar la segunda 
revisión de este bus de aceleración gráfica, el 
AGP 2x. Con él se volvió a doblar la velocidad 
de transferencia de datos hasta llegar a los 
528 Mbits/s. Éste es el estándar más utiliza- 
do en la actualidad, ya que, a pesar de que 
hace poco tiempo se lanzó el AGP 4x con 
capacidad para transferir hasta 1Gbit/s, éste 
no ha tenido la aceptación que tuvieron las 
anteriores revisiones. A pesar de que todas 
las modernas aceleradoras tienen soporte 
para poder trabajar con él, no se utiliza debi- 
do a que realmente no aporta excesivos bene- 
ficios. Cierto es que la velocidad se ha incre- 
mentado considerablemente, pero en 
realidad cuando se utiliza por ejemplo con un 
juego, se observa que el incremento de ren- 
dimiento de las tarjetas gráficas es mínimo. 


Comparativa entre IEEE 1394 y USB 2.0 


Longitud máxima del cable entre dispositivos 


4,5 metros 


Compatibilidad Mac 


Ejemplos de dispositivos conectables 


Videocámaras DV, Discos duros, 


Teclados, Monitores, Módems, 


| DvD- ROM, Impresoras, escáneres, etc. | Joysticks, CD - Rom, etc. 


Entre otras razones, esto se produce porque 
el bus de datos de la máquina frena la trans- 
ferencia de los mismos. O lo que es lo 
mismo, por mucha información que el AGP 
pueda procesar, ésta no puede salir al exterior 
debido a que el bus de datos no está capaci- 
tado para asimilarla y procesarla, es decir, 
que en estos momentos el AGP 4x no puede 
ser aprovechado de manera conveniente. 


E AMR y CNR 

Dejando de lado el mundo de los buses grá- 
ficos, no podemos olvidar dos zócalos que 
recientemente hemos empezado a ver en 


Se puede encontrar el nuevo bus AMR en aquellos ordenadores basados en el chipset 820 de Intel. 


muchas placas base. Por un lado, podemos 
encontrar un bus AMR (Audio Modem Riser) 
tanto sobre placas basadas en chipset 810 y 
820 de Intel o sobre ciertos modelos de VIA. 
Su empleo supone una gran ventaja para los 
montadores, ya que pueden instalar 
pequeñas y económicas tarjetas con funcio- 
nes de módem por software, gestionadas por 
el propio chipset. El objetivo es dotar al PC 
de comunicación al precio más bajo posible. 

No obstante, la alternativa ya ha llegado. 
Tras el AMR, acaba de aparecer el CNR (Com 
munications and Networking Riser). Este bus, 
incluido en las nuevas placas basadas en chip- 
sets 815, supone para el fabricante la posibi- 
lidad de implementar una completa solución 
de comunicaciones basada en un controlador 
de red Fast Ethemet y un módem por softwa- 
re. De esta manera se podrá incluir en los equi- 
pos económicas conexiones de red, ya que la 
placa en sí tiene un diseño extremadamente 
sencillo, mientras que el control real recae 
sobre el propio chipset de la placa base. 

Este controlador funciona con uno de los 
tres nuevos componentes de capa física de 
Intel y permite tres soluciones. Incluye: 
Ethernet 10/100 Mbps administrado con la 
tecnología Alert on LANpara entomos empre- 
saniales; conectividad básica 10/100 Mbps 
para el segmento de PCs asequibles; y conec- 
tividad de red doméstica a 1 Mbps. Estos 
componentes pueden colocarse directamente 
en la misma placa base del equipo o en un 
nuevo tipo de tarjeta adaptadora de red como 


David O. García E 


TEMA DE PORTADA 


La interfaz de 
los discos duros 


Repasanos los buses Ultra ATA 100 y Utral60 SCSI 


A la hora de comprar un disco 
duro, solemos fijamos en su 
capacidad sin dar mucha 
importancia al tipo de interfaz 
que emplea para comunicarse 
con nuestro PC. Craso error, ya 
que el rendimiento del equipo 
estará condicionado por este 
factor, 


xiste una pregunta que se 
repiten los distintos usuarios 
hace algún tiempo: ¿Por qué 


una interfaz anuncia una velocidad 
máxima para que después un determi- 
nado dispositivo sólo rinda una cuarta 
parte de lo prometido? Aunque parezca 
un engaño, no lo es. Sinehente, existe una mái - 
ma que dice que el ancho de banda de cualquier 
interfaz debe ser cuatro veces mayor que cual- 
quier dispositivo que lo soporte. De esta forma, 
es habitual que los discos tanto IDE como SCSI 
de 100 y 160 Mbytes/s, noeguen a los 40 My 
tes/s en las pruebas ree$ de transferencia. 


mscsi 

La tecnología SCS! sigue en constante evolución 
para ajustarse a la demanda de mayor transfe- 
rencia y ancho de banda. Otra ventaja añadida 
es su estabilidad que, unido a su facilidad de 
conexiónelha pento rantenerse a la cabeza 
de las soluciones profesiones durante más de 
15 años. Gran parte de este éxito ha sido moti- 
vado por la compatibilidad «hacia atrás» con 
los dispositivos antiguos. De hecho, la modernas 
controladoras tia 160 cuentamo conectores 
de 68 y 50 pines, tanto interna como externa- 
mente, con caes de todos losolores y formas, 
lo que facilita la no «defunción» de nuestras 
grabadoras, escáneres y demás dispositivos. 

El estándar trál60 SCSI plica la transfe - 
rencia con respecto a trá2 SCSI hastaegar a los 
160 Mbytes/s. Otra mejora es la inclusión de 
tests automáticos del nivel de rendimiento de la 
interfaz y sistemas CRC para asegurarse la 
correcta transmisión de los datos. Aún mejor es 
cuando el sistema trb160 se usa con señes tipo 
LVD (Low Voltaje Diferencial), puesto que pemi- 
te longitudes de hasta 12 metros manteniendo la 
compatibilidad. 


SCSI no sólo compite con IDE, también lo 
hace con la nueva interfaz FC (Fibre Channel), 
que cuenta con las mismas ventajas que los sis- 
temas SCSI, pero con el añadido, entre otros, de 
poder disponer de una longitud de los caeb 
mucho mayor. 


MIDE 

La norma tra ATA/108 una versión mejorada 
del bus trà ATA/66. El cae |necesaies igual que 

el de estetilr, o sea 40 pines conduciendo 

80. Es un estándar totalmente compatiel con la 
norma plug and play, lo que significa total com 
patibilidad con los chipsets y dispositivos 
futuros. Al igual que pasó al principio con 
el bus tra ATAG6 esta tecnología, que 
puedeegar hs los 100 Mytes/s, está 
teniendo una tímida acogida. Sin embar- 
go, se espera que en los próximos meses 
la avalancha de nuevos discos duros 
compatieb y plas soportadas sea 
masiva. La compatibilidad va a ser la 
tónica, de manera que las «obs¢hs» 
unidades tra ATA/33 o tta ATA/66e puedan 
conectar fácilmente a un bus tra ATA/100 sin 
modificar el software o los componentes. Por 
ejemplo, el bus disminuye automáticamente 
su velocidad cuando trabaja con los disposi- 
tivos másetos. Unaftor que ha contribuido 
aún más al éxito de la tecnología IDE es la 
aparición de las primeras controladoras que 
soportan la norma RAID, puesto que se amplía 
el rango de uso de estos discos. 


EM Conclusiones 

Pasando a hablar de pruebas ræ$, 
tenemos que comentar que alamos 

mucho tiempo observando la evolu- 
ción de ambos sistemas y que las 
prestaciones puras y duras son muy 
similares tanto en el caso de tita 
ATA/100 como tha 160 SCS. Bamos 

hablando de unidades que transfie- 
ren información a la desorbitada 
cifra de 40 Mbytes/s. Eso sí, por pri- 
mera vez en su historia, el creci- 
miento de la velocidad de los siste- 
mas IDE es superior a los SCSI. 
Prueba de ello es que en breve vere- 
mos las nuevas interfaces ATA/100 
en las placas de Athlon, Pentium III y 
Pentium 4, dado que lost il ms chip 

set lanzados para cada plataforma lo incorpo- 

ran. Esto demuestra que es la tendencia y que 
estará en la mayor parte de los equipos comer- 

cializados dentro de tres o cuatro meses. 

Por otra parte, SCSI ha visto cómo perdía pro- 
gresivamente terreno frente a ATA/33 y ATA/66 y 
quedaba rebada a entnos realrente profesio - 
nebon grandes necesidades de ancho de 
banda. Por eso, restd muy difícil encorár en 
nuestros días placas base que integren una con- 
troladora SCSI, mientras que es cada vez más 
sencillo contar con placas base destinadas al 
mercado profesional y dotadas de sistemas RAID 
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La evolución de las unidades IDE ha sido meteórica. 


IDE. 
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Control adores y softuare 


TEMA DE PORTADA 


La importancia 
de entenderse 


La difícil 


El soporte que un sistema operativo ofrezca a un determinado hardware 
condiciona su éxito final. Aunque tradicionalmente muchos fabricantes 
han ignorado esta premisa, cada vez son más los que ofrecen remedios 
para poder coexistir sus desarrollos con los distintos sistemas operativos 


del mercado. 


a necesidad de contar con un buen 

sistema operativo que respalde conve: 

nientemente todos nuestros periféri- 
cos hardware es básica. Seguramente muchos 
de vosotros habréis tenido más de un problema 
al no encontrar controladores para vuestros dis- 
positivos cuando han ido apareciendo nuevos 
sistemas operativos. Por suerte, poco a poco los 
fabricantes, principales responsables de un ade 
cuado soporte, van incorporando con sus pro- 
ductos controladores para sistemas 
que van más allá del clásico Windows 
9x. Ahora existen versiones para Win- 
dows NT y 2000, y cada vez con más 
frecuencia para sistemas Linux. Sin 
embargo, entraremos en algo más 
profundo que los simples periféricos. 
Los chipsets, placas y procesadores 
también necesitan de un adecuado 
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temas de sonido incluidos en placa, o los puer- 
tos USB. Tampoco debemos olvidarnos de los 
componentes encargados de gestionar la 
energía, los puentes a los buses PCI y otros tan- 
tos elementos, como por ejemplo la controla- 
dora IDE. Los nuevos Windows no incluyen 
soporte directo para la interfaz ATA100, y en 
ocasiones ni siquiera para la ATA66, por lo que 
también puede que sea necesario recurrir a los 
correspondientes controladores. 


conpati bilidad entre los nuevos desarrollos 


de un determinado parche y NT ni siquiera 
aceptaba la posibilidad de utilizarlos. 

Pero si hablamos del procesador, las cosas 
cambian ligeramente. No es necesario que 
nuestro sistema operativo utilice ningún contro- 
lador para funcionar con un procesador Pentium 
III o Athlon, dado que ambos son compatibles 
con el juego de instrucciones x86. Y creemos 
que ya es el momento adecuado de despejar los 
resquemores que muchos usuarios tienen hacia 
los procesadores AMD. Atrás quedaron los tiem 
pos en los que los imitadores de Intel intenta- 
ban arañar un poco de su mercado con produc- 
tos de relativa calidad. Aquellos procesadores 
Cyrix de los tiempos del 486, o los primeros 
AMD, posiblemente sufrieran incompatibilida- 
des a nivel de instrucciones, pero 
hoy día que nadie se lleve a 
engaño. A lo más que podremos 
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topamos serán con fallos del pro- 
pio software, que sí ha de optimi- 
zarse para que aproveche las posi- 
bilidades de cada procesador, 
cosa que no siempre se realiza 
correctamente, Así pues, es hora 


soporte software para poder disfrutar 
de todas sus funciones y posibilida- 
des. Las sucesivas versiones de Win- 
dows incorporan controladores para 
miles de periféricos, tarjetas de vídeo 


de que desestimemos la idea de 
que los Athlon de AMD pueden 
dar algún problema de compatibi- 
lidad con el código de Intel. 
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y de sonido, controladores de red y 
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comunicaciones, y por supuesto para 
los famosos chipsets. Y es que más 
de uno se habrá visto en problemas 
al intentar hacer funcionar a la pri- 
mera el puerto AGP de un chipset 


VIA o SiS con un sistema Windows Desde el administrador de dispositivos de Windows podemos comprobar que todos los 
componentes de la placa, incluido el chipset, se hallan correctamente detectados e 


que no lo detectaba adecuadamente. 
Como es lógico, esto es algo que rara 
vez ocurrirá con los chipsets de Intel. 


instalados. 


E Trabajando con Windows 

Si nos centramos en el caso concreto de VIA, 
veremos cómo bajo Windows 95 o 98 y uno de 
los últimos VIA Apollo Pro 133A necesitaremos 
instalar todos los controladores INF para traba- 
jar correctamente. Ya podremos instalar los de 
nuestra controladora gráfica, que si el sistema 
operativo no «sabe» manejar el puerto de gráfi- 
cos, difícilmente podremos hacer funcionar 
nuestro PC. Otro tanto puede ocurrir con los sis- 


[ml E e 


hoya s 2 
SR, 


E Instrucciones multimedia 
Pero siguiendo con el asunto de la 
compatibilidad del sistema opera- 
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tivo con el procesador, hemos 
dejado un tema aparcado. Se trata 


y 


Windows NT es otro de los sistemas con- 
flictivos. En éste es necesario instalar el Servi- 
ce Pack 3 para poder utilizar una tarjeta de 
vídeo AGP. Este problema, aparentemente tan 
tonto, causó más de un quebradero de cabeza 
a muchos usuarios que no alcanzaban a com 
prender por qué su sistema no aceptaba su 
nueva tarjeta gráfica. Algo parecido podemos 
extrapolar a los puertos USB. Mientras que 
Windows 98, 2000 y Me incluyen un soporte 
nativo para las controladoras más extendidas 
de estos puertos, 95 requería de la aplicación 


de las famosas instrucciones mul- 
timedia que los procesadores 
actuales incorporan. Pentium III 
aporta sus MMX y posteriores 
mejoras, así como las SIMD, ambos tipos desti- 
nados a mejorar las capacidades gráficas y mul- 
timedia, ahorrando complejos cálculos al proce- 
sador. Athlon hace lo propio con las sucesivas 
versiones de 3DNow!, que en ocasiones han 
demostrado ser más rápidas que las de Intel. 
Sin embargo, como siempre ocurre con las 
tecnologías de uno y otro fabricante, Microsoft 
y buena parte de la industria informática res- 
paldó casi de inmediato las instrucciones 
MMX, y relegó 3DNow! a un puesto secundario 
del que aún no se ha recuperado. Estamos 


TEMA DE PORTADA 
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DirectX es el conjunto de librerías multimedia que permite a los sistemas Windows 
aprovechar todas las capacidades de los dispositivos destinados a vídeo y audio. 


esperando a que esto cambie progresivamente 
tras el respaldo dado por Microsoft, y sus 
DirectX, al código acelerador de operaciones 
multimedia de AMD. Por ello, no sería de 
extrañar que en un futuro aplicaciones como el 
famoso Photoshop de Adobe o la mayor parte 
de los juegos se diseñasen optimizados para 
ambas plataformas, a pesar del mayor coste y 
complejidad que seguramente ello supondría. 
En definitiva, trabajando bajo Windows no 
hemos de tener especialmente en cuenta la 
configuración de nuestro equipo. Ya cuente 
con un procesador de AMD o Intel, o un chip- 
set de Intel, SiS o VIA, seguramente podre- 
mos aprovechar todas sus posibilidades sin 
mayores problemas. Ello teniendo en cuenta 
los aspectos que anteriormente hemos 
comentado y, como siempre os recomenda- 
mos, actualizando los controladores de 
manera periódica para estar siempre a salvo 


de fallos o incompatibilidades que los fabri- 
cantes hayan podido detectar. 


E Linux, el ignorado 
Este sistema operativo fue en principio un pro- 
yecto de un estudiante que pretendía dar una 
altemativa más al ya entonces omnipresente 
dominio de Microsoft. Linus Torlvads no sabía 
lo que se le venía encima. El equipo de desa- 
rrolladores más numeroso del mundo (en 
teoría, todos los usuarios de Linux son desa- 
rrolladores) se encarga de ir implementando 
controladores y de modificar el código del 
núcleo del sistema para poder soportar las 
nuevas especificaciones hardware. 
Precisamente por tratarse de un sistema en 
continuo desarrollo, esta compatibilidad hard- 
ware está a la orden del día. El problema de 
Linux es que los desarrolladores de nuevos 
chipsets y protocolos, a la hora de sacarlos al 


Aceleración 3D en Linux, 


¿una utopía? 


KDE Control Center 


Sin duda, una de las incompatibilidades más importantes que afectan aún al mundo 
Linux se refiere al soporte de aceleración 3D en este sistema. Con la nueva versión de X- 
Window para Linux (el proyecto Xfree86, que actualmente anda por la 4.0.1), la cantidad 
de chips gráficos soportados (y las correspondientes placas) ha aumentado de forma 
espectacular. De hecho, es más que probable que Linux y su sistema de configuración de 
ficheros para el entorno gráfico sean muy capaces de soportar nuestra tarjeta. 

Sin embargo, las funciones de aceleración 3D son otro cantar. Las librerías Mesa son 
el mejor intento de los desarrolladores independientes por llevar a Linux el interminable 
mundo de aplicaciones 3D, tanto «serias» (diseño, realidad virtual, etc.) como de ocio. 
Buena parte de culpa de la escasa penetración de Linux en el sector del entretenimiento 
la tiene estas aún limitadas librerías, que aunque en algunos casos ofrecen unas presta- 
ciones decentes (existen ports para juegos como Quake III adaptados a Linux y tarjetas 
OpenGL) no llegan ni mucho menos al nivel de Windows. No es que sea peor, es que 
hay menos soporte. La eterna historia. Fabricantes como nVidia ya ofrecen servidores 
específicos para sus tarjetas, pero lograr un soporte avanzado sólo está al alcance de 
unos pocos, en los que hardware y software corren de la mano del mismo desarrollador. 
Es el caso de algunas empresas desarrolladoras de tarjetas gráficas de gran potencia que 
acompañan su hardware de parches y software destinado a aprovechar todas sus posibi- 
lidades en Linux. En realidad, no han podido, o no han querido, entender lo que signifi- 
ca open source. 


Control adores y software 


euros | 


112 


2246 
Toc don 13 RUAA T ION 
1596 


Muno > Frec [i Fu aaea 


OTIWE 0137 pu 
Ara IZME SIT% m 
wra 10448 JZS% mmm 
Sororitiwzds DOOMS 100,0 mammam 


mercado, no piensan demasiado en este siste- 
ma operativo. Así, en versiones del sistema de 
ventanas previas a las Xfree 3.3.4, las tarjetas 
AGP de última generación no podían ser dis- 
frutadas por sus usuarios en el momento. 
Tenían que esperar unas semanas para que 
algún curioso pusiera a disposición de los 
usuarios el driver o parche necesario. 

Lo mismo ocurre con otros avances logrados 
en los últimos meses. Las controladoras IDE 
ATA100 no serán por el momento aprovecha- 
das en toda su extensión por Linux. De hecho, 
hasta hace poco los discos duros UDMA 66 se 
comportaban como UDMA 33 bajo Linux por- 
que el núcleo simplemente no sabía qué hacer 
con tantos datos. Esta especificación funciona 
ahora a la perfección bajo Linux, pero de nuevo 
el usuario tendrá que esperar un tiempo antes 
de lograr lo mismo con los discos duros UDMA 
100, que Linux simplemente empleará como 
discos UDMA 66. 

Otro de los principales caballos de batalla de 
esta compatibilidad ha sido el soporte para todo 
tipo de periféricos USB. Existe una página exclu- 
sivamente dedicada al tema (www.linux- 
usb.com), que durante meses ha informado a los 
usuarios de parches para poder utilizar este tipo 
de productos bajo Linux. En estos momentos, los 
núcleos disponibles (muy cercanos ya a la espe- 
rada versión 2.4.0) dan un soporte para USB 
más que aceptable. Que no total. 

Algunos productos como PDAs, que en 
ciertos casos se sincronizan mediante este 
tipo de conexión, no están soportados com 
pletamente. Las cámaras digitales, impreso- 
ras y escáneres forman parte de ellos, en los 
que el soporte depende muy mucho del fabri- 
cante, que a menudo sólo piensa en Windows 
9x como destino final. Los escáneres, por 
otro lado, son también productos que preci- 
samente no tienen fama por ser fácilmente 
reconocibles por Linux. Gracias a la aplica- 
ción Xsane y a los nuevos drivers existe ya Un 
soporte que de nuevo no es completo, aun- 
que se esté extendiendo. 
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Burlando la libertad 
de a 


s obvio que las compañías de hoy no 
E han aprendido de los errores de 

ayer. Y curioso, incluso en ocasiones 
divertido, ver cómo se lanzan a proteger lo que 
contractualmente es suyo. Hasta hace un par 
de años copiar un disco de música tan solo se 
podía hacer «de tú a tú». Entonces surgió el 
MP3 y con él Napster, algo que no gusto a los 
grandes de siempre. 

Una nueva revolución se avecinaba. El 
vídeo digital en un CD, calidad inmejorable. 
Virtualmente incopiable. Entonces apareció 
DeCSS, algo que no gustó a las productoras y 
distribuidoras. La carrera legal por evitar que 
se extienda este código nos recuerda una vieja 
película muda: tropezones e insultos, caídas 
inútiles. Hemos visto cómo, en su afán por eli- 
minar hasta los links que llevan al «malvado» 
algoritmo, las megacorporaciones se denun- 
cian así mismas. 

Pero a grandes males, grandes remedios, y 
hay muchos que no están dispuestos a renun- 
ciar a la libertad de los algoritmos, su libertad 
de expresión. Y con una mueca burlona, 
DeCSS se distribuye, lanza y transmite libre- 
mente, sin importar el canal o la forma. 
¿Denuncian a aquéllos que tengan una pagi- 
na web? Todavía queda Gopher, DNS, FTP o 


telnet. ¿No les gusta el C? Sin andar faltos de 
recursos quedan los lenguajes funcionales, 
representaciones esquemáticas o el inglés 
más simple. ¿Tienen vena artística? Siempre 
podemos cantar, recitar o dibujar, utilizar 
ASCII o un MP3 (lo cual «suena» a «recochi- 
neo»). ¿Tienen vena científica? La guanina, 
tinina, citosina y adenina son un perfecto 
medio de codificación. Aún más jocosa es la 
actitud de los que han utilizado la esteno- 
grafía y se han aprovechado de la longitud del 
DCMA como «canal de comunicación». 

Está claro que basta con prohibir, para 
que el resultado sea el opuesto. En un lugar 
donde los servidores FTP warez aparecen y 
se multiplican, donde premia la libertad de 
expresión (para lo bueno y para lo malo), 
todavía no se han dado cuenta que es impo- 
sible eliminar lo que, al fin y al cabo, es sólo 
un algoritmo matemático. Hoy por hoy es 
igual de sencillo conseguir DeCSS que los 
planos de la bomba atómica, la manera de 
sintetizar el éxtasis, el manifiesto nazi o el 
último single del mercado. Pero dejemos 
que los grandes vivan en su mundo, en el 
que no existe la ingeniería inversa. 
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N uestra 
ficha técnica 


Los productos analizados en 

PC ACTUAL disponen de una ficha 
técnica en la que se incluyen la valo- 
ración Técnica y económica otorgada 
por nuestro Laboratorio Técnico. La 
ficha técnica se compone de tres par- 
tes bien diferenciadas. 


P CACTUAL 
Precio: 795 pesetas 
Fabricante: Business 
Publications España, S.A. C/ 
San Sotero, 8. 28037 Madrid. 
Tfn: 913 137 900 
Web: www.pc-actual.com 


Valoración 5,7 
GLOBAL 9,5 


O Aspectos informativos: nombre 
del producto analizado, el fabricante 
y/o distribuidor, junto con su direc- 
ción y teléfono y el precio de venta 
al público, sin IVA. También la 
dirección del web del fabricante, 

si éste dispone de ella. 

6 Valoración técnica otorgada por 
nuestro Laboratorio. Puede tomar 
valores entre 0 y 6 puntos. 

6 Valoración económica, que 
puede variar entre 0 y 4. Nuestra 
base de datos de productos del 
mercado, nos permite comparar 

sus precios con los productos 

de la competencia. 

O Valoración final: la suma de 
ambas cantidades se representa 

en este campo, y puede tomar 
valores entre 0 y 10. 

6 Producto Recomendado: si 

esta cifra es igual o superior a 8, se 
otorga al producto la calificación de 
Producto Recomendado por el Labo- 
ratorio Técnico de PC ACTUAL, pre- 
ciado galardón que acredita su cali- 
dad y que se acompaña del 
correspondiente diploma. 


3 VN 
TTE 
E 


El rigor de nuestra 
metodología 


Pruebas de eval uaci ón 


Así probanos los PCs en nuestro Laboratorio Técni co 


Después del éxito obtenido el mes pasado con la versión 1.1 del 
3DMark2000 y el estreno del test Video2000, el protagonista absoluto 
de las pruebas que realizamos en el Laboratorio es, en esta ocasión, el 


sistema operativo Windows Me, 


omo es habitual en nuestra meto- 
á dología, siempre tratamos de 
incorporar las herramientas y utili- 


dades que van saliendo al mercado. Conse- 
cuencia de ello es la incorporación que 
hacemos a partir de este número de Win- 
dows Me como sistema operativo común en 
todas nuestras pruebas de Laboratorio. 

Por otra parte, fruto de nuestra colabo- 
ración con MadOnion.com, 
podemos presumir de contar 
con una de las baterías de 
«testeo» para PCs más com: 
pletas y actualizadas que se 
pueden encontrar hoy en día. 
Nos referimos al SYS 
mark2000, 3DMark2000 y a 
su más reciente incorporación, 
Video2000, que cubren total- 
mente tanto el rendimiento 
global del equipo como la cali- 
dad y prestaciones del sistema 
gráfico. 

Los demás componentes 
siguen siendo chequeados a 
través de métodos contrasta- 
dos. Se basan fundamental- 
mente en un selecto puñado 
de programas altamente fia- 
bles y rigurosos que permiten 
comprobar in situ tanto las 
prestaciones como la calidad 
de los mismos. 

Nuestro objetivo con estas 
páginas es que los lectores 
conozcan la dinámica de todas 
las pruebas, para que puedan 
interpretar con rigor nuestras 
tablas y conclusiones a la hora 
de evaluar las máquinas, sus 
elementos y sus prestaciones. 


E Video2000 

Dentro del rigor y la exactitud 
de nuestros análisis, hemos 
querido llenar el vacío existen- 


te en las pruebas sobre tarjetas gráficas que 
realizamos con el 3DMark2000. El «culpa- 
ble» de esta innovación es Video2000, un 
nuevo tipo de herramienta de medición de 
rendimiento que evalúa la calidad de vídeo, 
las prestaciones, y las características dis- 
ponibles en los modernos adaptadores grá- 
ficos de última generación. Para ello, no 
solo tiene en cuenta la tarjeta en sí, sino 


Nuestros técnicos invierten varias horas en la evaluación completa de cada equipo que llega 
a nuestro Laboratorio Técnico. 


que considera todos los factores implica- 
dos, que son la CPU, la memoria y la placa 
base. Es la primera vez que un test de 
esta clase permite la medida eficaz de la 
calidad de imagen, mientras que las prue- 
bas de rendimiento y las características 
implementadas indican como de bien se 
comportará el sistema gráfico en un 
entorno real. 

Gracias a la colaboración de empresas 
especialistas como MadOnion y Faroudja, 
ha sido posible el desarrollo de Video2000, 
que cuenta con mediciones del rendimien- 
to de la reproducción en DVD, de la codifi- 
cación-descodificación 
MPEG-2 y del subsistema de 
vídeo. Esto es útil a la hora de 
comprobar el porcentaje de 
dedicación de nuestro proce- 
sador en la reproducción de 
un DVD, la capacidad de edi- 
ción de vídeo y la posibilidad 
de realizar videoconferencia 
de manera fluida. 

De puertas para adentro, 
podemos comentar que es un 
test bastante laborioso de rea- 
lizar y que por su carácter 
interactivo requiere la presen- 
cia de un técnico que revise 
todas y cada una de las fases, 
13 en total, con un número 
variable de pruebas cada una. 
Añadir, por otra parte, que las 
configuraciones básicas para 
estas pruebas precisan unos 
requerimientos técnicos de 
procesador Pentium 166 MHz 
MMX o compatible, 64 Mby- 
tes de memoria, DirectX 7.0 y 
DirectX Media 6.0, pensando 
en ser los más «medio-medio» 
del mercado. Por otra parte, 
soporta toda la gama de siste- 
ma operativos Windows de 
Microsoft, a excepción de NT. 


E SYSmark2000 

Este programa es el primer 
producto que se comercializa 
tras la alianza estratégica fir- 
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abla de los equipos domésticos analizados 


Fabricante | BCNBinary | Fujitsu Siemens ¡ Moka | Speed 2 i 
Modelo Serie-7 Celvin Moka LCD PC Virtus 11 700 


i 
Precio (pesetas/euros) | 199.900/1.201,42 
i 
Teléfono i 932740917 
Web | n.d. 
Garantía (meses) i 12 (36 monitor) 


| 146.466 (129.224 oferta SIMO) 
| 880,28 (776,65) 
j 


902 118 218 


Zócalo ¡ Socket A i Socket 7 
Memoria | 128 Mbytes SDRAM 8 ns 133 MHz 64 Mbytes SDRAM 
Monitor Mitsubishi SCAN70 Digital 17 pulgadas ; Fujitsu Siemens 15 pulgadas 
Tarjeta gráfica | Guillemot Cougar Prophet II MX de 32 Mbytes i Integrada de 4 Mbytes 
i 
Placa base l Asus A7V chipset VIA VT-82C686A | SiS 530 
i 
BIOS i Award l Award 
Disco duro | BM DLTA-307015 de 15,5 Gbytes ATA100 | Seagate de 8,4 Gbytes ATA33 
i i 
CD-ROM/DVD-ROM į DVD Creative 12x į CD-ROM 24x integrado 
Tarjeta de sonido | Creative Sound Blaster PCI 128 ¡ Integrada 
Altavoces | Logitech X1 con subwoofer i Estéreo 
Módem | Creative interno 56 Kbps V90 | 56 Kbps integrado 
i 
Ratón | Logitech Pilot Wheel PS/2 | Fujitsu Siemens USB 
Teclado i Logitech Internet PS/2 | Fujitsu Siemens USB 


Tipo de caja Semitorre 


Hardware adicional 


i 
i 
Software adicional | 


Power DVD, Conexión gratuita Microsoft Word, Works i No i McAfee Antivirus | 

a Internet con Eresmas i ¡ i i 
Sistema operativo Í windows Me i Windows 98 SE i Windows Me i Windows Me i 
SYSmark 2000: i 120 ; 65 ; 83 ; 120 ; 
Creación contenidos Internet T | 66 | 86 | 119 | 
Productividad ofimática i 118 į 64 1 80 ¡ 122 | 
3DMark 2000 v1.1 | 4.116 | No 498 La, l 
Video2000: | 2.544 | 923 | 1.020 | 1.888 | 
Calidad | 1183 j 435 ¡ 496 j 845 i 
Rendimiento | 762 i 86 i 96 i 568 i 
Prestaciones | 599 l 402 | 428 | 475 l 
HD Tach į 27.127 i 6.700 | 6.145 | 21.623 | 
CD/DVD Tach Í 7,7xDVD | 17,2 CD Í 16,3xCD Í 32,1xCD i 
Monitor ES | Bueno | Bueno | Muy bueno | 
Sonido ! Bueno ! Normal l Normal ! Muy bueno ! 


mada por MadOnion.com y 
BAPCo. Es el último lanzamien- 
to de una familia de bancos de 
pruebas diseñados cooperativa- 
mente y desarrollados por los 
miembros de la Business Appli- 
cations Performance Corporation (BAPCOo), 
que ya introdujo en 1992 el concepto de 
aplicación de evaluación del rendimiento 
basada en el uso de programas populares. 
Actualmente, la versión 2000 es el estándar 
dentro de los benchmarks desarrollados a 
partir de programas reales. Cuenta con 12 
aplicaciones, que abarcan desde la creación 
de contenidos en Internet hasta la producti- 
vidad ofimática. Sin olvidar, por otra parte, 
nuevas áreas como el reconocimiento de voz 
y la edición de vídeo. 


La novedad de este mes es la realización 
de todas nuestras pruebas sobre Windows Me. 


Una de sus principales bazas reside en su 
total compatibilidad con Windows 2000, 
Windows NT 4.0, Windows Me, Windows 98 
y Windows 95. La ventaja real de esta com 
pleta suite es su carga de trabajo, que refleja 
el uso real de aplicaciones, al llevarlas al 
límite. Para definir la carga de trabajo, 
BAPCo identifica constantemente nuevas 
áreas de aplicación y metodologías de eva- 
luación de rendimiento, lo que se une a una 


i 
350.000/2.103,54 | 225.390/1.354,62 
+31 402 556 150 | 93 480 63 00 
www.moka.n| www.speed-2.com 
12 ¡22 


Socket 370 

96 Mbytes SDRAM 
TFT 15 pulgadas 
ntegrada de 32 Mbytes 


Socket 370 

128 Mbytes SDRAM a 133 MHz 
Diamond Plus 73 17 pulgadas 
nVidia TNT2 M64 de 32 Mbytes 


Trascend TS-AVD3 VIA693+596B 
nsyde Software Award 
BM Deskstar DTLA- 305020 Seagate de 20 Gbytes ATA66 
de 20 Gbytes ATA66 


CD Matshita CR176 24x 
SiS 7018 integrado 


| 
H 
i 
l 
SiS 630 | 
H 
| 
l 
l 
| 
į CD Artec CHA-50 50x 
¡ Terratec XFIRE1024 


Estéreo integrados Creative FourPointSurround 


1 
H 

56 Kbps integrado | Motorola Winmodem 56 Kbps 
i 

Estándar | Estándar PS/2 

Estándar | Karson ACPI multimedia PS/2 


Integrada en la pantalla Semitorre 


Puerto FireWire, Tarjeta 
red integrada, 2 PCMCIA 


Micrófono y alfombrilla 


total compatibilidad con prácticamente 
todas las configuraciones de software y 
hardware. 

Tras iniciar SYSmark2000 en el equi- 
po, éste asigna al sistema una puntación 
a cada aplicación, otra a cada categoría y 
una tercera de carácter global. Las valo- 
raciones de las aplicaciones están basadas 
en la comparación de los tiempos de ejecu- 
ción de las cargas de trabajo entre el sistema 
que está siendo probado y una máquina de 
referencia establecida. Un índice de 100 
indica que el sistema probado tiene un ren- 
dimiento igual al prototipo, que a su vez 
cuenta con la siguiente configuración: placa 
base Intel 440BX, Pentium III 450, DIMM 
128 Mbytes SDRAM, Diamond Viper V770 
Ultra con 32 Mbytes, una resolución de 
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a LABS 7 VNU_LABS 


¡ Tango Microsystem į UPI 
202 Computer MCA700 Personal Computer 
159.500/958,61 243.252/1.461,97 


[i 
I 


1 902 160 449 Í 95 335 51 99 

t j E TS home Gi 
www.tangomicro.com į pis "eu may enter upto LUU characters text description ot the ras. eS 
12 (ampliable a 36) 112 led 
AMD Duron a 700 MHz | Intel Pentium III a 733 MHz Dd ol GE A DD 
Socket A i Slot 1 A MIS  NANAPNNN ISNT: ATT COMPATIAL F 


nana annn 15: 


AN ATAT OOMPATIRI F 
Nana 200N 15:07:49 


128 Mbytes SDRAM | 64 Mbytes SDRAM NANA Nnn IST: pa 


| 

H n Ini: WA Postif B pa oos 
¡ s El n3 092000 15:07: m 

i :A 

i 

i 


Inb: WA Penti B poo. 
Inh: Wẹ Postif B pa ooa 


ATIAT OOMPATIRI F 


Proview 17 pulgadas Samsung 15 pulgadas NANAPNNN IS:NT:AA  ATIAT COMPATIRI F 


TA i 7 aia en A. nana nan 15 Lot Poetas E pario 
nVidia RIVA TNT2 de 32 Mbytes ¡ Creative GeForce 256 ss nana 2000 15:07:40 
| de 32 Mbytes dE 
i AOpen AK33 ! QDI Legend 5/133E m E pma ISATA ATAT COMPATIRLF Inh: Pio M panii ooa 
i Award l Award e] » 
| Seagate de 14 Gbytes ATA66 Seagate de 14 Gbytes 
| DVD AOpen 16% slot-i | cD Creative52x SYSmark 2000 es nuestra prueba estrella de evaluación de PCs. l 
i SoundMax integrada kereis omi cada una de las pruebas. Dentro del grupo Por otro lado, el apartado de creación 
i j Blaster Live! de «productividad ofimática» se evalúa de contenidos en Internet cuenta con 
¡ Estéreo Estéreo CorelDraw 9.0, que emplea un diseño abs- Adobe Premiere 5.1, cuyo guión se com 
| No | Creative 56 Kbps tracto y le pasa varios efectos de filtro, pone de varias imágenes, videoclips y 
i | V90 interno desarrolla y manipula una imagen com sonidos dentro de una película, creación 
| Estándar PS/2 | Estándar PS/2 puesta por gráficos vectoriales, origina de animaciones de ficheros BMP y AVI, 
i Estándar PS/2 | Estándar PS/2 objetos 3D y mezcla imágenes. pone transiciones entre ellas, superpone 


| Semitorre em 
No No 


| 
i 
l 
| 
I 
| 


Lotus Smart Suite 


| 
Antivirus Norton, | No 

|l 

l 


Windows Me Í Windows 98 SE 
109 | 133 


1.024 x 768 y 16 bits de profundidad de 
color, un disco duro IBM DJ NA 371800 y el 
sistema operativo Windows Me. 

En lo que respecta a la productividad 
ofimática, contamos con los programas Corel- 
Draw 9.0, Microsoft Excel 2000, Dragon Natu- 
rallySpeaking Preferred 4.0, Netscape 
Communicator 4.61, Corel Paradox 9.0, 
Microsoft PowerPoint 2000 y Microsoft Word 
2000. Por su parte, si nos centramos en la cre- 
ación de contenidos en Intemet, se evalúan 
MetaCreations Bryce 4, Avid Elastic Reality 
3.1, Adobe Photoshop 5.5, Adobe Premiere 
5.1, y Microsoft Windows Media Encoder 4.0. 


E Programas empleados 
A continuación, os presentamos brevemen- 
te el modo de actuar de los scripts que usa 


Por su parte, Corel Paradox 9.0 importa 
un fichero de texto grande y crea una base de 
datos con miles de entradas, realiza llamadas 
SQL sobre la tabla e importa archivos de 
texto para luego exportarlos en formato 
HTML. Microsoft Word 2000 invoca una 
gran cantidad de funciones de procesa- 


encarga Microsoft Excel 
2000, que además hace 
lo propio con las páginas 
HTML, datos en ficheros 
de texto, edición, cálculos de fórmulas, 
dibujo de datos en gráficos, histogramas e 
hipervínculos. Microsoft PowerPoint 2000 
incluye apertura y cierre de presentaciones, 
páginas HTML, edición, formateo y movi- 
miento de imágenes, tablas, hipervínculos, 
rotamiento de gráficos y aplicación de efec- 
tos. Dragon NaturallySpeaking Preferred 
4.0 convierte ficheros de voz en texto y 
viceversa, reproduciendo un fichero WAV 
pregrabado para proceder a su reconoci- 
miento. Finalmente, Netscape Communi- 
cator 4.61 simula una sesión habitual de 
un usuario, con navegación y visualiza- 
ción de páginas web, incluidas, tablas, 
imágenes y texto. 


dos pistas de audio, usa filtros y efectos. 
Adobe Photoshop 5.5 utiliza las opera- 
ciones de carga, redimensionado, zoom, 
aplica filtros a imágenes, cambia el color 
y los parámetros de la imagen, ajusta el 
brillo y contraste y graba una imagen 
final en JPEG. 


i 
E 1135 miento de palabras inclu- 
de VO lath «wenn Y 

| 96 | 131 yendo edición, chequeo Fan ctas tar aan a 
i 3.607 13,456 de la pronunciación, bús- E SA 

| : i $ TA APRN 
| 2.300 į 2.203 queda, reemplazamiento, AA O 
1.050 | 998 cambios de fuente, copia 
| 710 | 695 y pegado, impresión, mez- 
| 540 510 cla de ficheros, hipervíncu- PASOS Lee Sa dis sip dogo bl LAR Up PEA 

Lis 1 

Í 21.267 Í 20.987 los, uso de tablas y forma- PERNE OEE 
l i ági Lares 
| 10xDVD 132xCD teado de paginas HTML. 20 A ANCIANA 404 44 NAN 
i De procesar varias PAM Apan INe pae naer, Pipas ln Paie) 
| Bueno Bueno ; z 
H hojas de cálculo se 
į Normal į Muy bueno 


Hons spert- mennum e WSA mererani TE Aa, worse 1 BULko 


PARES 


Un disco duro mal configurado se detecta rápidamente gracias a HD Tach. 


Avid Elastic Reality 3.1 es una aplica- 
ción de procesamiento de imágenes 
empleada para crear efectos de transición 
o morph, realizando un trasvase de dos 
imágenes MPEG-2 con la consiguiente 
carga, definición y «renderizado». Meta- 
creation's Bryce 4 es una aplicación de 
ray tracing que «renderiza» fotogramas de 
escenas, aplica efectos de luz y sombra, 
grabando ficheros en formato HTML o 
Metastream para su visionado por Inter- 
net. Microsoft Windows Media Encoder 
4.0 codifica audio y vídeo en el formato 
ASF que puede ser visto u oído con Micro- 
soft Windows Media Player o enviado a un 
servidor. 


Featuring 


DirectX 7 


La versión 1.1 del 3DMark2000 soporta los últimos 
chips gráficos y procesadores disponibles. 

Para terminar, hay que señalar que 
todas estas pruebas se pasan en total tres 
veces para que el resultado sea lo más fide- 
digno posible. En cuanto al tiempo, reali- 
zarlas lleva aproximadamente dos horas. 

En nuestras tablas se pueden observar 
tres Índices: el de productividad ofimática, 
otro correspondiente a la creación de con- 
tenidos en Internet y un tercero que es una 
media de los dos anteriores. 


E 3DMark 2000 v1.1 

Este test cuenta con unas novedades muy 
interesantes, como el soporte de Intel Pen- 
tium 4, Celeron SSE y AMD Duron. Esto sin 
olvidar que la compatibilidad con Windows 
2000 se ha mejorado. Otra característica 
de este programa es el soporte para DirectX 
7.0, con un exhaustivo análisis de las fun- 


Tras una bateria de pruebas, se 
analiza el ruido de 
funcionamiento, la estética, la 
funcionalidad, la comodidad a la 
hora de instalar nuevas 
tarjetas... 


ciones 3D de la tarjeta gráfica en combina- 
ción con las mismas capacidades del pro- 
cesador. Asimismo, está optimizado tanto 
para procesadores Intel como AMD y sopor- 
ta Windows 2000 y unidades T&L. 

Entre sus mediciones destacan el cálcu- 
lo de la velocidad de «renderización», la 
tasa de rellenado de polígonos y la calidad 
de la imagen. Su versatilidad viene avalada 
por la posibilidad de seleccionar cualquier 
resolución, profundidad del color —tanto 
de la imagen como de las texturas—, el tipo 
de buffer y el formato del z-buffer. Tarda 
unos cinco minutos en realizar una única 
pasada, aunque es recomendable configu- 
rarlo para que realice como mínimo tres ite- 
raciones para un resultado más veraz. 

Sus requerimientos mínimos son un Pen- 
tium 166 MMX o compatible, 64 Mbytes de 
memoria, DirectX 7.0 y una aceleradora com 
patible con él. Sin embargo, es recomenda- 
ble contar con 128 Mbytes de memoria. 


H 
| 
Precio (pesetas/euros) | 279.900/1.682,23 
Teléfono | 902 103 441 
Web 
| 


abla de los equipos profesionales analizados 
Fabricante | Infinity System | Intranet Computer 
Modelo Airis Athlon 1,1 GHz | Solver 


www.infinity-system.com 
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369.900/2.223,14 


i 
| 902 154 911 
| www.intranetcomputer.net 


Garantía (meses) 12 in situ 36 mano de obra y monitor, 12 componentes 
Zócalo | Socket A Socket 370 


Airis 17 pulgadas 


Placa base 


Disco duro 


Tarjeta de sonido VIA integrada 


| Lucent 56 Kbps integrado 


Teclado į Airis PS/2 


Hardware adicional 


Software adicional | No 
Sistema operativo 


N ranuras PCI/ISA libres 
SYSmark 2000: 
Productividad ofimática 
Video2000: 

Rendimiento 

HDTach 


Monitor 


E Otras pruebas 
Para el resto de los componentes, usamos 
varios programas. La empresa TestaCD Labs 
nos ha proporcionado varias herramientas 
para analizar discos duros, unidades de 
CD-ROM y DVDs. Para el examen de los 
discos, dispone de CD Tach, que realiza 
lecturas y escrituras secuenciales en 
nueve localizaciones de la unidad. Tam 
bién mide el tiempo de acceso máximo y 
aleatorio y la utilización de la CPU a velo- 
cidades de 4x, 8x, 12x y máxima. Con 
todas estas medidas se origina un índice 
real de la unidad, que es lo que luego se 
refleja en las tablas. 

Basado en el CD Tach, el DVD Tach 
cuenta con varias características interesan- 
tes. Por ejemplo, también abarca la lectura 


Epox EP-8KTA chipset VIA 


Maxtor de 60 Gbytes ATAG6 


2 DRAM ¿ 3 MHZ 
i Sony FD Trinitron 19 pulgadas CPD-E400E 


ABit SE6 chipset i815 Ultra100 


Í IBM Deskstar DLTA-307045 
| de 46 Gbytes ATA100 


Integrada 
¡ Ovislink 56 Kbps interno 
¡ Turbo Stream tipo Natural Keyboard PS/2 


Regrabadora Sony 12x/8x/32x, 
Tarjeta de red Ovislink, Micrófono 


lo 


Muy bueno 


secuencial en nueve localizaciones del 
disco, tiempo de acceso máximo y aleatorio 
y utilización de la CPU. 

Por último, el HD Tach utiliza el modo 
de kernel VXD para una mayor precisión al 
saltarse el sistema de ficheros de Win- 
dows. Realiza lecturas sobre toda la 
superficie del disco estableciendo una 
velocidad media. También se encarga de 
mostrar el tiempo de acceso aleatorio, 
que es algo así como una medida real del 
rendimiento del disco. Otro factor impor- 
tante que incluye es la velocidad en modo 
ráfaga, que nos proporciona un valor real 
del ancho de banda que arroja la interfaz 
del disco, ya sea IDE o SCSI. 

Para evaluar los monitores se emplea el 
clásico Nokia Test. Este programa realiza 


© Video2000 


Quality 


Compiatod 


Video2000 viene a complementar a 3DMark2000, analizando tanto calidad como rendimiento del subsistema de vídeo. 


un exhaustivo estudio que permite compro- 
bar in situ la calidad de la pantalla en con- 
diciones extremas. En concreto, analiza la 
geometría, convergencia, resolución, efecto 
Moaré, brillo y contraste, enfoque, legibili- 
dad, color, y regulación de la pantalla. 

Por su parte, la utilidad CoolEdit permite 
probar las tarjetas de sonido. Se trata de una 
completa suite de edición de audio, que faci- 
lita el examen de la calidad de las señales de 
audio que reproduce y graba la tarjeta de 


Nokia Monitor Test V1.0a 


Con varios años en el mercado, es difícil encontrar otra aplicación 
mejor que Nokia Test para analizar monitores. 


sonido. Además, comprobamos la calidad de 
la reproducción de ficheros WAV, MP3 y 
MIDI, para conocer no sólo la calidad de los 
componentes, sino también como afecta esto 
al rendimiento global del equipo. 

Por último, hay que señalar que los PCs 
portátiles cuentan con dos pruebas especí- 
ficas, tanto para las pantallas como para la 
tarjeta gráfica. Esto se debe a la imposibi- 
lidad de usar en ellos ciertos experimentos 
con nuestros programas originales. Estamos 
hablando del programa LCD de VNU Labs y 


del Multimedia Mark, de funcionamiento 
similar al Nokia Test y 3DMark 2000. Sin 
embargo, siempre que nos es posible usa- 
mos estos dos últimos programas para uni- 
ficar los resultados con los demás equipos. 


E La evaluación final 

Son muchas las características que los técni- 
cos del Laboratorio valoran en el momento de 
enfrentarse a una máquina. Después de pasar 
la batería de test detallados, se procede a rea- 
lizar un análisis concienzudo del 
ruido de funcionamiento, la estética, 
la funcionalidad, la ergonomía, la 
facilidad de apertura de la caja, la 
comodidad a la hora de instalar nue- 
vas tarjetas y/o unidades, las ranuras 
libres de memoria, bahías sin ocupar, 
ranuras ISA/PCI dispuestas para 
futuras ampliaciones, etc. 

También hay otra serie de facto- 
res en los que nos fijamos y que nos 
dan una idea del buen hacer del 
fabricante a la hora de montar el 
equipo. Por ejemplo, la configura- 
ción de las unidades IDE de CD- 
ROM/DVD como «maestras» — con 
un mayor rendimiento— en vez de 
«esclavas», un ventilador de más calidad con 
una mejor o peor refrigeración, la adición de 
ventiladores auxiliares en la caja para otras 
unidades que disipen mucho calor... 

Igualmente importante es la calidad de 
los cables. Así, es recomendable la configu- 
ración de discos duros Ultra/DMA-66 con 
cables de 80 pines para aprovechar todo su 
rendimiento. Al igual que no es baladí, a la 
hora de instalar un nuevo dispositivo, la infor- 
mación impresa de los puertos serie, parale- 
lo, USB o PS/2 para una rápida identifica- 
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Tabla de portátiles analizados 


Fabricante | Infinity System 
-Modelo Airis PmM8o0 

Precio (pesetas/euros) ! 399.900/2.403,45 

Teléfono + 902 103 441 


Web 
Garantía (meses) 


1 www.infinity-system.com 
¡12 in situ 


da d x alto) 


| 297 x 245 x38 
ES 
12,7 


< Duración dela batería (horas) | 2,5 


Procesador i Ie peoa i 
Memoria 128 Mbytes SDRAM 
Pantalla Í TFT 14 pulgadas 
Tarjeta gráfica i Se E 

Placa base | Intel BX 

BIOS SystemSoft MobilePRO 
Disco duro ¡ Hitachi de 12 Gbytes 
CD-ROM/DVD-ROM | DVD Torisan 8x 
Tarjeta de sonido į ESS Allegro 
Altavoces i Estéreo integrados 
Módem | Lucent 56 Kbps 
Tarjeta de red No 

Ratón Í TouchPad 2 botones 
Disquetera l Integrada 


Conectores externos 


i 1 PCMCIA, 1 USB, PS/2, 
| RJ11, VGA, serie,paralelo, 
į IrDA, TV 


Hardware adicional ¿No 
Software adicional | No 

| Sistema operativo | No 
SYSmark2000: 136 
Creación contenidos Internet l 147 
Productividad ofimática 1128 
3DMark2000 (1) / MMark (2) 11.285 
Video2000: 12.404 
Calidad T 
Rendimiento l 701 
Prestaciones l 583 
HD Tach | 11.916 
CD/DVD Tach 5,3x DVD 
Pantalla Í Normal 
Sonido Normal 


ción. Sin olvidar, por supuesto, la documen- 
tación en castellano, los extras en el software 
y hardware, y la garantía. Por otro lado, divi- 
dimos las máquinas en equipos domésticos, 
portátiles y profesionales, variando ligera- 
mente las características que figuran en las 
tablas para cada uno de ellos. 

En definitiva, esperamos que estas pági- 
nas tengan un doble impacto: por un lado, 
para que los lectores se hagan una ¡idea 
de nuestro rigor a la hora de evaluar un 
equipo; por otra, una llamada de atención 
a fabricantes e implementadores de PCs 
para que se esmeren al máximo a la hora 
de montar sus equipos. 


Daniel G. Ríos || 


Pruebas de eval uaci ón 


Fujitsu Slemens Celvin 


ste equipo es de los primeros representantes de la 98, esta pequeña carencia se ve compensada con la inclu- 
especificación EasyPC que pasa por nuestras manos. sión de Microsoft Word y Works, lo que invita a trabajar con 
Es realmente atractivo y manejable. En un primer vis- él lo antes posible. El chipset que incorpora la placa base no 
tazo, puede parecer un pingúino de color azul oscuro, impre- ayuda a elevar las prestaciones del Celvin, ya que el SiS 
sión que se refuerza gracias a sus dos «patitas». Este pequeño 530, que integra también tarjeta de sonido, está claramente 
Celvin, que ya anunciamos hace varios meses en PC ACTUAL, desfasado. 
es un modelo más desarrollado que los primeros que salieron. Sin embargo, todo esto está supeditado por un concepto 


Éstos sólo contaban con 32 Mbytes de memoria RAM, muy original, que es digno de mérito y que creemos que 
procesador AMD K6-2 a 450 MHz y disco duro de 3 . puede suponer un gran éxito en un entorno doméstico sin 
«gigas». Sin embargo, Fujitsu Siemens le ha dotado grandes requerimientos. Es el PC ideal para perder el 
con un K6-2 a 500 MHz, 64 Mbytes y 8 Gbytes de miedo a la informática e introducirse en el 
disco duro, de marca Seagate por cierto. apasionante mundo multimedia con 
Si ya la estética es original de por sí, no toda la familia. Mucho ojo a la increí- 
digamos los periféricos que incluye. El ble oferta que ha anunciado Fujitsu 
ratón también es azul, pero totalmente Siemens para el SIMO: ni más ni 
transparente. El teclado no es translúcido, menos que un Celvin por 149.900, IVA 
sino de un vistoso color azul oscuro. incluido, sólo durante el tiempo que 
Ambos dispositivos usan interfaz USB para dure la feria. 
comunicarse con la CPU. La barriga 
del pingúino es ni más ni menos que la i 
unidad CD-ROM, que tiene una apertura 
frontal un tanto extraña. No cuenta con disquetera, lo 
que puede representar algún problema de cuando en cuando. 
El acabado es magnífico, parece que nos encontramos ante Paura UI NEMEN AO - 
un juguete en vez de un PC de sobremesa. Sin duda, es el i A aa E E A EAC 
regalo perfecto para el día de Reyes. Los niños disfrutaran 7 SY — n= 


Celvin 


enormemente jugando y aprendiendo con él. Rendimiento 
El apartado de rendimiento es muy discreto, pero obviamen- Creacion. pntenidos Internet 
te ése no es su punto fuerte. En tan poco espacio no se pueden a P 0 v1.1 
hacer virguerías, y un procesador más rápido requiere mayor Calidad 
ventilación y más espacio, lo que implicaría un aumento del Bra H Hons 
tamaño del equipo y un diseño menos peculiar. La tarjeta de hotan 
vídeo puede que sea el apartado más deficiente, ya que no sólo Monitor 


Pa A ; } ia Sonido 
está integrada en placa, sino que la memoria de vídeo utiliza == 
parte de la RAM del equipo. Esto influye en que las capacida- 


des 3D se vean muy limitadas, resultando imposible ejecutar el 
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Características técnicas 


test 3DMark2000. El disco duro es claramente de una genera- procesadorAWD K8-2 2 500 MHz ZócaloSocket T. Ke-2 0,500 MH? ZócaloSocket T. 
¡4 : rA i Memoria64 Mbytes SDRAM. MonitorFujitsu Siemens 15 
ción anterior, defendiéndose como puede como unos discretos pulgadas. Tarjeta gráficalntegrada de 4 Mbytes. Placa 
6 Mbytes/s en el test HDTach. base SiS 530. BIOS Award. Disco duroSeagate de 8,4 
E A . t Gbytes ATA33. CD-ROM 24x integrado. Tarjeta de sonido 
Aunque el sistema operativo preinstalado es Windows E 
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Moka LCD PC 


ste sí que es un caso realmente curioso. Se trata 
del primer LCD PC de esta marca que pasa por 
nuestro Laboratorio. La idea detrás de este equipo 
es la siguiente: Moka lo fabrica sin procesador ni memoria y 
es el distribuidor final el que, a petición del usuario, le pin- 
cha el «micro» y la RAM correspondiente. Por lo tanto, es 


LCD PC 


Fabricante Moka Europe. Tfn: +31 402 556 150 
Web: www.moka.nl MáximoValoración 


endimiento 
Creación contenidos Internet 
roductividad ofimatica 
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Características técnicas 


Procesadorintel Celeron a 600 MHz. ZócaloSocket 370. 
Memoria96 Mbytes SDRAM. MonltorTFT 15 
Tarjeta, ráficalntegrada de 32 Mbytes. Pla 
630. S Insyde Software. Disco duro!BM 
dd Ébytes ATA66. CD-ROM Matsuhita CR1 


c 
1 


Pruebas de eval uaci ón 


bastante configurable. También ocurre lo mismo con el 
software que se incluirá y algunos periféricos como el 
ratón y el teclado. Por todo ello, el precio es aproxi- 
mado. Para esta configuración aleatoria que hemos 
seleccionado, Celeron 600 y 96 Mbytes de RAM, ronda 
las 350.000 pesetas. 
Por lo demás, estéticamente el equipo es elegante y 
compacto. Todos los componentes están alojados en la parte 
su de atrás del monitor TFT, lo que redunda en un aho- 
rro de espacio importante. Las prestaciones son 
discretas para la configuración incorporada, pero, 
como ya hemos dicho, este apartado es totalmente 
configurable. Como curiosidad destacar que cuenta 
con un puerto frontal de infrarrojos para permitir, por 
ejemplo, el uso de ratón y teclado inalámbricos. Y, 
por último, comentar el pequeño problema que supo- 
ne que la tarjeta de vídeo esté integrada en placa: 
; la memoria de vídeo se extrae de la RAM. 
El fabricante Moka es holandés y como por 
5%, el momento no tienen distribuidor en 
o nuestro país (esperan anunciarlo 
+ durante el SIMO), lo más convenien- 
= te, en caso de requerir más informa- 
ción, es llamar al teléfono que os proporcionamos o escribir 
a la dirección de correo electrónico ismael@moka.nl. 


Speed 2 Virtus Il 700 


in duda, el excelente acabado, diseño y calidad de 
sus componentes son el punto fuerte de este orde- 
nador. Los 128 «megas» de RAM a 133 MHz y un 
procesador Pentium lll a 700 aseguran toda la potencia que 
necesitan hoy en día todo tipo de aplicaciones. 
Donde más destaca es en el aparta- 
do multimedia, con un excelente 
monitor Diamond de 17 pulgadas, 
de pantalla plana y OSD digi- 
tal, que permite mostrar las 
imágenes creadas por la tar- 3 Į 
jeta gráfica nVidia 
TNT2 instalada en el ; 
puerto AGP 2x. De p 
hecho, este equipo IT i 
parece estar diseña- ee f CEA 
do para la reproduc- E {f 
ción de música digital. O D 
Cuenta con un módem intemo de 56 
Kbps, con el que podremos bajarnos música en formato MP3, 
que será almacenada en los 20 Gbytes de los que dispone el 
disco Seagate UDMA66, para ser reproducidos por la exce- 
lente tarjeta de sonido Terratec que incluye. 

Esta tarjeta de sonido, acompañada por los altavoces cua- 
drafónicos Creative FourP ointSurround, es capaz de reprodu- 
cir en tiempo real hasta 1.024 polifonías, e incluye una sali- 
da digital de audio que permite transmitir datos AC3 propios 
de películas en DVD, así como señales ópticas para copiar en 


dispositivos MiniDisc o reproductores MP3. La única pega es 
que, aunque incluye una unidad de CD-ROM de 50x, la con- 
figuración estaría más equilibrada con un reproductor DVD 
que permitiera disfrutar al máximo de películas en este for- 
mato y las características Home Theatre y sonido cuadrafóni- 
co con efectos de ambiente A3D y EAX que ofrece la tarjeta 
de sonido. 


Virtus 11 700 


Fabricante Speed 2. Tfn: 93 480 63 00 


MáximoValoración 


Rendimiento 


Creación contenidos Internet 19 

Productividad ofimática 22 

3DMark2000 v1.1 12 

Video2000 88 

Calidad 45 

Rendimiento 68 

Prestaciones 15 

HDTach 23 

CDTach 1x 

Monitor 

Sonido 
VALORACIÓN FINAL 100 17 
Características técnicas 
Procesadorintel Pentium Ill a 700 MHz. ZócaloSocket 
370. Memoria128 Mbytes SDRAM a 133 MHz. Monitor 
Diamond Plus 73 17 pulgadas. Tarjeta gráficanVidia TNT2 
M64 de 32 Mbytes. Placa baseTrascend TS-AVD3 
VIA693+596B. BIOS Award. Disco duroSeagate de 20 
Gbytes ATA66. CD-ROM Artec CHA-50 50x. Tarjeta de 
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Tango 202 Computer MCA 700 


quí tenemos al equipo doméstico que más nos ha 

convencido este mes. Y eso no quiere decir que no 

čenga defectos. Por ejemplo, no lleva módem; 
además, la tarjeta de sonido está integrada en placa y, por 
último, el monitor que acompaña a este modelo es un Pro- 
view, aunque no es de los mejores que hemos probado de 
esta marca. Sin embargo, aquí acaban las pequeñas defi- 
ciencias; lo demás son ventajas. 

Lo más llamativo, sin duda, es su competitivo precio 
que lo hace muy asequible para el uso doméstico. Por poco 
más de 150.000 pesetas podemos disfrutar de una máqui- 
na con 128 Mbytes de RAM, 32 Mbytes de memoria de 
vídeo y 14 Gbytes de espacio en 
disco. 

El «corazón de la bestia» es el 
segundo Duron que probamos este į 
mes. Ha arrojado unos resultados ¡ 
muy buenos, superiores 
a su competidor más 
directo, el Celeron. La 
unidad de DVD-ROM es 
de tipo slot-in, lo que no 
es muy habitual de ver y 
si de agradecer debido al 
la comodidad que supone no 
contar con bandeja al introducir 


Fa 
90 


Rendimiento 


un disco. El apartado gráfico está resuelto con el omnipre- 
sente nVidia TNT2 de 32 Mbytes que empieza a ser el esca- 
lafón de entrada a cualquier equipo ahora mismo. Una 
opción muy interesante que ofrece Tango es la posibilidad 
de extender la garantía hasta los 36 meses. 


202 Computer MCA700 


bricante Tango Microsystem. Tfn: 
2160 449 


Creación contenidos Internet 1 
Productividad ofimática 
3DMark2000 v1.1 6 
Video2000 3 
Calidad .0 
Rendimiento l 
2 
1 
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Prestaciones 
HDTach 
DVDTach 
Monitor 
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Características técnicas 


ProcesadorAMD Duron a 700 MHz. ZócaloSocket A. 
Memorial28 Mbytes SDRAM. MonitorProview de 17 
pulgadas. Tarjeta gráficanVidia RIVA TNT2 32 Mbytes. 
Placa baseAOpenAK33. BIOS Award. Disco duro 
Seagate del4 Gbytes ATA66. DVD-ROM AOpen 16x slot- 


100 


UPI Personal Computer 


n la comparativa de este mes, este equipo es único 

por una razón: ningún otro procesador lleva un 

zócalo antiguo tipo Slot 1. Parece que fue ayer 
cuando todas las placas llevaban un zócalo de este tipo y 
ahora resulta que se recurre frecuentemente a un Socket 
370 o Socket A. Veremos cuánto dura. Mientras tanto, pode- 
mos comentar que la cifra de memoria RAM es decepcio- 
nante, con sólo 64 Mbytes se descuelga de toda la compe- 
tencia. El monitor es otro punto a mejorar, ya que las 15 
pulgadas de diámetro están por debajo de la media del mer- 
cado. Un último aspecto a cuidar es la unidad óptica, ya que 
UPI se ha decantado por un 
vetusto CD-ROM en 
lugar de un DVD. 

Y ahora las venta- 
jas. En primer 
lugar, su proce- 
sador Intel Pen- 
tium Ill a 733 
MHz que obtiene 
un Índice SYS- 
mark2000 de 
133 que es 
muy respetable. 


tos en el 3DMark2000. Aquí se nota la mano de 


Creative. En cuanto al sistema operativo, es de los pocos que 
aún instala Windows 98, aunque creemos que por estas 
fechas no habrá ningún problema para adquirir el equipo con 
Windows Me preinstalado. Lo que sí nos ha gustado mucho 
es la tarjeta de sonido: la Creative Sound Blaster Live! es, 
hoy por hoy, la que tiene una mejor relación calidad/precio. 


Personal Computer 
Fabricante UPI. Tfn: 95 335 51 99 


MáximoValoración 


upi.es 


Rendimiento 

Creación contenidos Internet 
Productividad ofimática 
3DMark2000 v1.1 
Video2000 
Calidad 
Rendimiento 
Prestaciones 
HDTach 
CDTach 
Monitor 
Sonido Muy bueno 
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VALORACIÓN FINAL 
Características técnicas 
Procesadorintel Pentium Ill a 733 MHz. ZócaloSlot 1. 
Memoria64 Mbytes SDRAM, MonitorSamsung 15 
pulgadas. Tarjeta gráficaCreative GeForce 256 32 

Mbytes. Placa baseQDl Legend 5/133E. BIOSAward. 
Disco duroSeagate de 14 Gbytes. CD-ROM Creative 52x. 
Tarjeta de sonidoCreative Sound Blaster Live! Altavoces 
(C 3 
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Infinity System Airis 


2 hemos considerado a este equipo de Infinity 

zomo producto recomendado por un pequeño pro- 

olema en su montaje. Nos referimos al tema de la 
refrigeración del procesador. Nos ha sido imposible pasar 
las pruebas con su ventila- 
dor-disipador original. Hemos 
tenido que recurrir a sistemas 
de ventilación extemos para 
conseguir que no se sobreca- 
lentara. Sin ellos, el equipo 
alcanza una temperatura altí- 
sima y los «cuelgues» se 
suceden. Un tirón de orejas 
para Infinity. 2 

De paso podemos decir que”. 
observamos otro fallo menor de 
montaje al encontrar la disquetera totalmente desconectada 
de la placa base. Así que antes de poder trabajar con el 
equipo le tuvimos que hacer un buen lavado de cara. 

Una vez en marcha y como era de esperar, el equipo no 
defrauda. Al contrario, ha batido todos los records, obte- 
niendo casi 200 puntos en el Índice SYSmark2000, una bar- 
baridad. Para llegar a esta impresionante cifra han colabo- 
rado efusivamente sus 256 «megas» de memoria RAM. 
Además, su estupendo chipset VIA ha acabado de rematar el 
desarrollo de un buen producto. Otro gigante en su configu- 


Pruebas de eval uaci ón 


Athlon 1,1 GHz 


ración es el disco duro, que con 60 Mbytes se 
le puede catalogar en el segmento profesional. 
El resto de los componentes están a la altura: 
monitor de 17 pulgadas y tarjeta gráfica Hercu- 
les 3D Prophet de 32 Mbytes con memoria tipo 
DDR. 


Airis Athlon 1.1 GHz 


Fabricante Infinity System. Tfn: 902 103 441 
Web: www.infinity-system.com MáximoValoración 


Rendimiento 
Creación contenidos Internet 
Productividad ofimática 
3DMark2000 v1.1 
Video2000 
Calidad 
Rendimiento 
Prestaciones 
HDTach 
DVDTach 
Monitor 
Sonido 
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Características técnicas 

ProcesadorAMD Athlon a 1,1 GHz. ZócaloSocket A. 
Memoria256 Mbytes SDRAM a 133 MHz. MonitorAiris 17 
pulgadas. Tarjeta gráficaHercules 3D Prophet de 32 
Mbytes DDR DVI. Placa baseEpox EP-8KTA chipset VIA. 
BIOS Award. Disco duroMaxtor de 60 Gbytes. DVD-ROM 
DVD 12x.Tarjeta de sonidoVIA integrada. AltavocesAiris 


Intranet Computer S 


stéticamente este equipo es espectacular. Monta- 

do en una torre enorme, la regrabadora Sony 

12x/8x/32x de color negro destaca sobre todo el 
conjunto. Nada más abrir la tapa las sorpresas continúan. Lo 
que más nos gusta son los múltiples ventiladores que encon- si 
tramos por todas partes y que se encargan de refrigerar 
tanto placa como proce- 
sador y discos duros. Un 
gran acierto por parte de 
Intranet Computer, Por si 
no fuera poco, el acceso a 
la placa es excepcional y 
afrontar cualquier tipo de 
cambio en algún compo- 
nente es una tarea de 
niños. Además, como buen 
equipo profesional que es, 
cuenta también con una 
tarjeta de red dela casa ¿$ 
Ovislink. 

Con una placa base con 

controladora ATA100, el rendimiento del disco duro se sos- 
pecha que va a ser alto. No hay nada más que observar la 
cifra de más de 33 Mbytes/s de transferencia para reconocer 
el acierto a la hora de seleccionar los componentes. Por 
supuesto, el índice SYSmark2000, con un valor de 160, está 
acorde con el resto del equipo. Lo que no lo está tanto, pero 
por arriba no por abajo, es la meteórica cifra de 6.488 que 


olver 


arroja el 3DMark2000, gracias a los 64 Mbytes de memoria 
de vídeo y el buen hacer del chip gráfico de la 3D Prophet II 
GTS, una de las mejores alternativas hoy por hoy. 

¿Defectos? Muy pocos. Tan sólo la inclusión de una uni- 
dad de CD-ROM en vez del DVD, y la tarjeta de sonido inte- 
grada que podía mejorarse. 


cante Intranet Computer. Tfn: 
54 911 


eo 


Rendimiento 
Creación contenidos Internet 
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3DMark2000 v1.1 
Video2000 
Calidad 
Rendimiento 
Prestaciones 
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Características técnicas 

Procesadorintel Pentium lll a 800 MHz. ZócaloSocket 
370. Memoria256 Mbytes SDRAM a 133 MHz. Monitor 
Sony FD Trinitron 19 pulgadas CPD-E400E. Tarjeta gráfica 
Guillemot 3D Prophet II GTS de 64 Mbytes. Placa base 
ABITSE6 chipset ¡815 ATA100. BIOS Award. Disco duro 
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Escáneres 


Imágenes para 
recortar 


Anal i zanos 13 escáneres disponi bles en el 


Resolución, velocidad y un mínimo de 36 bits de profundidad de color 
son tres de las características que debe tener en cuenta todo aquel que 
se acerque a comprar un escáner. Eso sí, tampoco conviene olvidar los 


accesorios que vienen junto a ellos. 


Jaime Cabañas Hernández 


arece que la actual situación del 

mercado informático está propi- 

ciando que los dispositivos perifé- 
ricos cobren cada día mayor importancia. 
Haciendo balance de las ventas de ordena- 
dores realizadas en los últimos años en 
todo el mundo, podemos concluir 
que se ha alcanzado una espe- 
cie de techo y que los fabri- 
cantes están centrando sus 
esfuerzos en atraer a un 
público que, sin intención de 
actualizar su equipo en un 
futuro próximo, está interesado 
en mejorarlo añadiendo más y 
mejores periféricos. 

La oferta de productos 
especialmente desarrollados 
para trabajar con el ordenador 
es tremendamente amplia, y 
va en aumento. Los fabrican- 
tes ya no se limitan a 
diseñarlos con un objetivo 
puramente funcional, sino 
que también persiguen 
otros factores como la ergo- 
nomía, facilidad de uso y 
reducción del tamaño, con 
el propósito de aumentar el 
interés del usuario final. 

Actualmente, uno de los 
periféricos más vendidos es 
el escáner de sobremesa. 
Desde los más simples hasta 
los más sofisticados, el mercado 
ofrece infinidad de modelos con 
todo tipo de características y precios. 
Centrándonos en este último factor, des- 
cubrimos que el usuario doméstico cada 
vez se interesa menos por las asombrosas 
ofertas que anuncian algunos comercios. 
Parece que el público prefiere gastar un 
poco más con el fin de obtener un mínimo 


de calidad, velocidad y duración en el pro- 
ducto que se lleva a casa. 

Sin embargo, la elección del mejor 
modelo no es siempre fácil. El gran núme- 
ro de características que debemos tener en 

cuenta antes de realizar la 


compra puede llegar a confundirnos, por lo 
que resulta muy conveniente realizar un 
repaso a través de todos los componentes 
de un escáner. 


ner cado 


Para poder comprender el modo de fun- 
cionamiento de un escáner, es necesario 
tener ciertos conocimientos sobre el ojo 
humano, ya que ambos sistemas se basan 
en el mismo principio. 


E Conceptos generales 

La luz generada por una fuente, de origen 
natural o artificial, rebota sobre los objetos 
y llega hasta nuestros ojos, donde es reco- 
gida y transmitida al cerebro. La cavidad 
interna del ojo o retina está recubierta por 
miles de elementos fotorreceptores con for- 
mas cónicas y cilíndricas, que se encargan 
de transmitir las imágenes a través del ner- 
vio óptico. Para realizar el enfoque, el ojo 
cuenta con una lente o cristalino que se 
encarga de reducir y adaptar el 
tamaño de las imágenes al de la 

superficie de la retina. 
De forma análoga, un 
escáner cuenta con una 
serie de dispositi- 
vos electrónicos 
que, al recibir 
impulsos lumi- 
nosos, transmi- 
ten al ordenador 
la imagen que 
descansa sobre 
la superficie de 
digitalización. 
Para realizar el 
proceso, cuenta 
con un tubo fluo- 
rescente que 
emite la luz nece- 
saria y con una 
lente que realiza la 
misma función que el 
cristalino en el ojo humano. 
En un escáner de sobremesa, 
el sensor de digitalización, el tubo 
emisor de luz y la lente de enfoque des- 
cansan sobre una barra colocada en sentido 
horizontal. Con el fin de poder analizar los 
documentos, esta barra se mueve vertical- 
mente desde la cabeza hasta el pie de pádi- 
na, realizando, en cada paso, capturas del 
original. Este proceso genera una gran canti- 
dad de datos, por lo que el escáner debe 
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contar con un buffer de memoria que le per- 
mita almacenar temporalmente la informa- 
ción que transmitirá al PC. 

La parte que realiza la conversión de luz a 
electricidad en un escáner es el sensor digita- 
lizador. Estos dispositivos están formados por 
una gran cantidad de celdas individuales que 
generan un impulso eléctrico más o menos 
potente, en función de la intensidad de la luz 
que incida sobre ellos. De este modo, la luz 
generada por el fluorescente rebota en el ori- 
ginal, atraviesa la lente de reducción y, por 
último, llega hasta la celda donde es conver- 
tida en un impulso eléctrico. 


El CCD y CIS, los ojos del escáner 

Esta transformación se puede realizar con 
dos tipos de sensores diferentes: los CCD 
(Charge coupled device) y los CIS (Contact 
image sensor). Los primeros, utilizados en 
cámaras fotográficas digitales, están forma- 
dos por diodos fotosensibles que generan 
impulsos eléctricos más intensos cuando el 
color de la luz es más cercano al blanco. 
Esto implica que la función de transferencia 
del sensor CCD es prácticamente lineal; es 
decir, que responde proporcionalmente a los 
cambios de luz. 

El tamaño de los fotodiodos en un CCD 
es muy pequeño, por lo que un sensor de 
un escáner A4 de 300 puntos por pulgada 
puede medir unos tres o cuatro centíme- 
tros. De esta manera, se hace necesaria la 
presencia de una lente de reducción que 
modifique la anchura del original para que 
coincida con la longitud del sensor CCD. 

En segundo lugar, tenemos los dispositi- 
vos CIS. La principal diferencia con respec- 
to a los CCD es que tienen el mismo tamaño 
que la anchura de la superficie de digitaliza- 
ción. Esto implica que no es necesario colo- 
car lentes de reducción, por lo que el sensor 
es mucho más barato. Además, sólo se 
requieren los fotodiodos y las lentes de enfo- 
que, con lo que el grosor del conjunto es 
mucho más pequeño en un CIS que en un 
CCD. Sin embargo, la luz se aprovecha 
mucho mejor en estos últimos, por lo que su 
calidad y velocidad son mayores. En este 


La existencia de tres filas de fotodiodos sobre el sensor de digitalización 
proporciona tres capturas diferentes en una sola pasada. 


sentido, antes de elegir un escá- 
ner con un sensor u otro, ten- 
dremos que valorar el precio que 
estamos dispuestos a pagar y la 
calidad que esperamos obtener. 


E La importancia de la luz 

Aunque no se le suele dar mucha 
importancia, la luz que emite un 
escáner influye directamente en la 
calidad de las imágenes digitaliza- 
das. Aspectos como la correcta 
intensidad de la luz, la estabilidad 
de la misma o la perfección del 
color blanco que obtienen, inter- 
vienen decisivamente en la unifor- 
midad y precisión de los colores 
de las imágenes escaneadas. 

En el momento de decidir si 
una lámpara es mejor que otra 
debemos tener presentes cuatro aspectos: su 
tamaño, la estabilidad —es decir, la ausen- 
cia de picos y fluctuaciones—, el tiempo 
empleado en encenderse y su vida útil. Sin 
embargo, ocurre que con los métodos de 
fabricación actuales no es posible reunir en 
una misma lámpara todas las ventajas. 


Los fabricantes ya no se 
limitan a diseñarlos con un 
objetivo puramente funcional, 
sino que buscan la 
ergonomía, facilidad de uso y 
reducción del tamaño 


Los escáneres actuales suelen incluir 
lámparas de cátodo frío, cátodo caliente o 
tubos de descarga de xenón. En este mismo 
orden, podríamos clasificarlas de menor a 
mayor en cuanto al tiempo de encendido y 
estabilidad. No obstante, atendiendo al 
precio de fabricación ocurre lo contrario. 
Así, la más barata es la de cátodo frío que, 
a la vez, es la de mayor duración. 

Analizando ventajas e inconvenientes, los 
fabricantes concluyen que la 
más adecuada para los escáne- 
res domésticos es la de cátodo 
caliente, que sólo tarda de tres 
a cinco segundos en calentarse. 
En cuanto al terreno profesio- 
nal, gracias a su estabilidad, se 
ha escogido el tubo de descar- 
ga de xenón. 

En muchas ocasiones, los 
periféricos que se comerciali- 
zan no incluyen botón de 
encendido, lo que obliga a que 
la lámpara esté luciendo cons- 
tantemente. En principio 
podríamos pensar que esto 
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La colocación de las lámparas influye directamente en el ángulo de 
incidencia del reflejo sobre el sensor. 


reduce la vida útil del escáner, de manera 
que nos vemos tentados a desconectar el 
aparato de la red eléctrica. Sin embargo, 
salvo algunas excepciones, lo mejor es 
dejarlas encendidas, ya que el mayor des- 
gaste de las lámparas se produce en la 
transición de apagado a encendido. Por lo 
tanto, si usamos el aparato cada diez minu- 
tos y apagamos la lámpara entre capturas, 
reduciremos sensiblemente la vida de la 
misma. 


E Separación de los colores 

Uno de los procesos más complicados que 
realiza un escáner a la hora de digitalizar 
un documento es la identificación de los 
colores. Existen diferentes técnicas para 
realizar esta tarea, pero todas tienen algo 
en común: la división del espectro cromáti- 
co en los tres componentes básicos RGB. 
De cada punto de la imagen, el escáner 
extrae la cantidad de rojo, verde y azul que 
lo compone, reduciendo el enorme número 
de colores a solamente tres. 

Para poder generar el resto de los colo- 
res a partir de los RGB, es necesario que 
dispongamos de otro dato conocido como 
escala. Dentro de cada componente, el 
escáner obtiene la escala de intensidad de 
la misma, o de este color presente en el 
punto digitalizado. De este modo, la capa- 
cidad del escáner no se limita a expresar si 
un determinado color está o no presente, 
sino que es capaz de indicar la intensidad 
con la que éste aparece. 

Aquí es donde cobra significado el 
valor conocido como profundidad de color 
que, expresado en bits, indica el número 
total de colores que se pueden diferenciar. 
Para un escáner de 36 bits, por ejemplo, 
tendremos una escala en cada componen- 
te RGB de 12 bits (36 / 3 =12). Esto sig- 
nifica que, para cada color primario, el 
escáner dispone de dos elevado a doce 
niveles en la escala, o lo que es lo mismo, 
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4.096 niveles desde el blanco hasta el 
rojo, verde o azul en estado puro. 

Haciendo combinaciones de los tres com 
ponentes a lo largo de todos los niveles de 
cada escala, llegamos a contar un total de 
68.719.476.736 colores diferentes; es decir, 
lo que se conoce como color verdadero. 


E Técnicas empleadas 

Los fotodiodos que componen los sensores 
en un escáner no son capaces de distinguir 
los colores, ya que únicamente miden la 
intensidad de luz que reciben. Por este 
motivo, antes de que los reflejos luminosos 
incidan sobre los fotorreceptores, es nece- 
sario filtrarlos para que sólo lleguen las 
componentes cromáticas deseadas. 

De este modo, si en cada pasada de la 
lente digitalizadora a través del documento 
colocamos un filtro rojo, verde y azul, ten- 
dremos tres reproducciones del mismo ori- 
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ginal en los colores primarios. Se 
completará el proceso haciendo 
una suma por componentes de los 
tres resultados obtenidos. Esta téc- 
nica era la que empleaban los 
escáneres antiguos, que obligaban 
al usuario a cambiar manualmente 
los filtros RGB. 

Este método primitivo tenía 
varios inconvenientes que afecta- 
ban a la calidad de la imagen de 
salida. El deterioro de los filtros y 
el movimiento del original en el 
intercambio de los mismos con- 
vertía el trabajo en una dura tarea. 


Las imágenes por componentes RGB son combinadas para obtener 
Por este motivo, los dispositivos el resultado final que será almacenado en disco. 


actuales han evolucionado para 

llegar a utilizar el método que los america- 
nos llaman one pass, o de una sola pasada. 
Entre los escáneres que digitalizan en una 
pasada encontramos diferentes técnicas. 


El primer sistema emplea un sensor dividi- 
do en tres filas o arrays de fotodiodos, delante 
de las cuales se colocan los filtros RGB, por lo 
que es como si existiesen tres sensores dife- 


Tabla de los escáneres domésticos analizados 


Requisitos mínimos (Procesador / RAM) 


Disponibilidad PC / Mac 
Máximo consumo eléctrico 40W 
Conectores especiales No 


Pentium II / Power Mac, 32 Mbytes 


Pentium, 16 Mbytes Pentium, 16 Mbytes Pentium, 16 Mbytes 


PC / Mac PC PC / Mac PC 
25W 15W 2,5 W 13,2 W 
No No No 


Fabricante Acer Agfa Boeder Canon Genius 
Modelo | ScanPrisa 640U | SnapScan 1212U | Sm6rtScan Office | CanoScan FB630U j ColorPage-HR6 
Precio sin IVA (pesetas/euros) j 12.845/77,2 ¡ 14.900/89,55 ¡  11.202/67,32 | 23.500/141,23 j 20.259/121,76 
Distribuidor i UMD | Axon Sistemas l Boeder | Canon H UMD 
Teléfono | 902 128 256 | 91 594 16 85 i 91 658 67 49 | 901 301 301 | 902 128 256 
Web www.acerperipherals.nl | www.agfa.es | www.boeder.es 1 WWW.Canon.es i www.geniusnet.com.tw 
Características Técnicas | | | | 
Resolución óptica (ppp) 600 ¡600 600 600 ¡ 600 
Resolución hardware (ppp) | 1.200 | 1.200 1.200 | 1.200 | 1.200 
Resolución interpolada (máxima) (ppp) : 19.200 i 9.600 19.200 l 9.600 : 19.200 
Profundidad de color (Bits) j 48 | 36 36 | 36 j 48 
Tipo de sensor | CCD ¡CCD CIS CCD 
Conexión USB Es si si posi jos 
Conexión puerto paralelo | No No No No 
Superficie de digitalización (cm) į 21,6x29,7 l 21,6 x 29,7 21,6 x 29,7 l 21,6 x29,7 i 21,6 x 29,7 
Fuente de alimentación | Externa | Externa Externa | Interna | Externa 
Botones de acceso rápido | La i LS 
Dimensiones (cm) j 8,4 x 30,4 x 46 10,5 x 33 x 45 9,5 Xx 29,5 x 43,5 I 3,/9x25,6x37,25 j 9,5 Xx 25,4 x 42,2 
Peso (Kg) : 4 4,5 (Aprox.) 3 (Aprox.) 15 i 3 (Aprox.) 
Software incluido Acrobat Reader, Internet ScanWise 1.2, Corel TextBridge Classic, ScanGear Toolbox KeyScan, 

| 

Explorer 5, Copier 2.0, Print House Magic, Photo Express CS 2.1, Photo Express PhotoDeluxe 2.0, 

| FineReader 4.0, PageManager Limited Edition, 2.0, Omnipage TextBridge Classic, 

i Deluxe, ScanButton 2.0, OmniPage Limited Edition, Acrobat Reader Microsoft Word Office 2000 , 

į MiraScan 3.30 Acrobat Reader 3.01 Viewer 97 PageKeeper 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

i 

H 


Accesorios incluidos Ninguno 


Velocidad digitalización (Seg.) 23,19 
Tiempo previsualización (Seg.) 11,15 
Tiempo de lámpara disponible (Seg.) 17,89 
MTF 300 ppp (Rojo) 0,759 


MTF 300 ppp (Azul) 0,823 
MTF 600 ppp (Rojo) 0,456 
MTF 600 ppp (Verde) 0,588 
MTF 600 ppp (Azul) 0,612 


i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
i 
n 
H 
¡ 
| 
| 
| 
| i 
! 
PageKeeper Estándar, ; | 
i I 
i 
| 
| i 
| 
| 
| 
i 
| 
H 
| 
H 


: Ninguno Ninguno Ninguno Adaptador diapositivas 
Resultados de las pruebas | | | 
i 35,72 45,4 l 30 | B5 
| 18,34 18,74 | 19,33 ¡22,59 
| 2646 29,05 BEZ | 32,83 
i 0,862 0,811 i 0,798 i 0877 
loss 0,785 j 0775 | oga 
l os 0,787 j 0729 | 0875 
E 0741 0,574 0,548 | o 
! 0,712 0,591 0548 [0584 
| 0,703 0,601 | 055 | 0,602 


Pentium 233, 32 Mbytes 
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rentes en el mismo CCD o CIS. En cada paso 
de la digitalización se captan tres filas dife- 
rentes del documento original, de manera 
que es necesario esperar a que el sensor 
avance para poder componer la imagen. 

El segundo sistema, que también 
emplea un sensor dividido en filas de 
fotorreceptores, utiliza un prisma de 
difracción que descompone el reflejo de 
la luz en las distintas componentes 
cromáticas. La colocación del cristal se 
realiza de manera que cada color incide 
sobre uno de los arrays del sensor, por lo 
que el efecto es el mismo que en el caso 


Color 


Rojo N 


Color f 
Verde A! 


Color 
Azul 


anterior. Sin embargo, esta solución, a El método de digitalización mediante el uso de lámparas distintas 


aparte de ser más cara, proporciona colo- 
res más precisos. 

El tercer método es el que normalmente 
emplean los escáneres más baratos, ya que 
reduce el número de filas en el sensor de 
tres a una. En este caso no se utilizan filtros 


no requiere la presencia de tres arrays en el sensor. 


para separar el color, sino que la imagen se 
ilumina con tres lámparas diferentes. En 
cada paso, la lente hace tres capturas 
siguiendo el ritmo de encendido y apagado 
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de las luces. Aunque se obtienen buenos 
resultados, la calidad del color es depen- 
diente de las lámparas, por lo que es 
necesario que estén perfectamente cali- 
bradas. Además, al haber tres focos de 
luz, el ángulo de incidencia sobre el sen- 
sor no es siempre el mismo, así que se 
necesita un mecanismo que compense la 
pérdida de intensidad que pueda produ- 
cirse en alguno de los colores. 


E Corrección Gamma 

A diferencia de lo que ocurre con los 
escáneres, la respuesta de las impresoras 
y los monitores ante escalas cromáticas 
no es lineal. El ajuste de color de estos 
dispositivos de salida se adapta en fábri- 
ca a la respuesta no lineal del ojo humano, 
por lo que una imagen capturada con un 
escáner y visualizada en un monitor se verá 
más oscura de lo que realmente es. 


DesignShop Gold 
Pentium, 32 Mbytes 


Pentium / G3 (Mac), 32 Mbytes 


¡ Select Edition PhotoSuite II SE 


Pentium, 16 Mbytes Pentium, 16 Mbytes 


PC PC / Mac PC 
19 W n.d. 13,2 W 15 W 
XPA y ADF Conector de 15 pines (ADF y MTMA) ; No No 


i 
68 i 20,91 
13,42 | 12,87 
19,45 | 22,72 
0,825 ¡ 0,788 
0,851 | 0,827 
0,804 l 0,822 
0,739 l 0,581 
0,747 i 0,601 
0,781 : 0,608 


| 
i 
| rc 
i 
i 
i 
i 


H i 

la DA | 
! 9,58 | 21,54 | 
| 20,38 | 35,82 | 
i 0,845 ; 0,633 l 
| 0,903 i 0,763 
| 0,901 i 0,716 l 
0,601 i 0316 
i 0,714 ¡0,468 
| 0,735 E 0,491 


Pentium, 16 Mbytes 


PC 


9,6 W 


No 


15 W 
TPA y ADF 


HP Microtek Plustek Primax ScanMagic Visioneer 
| Scanjet 5370C | ScanMaker 12X USL Standard j OpticPro U12 | OneTouch 7600 | 1200 CP+ | OneTouch 8600 
j 43.017/258,53 l 43.892/263,79 l 14.764/88,73 ¡o 17.155/103,1 j 9.100/54,69 ¡ 35.000/210,35 (Precio Aproximado) 
| HP |} Caelsa | AMB Products CentroMail i CompuMarket | Frontera Informática 
| 902 150 151 | 91 795 02 04 | 902 328 262 i 91617 1115 | 91 415 28 00 | 91 380 83 03 
i www.hp.es + www.microtekeurope.com | www.plustek.de i www.primax.nl www.scanmagic.com : www.visioneer.com 
| | | | 
1.200 i 1.200 į 600 i 600 600 i 600 
| 2.400 | 2.400 1.200 | 1.200 | 1.200 | 1.200 
Ilimitada ; limitada | 9.600 | 2.400 ! 19.200 ; 9.600 
2 ia | 36 | 36 E 5 
CCD i CCD E ccD To | CCD l CCD 
MS E Us Í No | No E 
i Si l No (Conexión SCSI) i No | Si Si Si 
| 21,6x29,7 į 21,6x35,5 21,6 x29,7 | 21,6 x 29,7 ¡ 21,6x29,7 ¡ 21,6x29,7 
¡ Externa | Interna Ì Externa į Externa | Externa | Externa 
4 Iip l- | 5 j l 7 
H H 
i 10,5 x 30,2 x50,5 j 7,1 x 30,2 x 54,4 l 8,1 x26 x42 | 8,5 x29 x44 i 10,1 x29,7 x47 j 9,4 x29,7 x 42,4 
4,85 HE55 1022 ¡ 29 25 128 
HP PrecisionScan, ScanWizard 5, PageKeeper | Action | TextBridge | TextBridge Classic ScanSoft 
Pro 2.5, HP Scanjet Copy, Standard, Omnipage Limited į Manager 32,Picture | Classic 2.0, PhotoSuite II ! 2.0, Direct Scan, PaperPort Deluxe, 
Corel Print, Acrobat Reader Edition 5.1, TextBridge 3 Publisher 7.0, į SE, ScanSoft i Scan Dialog TextBridge Pro 8, 
4.0, PhotoShop 5.0 Standard , Classic, Corel | PaperPort i Box, Photo i PhotoEnhancer Picture Works 
Boomerang Internet Limited Edition Draw l Express 2.0. 4.0.1, ¡Internet Explorer 
| i 
| | 
| 
H 
| ; 
H | 
| | 
i | 


Adaptador diapositivas Tarjeta SCSI Ninguno Ninguno Ninguno Ninguno 
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El ojo es más sensible a la luz verde que 
al resto de colores. Por este motivo, si un 
monitor enciende los tres componentes de 
cada pixel (RGB) con la misma intensidad, 
en lugar de ver la pantalla en blanco, vería- 
mos un color ligeramente verde. Para reducir 
este defecto del ojo, los monitores iluminan 
con menos intensidad los puntos verdes que 
componen la pantalla, de modo que el efec- 
to es el inverso al del ojo humano. 

La respuesta de los fotodiodos que c 
ponen los sensores de los escáneres t 
al, por lo que hay que modificar: 
hacerla compatible con monitores e 
soras. Tras muchos estudios, se lle 
conclusión de que la mejor manera 
pensar la diferencia entre tonalir 7 
aplicar una función matemática 
por la letra griega gamma. Esta fun- 
ción matemática esta parametriza- 
da, es decir, depende de un deter- 
minado valor. 


La curva que rige el funciona- Scan. 


Para la digitalización de 
diapositivas, disponemos de 
adaptadores estándar que 
podemos acoplar a nuestro 


miento tonal de monitores e impresoras tiene 
un valor de 2,2 para PCs y 1,8 para Mac. Con 
estos datos, si queremos visualizar una imagen 
digitalizada con un escáner en un monitor de 
PC, lo lógico será aplicar la compensación 
gamma con un parámetro de 2.2. 


E Tipos de Resolución 
El primer dato en el que fijamos nuestra aten- 
ción a la hora de ir a comprar un escáner es el 
— 'a resolución. Este número, dado en 
Igada (ppp), indica el número de 
antiene el sensor del escáner 
longitud. Esto significa que 
EP ppp dispondrá de trescien- 
5 s perfectamente alineados en 
sel «ojo» del escáner. 
0 vemos la documentación de uno 
de estos periféricos, obser- 
vamos que aparecen dos 
valores de resolución sepa- 
rados por un signo de mul- 
tiplicación. Llamamos 
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Lentes 


A 


Sensor CCD 


K Recorrido de 
la imagen 


Línea de 
rastreo 


Sensores 


Luminosa 


En la imagen se puede observar la ausencia de la 
lente que diferencia el sensor CIS del CCD. 


resolución óptica al primero de los valores y 
resolución hardware al segundo, que expresa 
la cantidad de pasos que realiza la lente digi- 
talizadora en una pulgada. Por ejemplo, un 
escáner de 300 x 300 ppp realizará trescien- 
tos pasos para avanzar una pulgada. Además, 


Tabla de los escáneres profesionales analizados 


Fabricante Acer 
Modelo ¡ ScanPremio ST 
Precio sin IVA (pesetas/euros) 164.655/989,59 
Distribuidor | UMD 
Teléfono ¡ 902 128 256 

i 


Web www.acerperipherals.nl 


HP 
i Scanjet 6390C 
| 137.845/828,46 
| HP 

| 902 150 151 
i www.hp.es 


E 


Características Técnicas | 
| 1.200 


Resolución óptica (ppp) 1.200 
Resolución hardware (ppp) ¡2.400 2.400 
Resolución interpolada (máxima) (ppp); 19.200 Ilimitada 
Profundidad de color (Bits) 36 36 

Tipo de sensor CCD CCD 
Conexión USB No Si 
Conexión SCSI Si Si 
Superficie de digitalización (cm) DOS OO 21,6 x29,7 
Fuente de alimentación Interna Interna 
Botones de acceso rápido 0 5 
Dimensiones (cm) 20,4 x 36,8 x 58,5 19,5x31,3x50,4 
Peso 10,1 T2 


Software incluido MiraScan 3.20, Photo Express 2.0, PhotoShop 5.0 Limited Edition, 


TextBridge Classic, Internet Explorer, Monaco EZcolor, Copier 1.2 


Requisitos mínimos (Procesador / RA M) ; Pentium / Power PC, 16 / 32 Mbytes 


Disponibilidad PC/Mac 
Consumo eléctrico 40 W 
Conectores especiales 15 Pines 


Accesorios de incluidos Lámpara para diapositivas, tarjeta SCSI. 


Resultados de las pruebas 


A 


i 
elocidad digitalización (Seg.) | 97,68 

| 24,32 
Tiempo de lámpara disponible (Seg. 36,74 
MTF 300 ppp (Rojo) 
MTF 300 ppp (Verde) 


| 
| 
| 
MTF 300 ppp (Azul) 0,803 
| 
| 
i 
| 
| 


Tiempo previsualización (Seg.) 


MTF 600 ppp (Rojo) 0,712 
MTF 600 ppp (Verde) 0,724 
MTF 600 ppp (Azul) 0,732 


HP PrecisionScan Pro 2.0, Acrobat Reader 3.01, PhotoDeluxe Edición 
Profesional 1.0, PageMill 3.0, PhotoShop 5.0, PageKeeper Standard 3.0, 
Remote Scanning, Readiris 5.0 


Pentium, 32 Mbytes 

We 

19 W 

XPA y ADF 

Alimentador automático de hojas, adaptador para transparencias (activo y pasivo). 


58,75 
12,24 
19,85 
0,831 
0,842 
0,814 
0,751 
0,772 
0,753 
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en cada uno de estos pasos en sentido verti- 
cal, capturará trescientos puntos en sentido 
horizontal. 

Por si esto fuera poco, a menudo nos 
encontramos con un tercer valor que supera al 
resto, la resolución software o interpolada. Este 
número, aunque también se expresa en puntos 
por pulgada, no es real, ya que se consigue con 
métodos matemáticos a partir de una imagen 
digitalizada a la máxima resolución óptica. Por 
tanto, es el ordenador el que añade puntos a la 
imagen que realmente no existen. 


E En el Laboratorio 

El análisis de un escáner es una tarea 
bastante compleja debido a la inexisten- 
cia de pruebas que aporten valores numé- 
ricos con los que poder comparar. Por 
este motivo, resulta bastante laborioso 
poder determinar la calidad real de todos 
los productos. Aparte de medir los tiem 
pos de digitalización y previsualización a 
distintas resoluciones, en nuestro Labora- 
torio realizamos otro tipo de pruebas 
orientadas a valorar la calidad del conjun- 
to digitalizador. Para poder comprender 
su funcionamiento, hay que tener ciertos 
conocimientos básicos sobre muestreo y 
cuantificación de señales. 

El primer término se utiliza cuando se 
trata de digitalizar una señal analógica. 
Expresa el número de muestras que el 
escáner realiza en un segundo. Por otro 
lado, la norma fundamental para la 
correcta ejecución del muestro fue enun- 
ciada por Nyquist y consiste en aplicar 
una frecuencia de muestreo (sampling 
rate) que sea, al menos, el doble de la fre- 
cuencia de la señal a muestrear. O lo que 
es lo mismo, si queremos digitalizar una 
señal de 10 KHz, sólo podremos recom 
ponerla adecuadamente si la muestrea- 
mos al menos a 20 KHz. 

Aunque a la hora de medir la resolución 
de los escáneres siempre acudimos al 
número de puntos por pulgada, éste no es el 
valor que realmente mide la resolución, sino 
que expresa su frecuencia de muestreo. Un 
escáner de 300 ppp nos indica que captura 
300 muestras en una pulgada. 

Estos pequeños elementos son los que ver- 


Los degradados obtenidos como escala de grises por 
el sensor del escáner son modificados al aplicar la 
función de corrección gamma. 


daderamente influyen en la calidad de un escá- 
ner. Por este motivo, dos dispositivos de 300 ppp 
no proporcionan la misma calidad. Aunque 
ambos capturen 300 puntos en una pulgada, la 
precisión de los receptores luminosos instalados 
en el sensor seguramente no será la misma. Si 
en lugar de invertir en sensores de mayor fre- 
cuencia de muestreo, los fabricantes investiga- 
sen la respuesta en frecuencia de los fotorrecep- 
tores, probablemente, podríamos disponer de 
escáneres de calidad muy superior. 

Sin embargo, el término pun- 
tos por pulgada ha 
reportado grandes ? A 
beneficios a los i 
fabricantes. 
Basta con 
aumentar el 
número de 
puntos por pul- 
gada para que 
las ventas se disparen, siendo innecesario 
invertir en la calidad de los fotodiodos a 
causa de la lógica ignorancia de este tipo de 
términos técnicos por parte de los usuarios. 

Debido a la imposibilidad de conocer 
estos valores, en nuestro Laboratorio hemos 
elaborado un banco de pruebas con el que 
medir la función de transferencia; es decir, 
el valor que realmente determina la resolu- 
ción del escáner. 

El MTF (modulation transfer function) es 
un test que permite comparar escáneres del 
mismo tipo obteniendo resultados numéri- 
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El alimentador automático de hojas o ADF 
es uno de los accesorios más cómodos 
para el proceso de documentos por lotes. 
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cos. Su funcionamiento se basa en el análi- 
sis de la respuesta en frecuencia de cada 
escáner mediante el uso de una plantilla de 
alta precisión. El patrón ha sido elaborado 
en una imprenta cuidando el más mínimo 
detalle, por lo que se puede considerar total- 
mente adecuado para nuestro propósito. 


E La prueba definitiva 

La prueba consiste en digitalizar el patrón y 
analizar los resultados que refleja cada escá- 
ner. En la plantilla podemos hallar varios cua- 
dros de una pulgada cuadrada con líneas para- 
lelas en su interior. En concreto, contamos con 
algunos que disponen de 30, 70 y 140 pares 
de líneas negras sobre fondo blanco. 

En primer lugar, sobre el cuadro de 30 
líneas realizamos la digitalización a 600 
ppp. Teniendo en cuenta la frecuencia de 
Nyquist, con una resolución de 60 ppp 
(30 líneas x 2) tendría que ser suficiente. 
Al escanear a 600 ppp sobre un patrón de 

30 líneas, asumimos que 
el escáner no va a fallar, 
por lo que tomamos esta 
medida como referencia 
para el resto del proceso. 
Seguidamente, con la herra- 
mienta Histograma de PhotoS- 
hop analizamos la cantidad de 
rojo, verde y azul que aparece en 
el cuadro de 30 líneas. 

Finalmente, escaneamos los 
cuadros de 70 y 140 paralelas y 
aplicamos el Histograma de nuevo. 
Para comprobar la calidad de los 
fotorreceptores, hacemos el cociente 
entre la medida con el cuadro de 
referencia y las de los cuadros de 70 y 
140 líneas. El sensor ideal sería el que 
tuviera una respuesta lineal y, por tanto, 
obtuviese un valor de 1. Sin embargo, 
vemos como a medida que crecemos de 
70 a 140, la calidad pasa de valores cer- 
canos a los 0,75 hasta cifras próximas a 
0,55. Esta reducción refleja, cuando más 
cerca está del cero, la mala calidad de los 
sensores fotosensibles. 


Escáneres donésti cos 


Nuestras pruebas 


partir de esta 
plantilla 
valoramos la 
precisión 


mostrada por cada escáner 
en aspectos tales como la 
fidelidad de los colores, la 


MTF Patterns 
(Resolution) 
Left to Right 
30, 70, 95, 140 
and 180 Line 
Pairs Per Inch 


ausencia de saltos bruscos 
en los degradados y la 
capacidad de digitalización 
en altas frecuencias. 

Como se comenta en la 
introducción, desde que 
una imagen se digitaliza 
hasta que se muestra por 
pantalla sufre varias 
transformaciones, por eso 
no es extraño que las que 
aquí reproducimos se 4 romi axi 


muestren distintas a como 6 POINT TFXT 
realmente son. Por este 8 POINT TEXT 


motivo, los resultados que 12 POINT 


hay que tener en cuenta 
son los que aparecen en 
las tablas, que fueron 
medidos antes de que 
tuvieran lugar las citadas 
transformaciones. 
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Perfecta diferenciación entre blancos y grises. Se pueden observar saltos leves en la escala de grises que se acentúan cuanto 
más se acerca al blanco puro. Los colores se parecen bastante a los del patrón original. 
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Los colores muestran un asombroso parecido a los del original. Además, los cambios de nivel que vemos en la escala de 
grises confirman que la cuantificación llevada a cabo por el escáner consigue excelentes resultados. 
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Se observa un molesto granulado en cada uno de los colores. Además, las letras de texto impreso aparecen cuadriculadas 
al realizar ampliaciones de la plantilla. Igualmente, las líneas oblicuas no son totalmente rectas. 
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La pérdida de luz que normalmente presentan los sensores CIS hace necesaria una sobreexposición de la imagen 
que se refleja en los colores de salida de esta plantilla. Por este motivo, será necesario retocar la imagen una vez escaneada. 
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Se observa una clara desviación de todos los colores hacia un tono verdoso. Esto puede ser debido a un defecto en la iluminación 
o en el proceso de corrección gamma. Además, la diferenciación de blancos y grises presente en el original no aparece en la copia digitalizada. 
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La precisión en las líneas paralelas y oblicuas pone de manifiesto la buena calidad del sensor digitalizador. 
En cuanto a la precisión cromática, destaca la similitud de los colores con el original y la uniformidad del degradado en la escala de grises. 
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A pesar de que se puede observar una luminosidad un tanto pobre, los colores son realmente fieles a la realidad. 
En lo que respecta a la digitalización de las líneas paralelas, hay que comentar que se produce solapamiento a partir de los 140 pares de líneas por pulgada. 


Escáneres donésti cos 


MTF Palterns 

(Resolution) 
Left to Right 
30, 70, 95, 140 
and 180 Line 
Pairs Per Inch 


| 


Ficus 


Tual Turgel 


sj Mn 

cbwi. e 

Mees [71648 
— A 


A PONT TEXT woy L 
6 POINT TEXT Ma y 
8 POINT TEXT 


12 POINT 


MN 


Del mismo modo que ocurría con el escáner de Boerder, en esta imagen podemos contemplar un fuerte , 
granulado en toda la plantilla. Además, los colores tienen un tono acuarela que no se corresponde con la realidad. 
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En los últimos tonos del degradado se puede observar que el blanco se tiñe de un tono verdoso. 
Por otra parte, la línea que separa los colores no está bien definida, mostrándose muy borrosa al realizar ampliaciones en las intersecciones. 
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El efecto de solapamiento en las líneas paralelas se observa en los primeros cuadros de la imagen. Este pequeño defecto es similar al de las líneas inclinadas, 
que presentan un escalonamiento demasiado visible. En cuanto a los colores, hay que destacar que el escáner no distingue adecuadamente el blanco del gris. 
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Los colores muestran un tono ligeramente saturado, lo que influye en la escala de grises, haciendo que el acercamiento f , 
al blanco se produzca más tarde de lo normal. Por otra parte, los caracteres se muestran bastante cuadriculados al mínimo aumento del tamaño de la imagen. 
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Salta a la vista que nos encontramos ante un escáner de orientación profesional. La calidad en el degradado y la ausencia 
de solapamiento en las líneas paralelas garantiza una excelente calidad en la digitalización de dibujos realizados a mano alzada. 
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Aunque es posible ver pequeños defectos en los caracteres impresos, los niveles de luz que muestran los colores son excelentes. 
Además, la diferencia del blanco al gris del fondo es muy notoria, lo que demuestra que el escáner hace buen uso de la profundidad de color. 
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Las últimas revisiones de la interfaz SCSI ya alcanzan los 160 Mbytes/s, cifra 
que las convierte en una solución estupenda para entornos profesionales. 
MPaso 1 

Lo primero que haremos será extraer la tarjeta de la correspon- 
diente bolsa antiestática y comprobar que contamos con todos los 
caeb discos de instalación necesarios. En caso de que no ten - 
gamos conocimientos sobre el proceso a seguir no estaría de más 
echar un vistazo al manual en español que se incluye, en el que 
podremos encontrar abundante y detallada información del pro- 
ceso de instalación. Una vez comprobado que contamos con una 
máquina adecuada, que tenemos todos los CDs de instalación del 
sistema operativo, y que disponemos de dos discos duros de las 
características que antes hemos comentado, procederemos a pin- 
char la tarjeta RAID en un slot PCI libre. Pero antes de esto, 
conectaremos los distintos caes IDE que vams a utilizar, èta- 
do las incomodidades de tener que hacerlo después con la tarje- 
ta en vertical. Hemos de prestar especial atención para hacer 
coincidir los conectores que indican To Card con el conector de 
la controladora. Hecho esto, es el momento de colocar la tarjeta 
en una ranura PCI aprovechando, los cares con los que cuentan 
la mayor parte de las cajas, y que sirven de guía para la inser- 
ción de estas tarjetas grandes. 


MWPaso 2 


Si stemas RAID 


Pinchar los cables antes de insertar la tarjeta nos ahorrará complicaciones e 
incomodidades a posteriori. 


A continuación, enchufaremos los correspondientes caeb a los 
discos duros que vamos a utilizar. Es importante no olvidar que 
éstos siempre han de estar configurados como «maestros», y que 
en ningún caso intentaremos, mediante un cael IDE corriente, 
conectar más de un disco a cada canal, o enchufar un CD-ROM. 
Sobre la instalación de los discos, y como inciso en el proceso 
de instalación, os recomendamos que tengáis en cuenta el apar- 
tado de la ventilación y refrigeración de los mismos. Los moder- 
nos discos se calientan mucho, por lo que no podemos descuidar 
este aspecto. También es importante saber que podemos hacer 
que la matriz de discos sea la que inicie el equipo o, por el con- 
trario, que lo haga otro disco IDE conectado a la controladora de 
la placa. Es indiferente. 


asegura mediante un disco que se encarga de 
almacenar información de paridad, con la cual 
es posielreconatir todos los datos en caso de 
fallo. Es útil, ya que sólo inutiliza uno de los dis- 
cos para mantener la seguridad. Precisa un 
mínimo de tres discos. La capacidad total es la 
suma de todos los discos menos uno. 


MAdaptec con RAID IDE 

Aclarado esto, vamos a comentar paso a paso 
como instalar uno de estos sistemas. Para la 
ocasión hemos ebido la primeacontroladora 
RAID IDE que Adaptec ha lanzado al mercado, la 
AAA-UDMA. Esta tarjeta se presenta en formato 
PCI largo, por lo que no es apta para todas las 
cajas actuesb. 

Sobre la propia tarjeta RAID encontramos un 
banco de memoria para módulos DIMM de 168 
contactos, de manera que contemos con una 
cache intermedia sobre la propia tarjeta. De 
serie se monta un módulo de 2 Mbytes, aunque 
siempre es posie pi nchar cualqeri otro tamaño 
si queremos mejorar las prestaciones. El mode- 
lo que nos ocupa permite conectar hasta cuatro 
dispositivos tá DMA 33 o ffpara los que se 


RP a Pt ae 


Los modernos discos duros IDE son cada vez más rápidos 


tanto, que ya no resulta extraño encontrar unidades de 
7.200 rpm e impresionantes tasas de transferencia. 


incluyen los correspondiente casl y todo el 
software necesario. Contamos con discos de 
arranque para realizar la primera configuración 
de la matriz nada más instalar el sistema, con- 
troladores para Windows NT 4.0 y 2000, así 
como para Novell Netware 4.x y 5.0. 

Entre los requerimientos mínimos que nece- 
sita esta tarjeta tenemos un Pentium Il a 266 
MHz, 64 Mbytes de memoria y una ranura PCI 
2.1 con espacio suficiente para acoplar la gran 


tarjeta. A esto tendremos que añadir, como es 
lógico, los discos duros, que han de tener igual 
tamaño, y a ser posielque sean de la misma 
marca y modelo. Y es que, si instalamos un 
disco máehto que otro, sólo conseguiremos res - 
tizar el sistema. Además, tendrán que estar 
vacíos, ya que en el momento en que creemos 
la matriz de discos, éstos se formatearán de 
cero para empezar a trabajar. Para nuestras 
pruebas nos hemos decantado por dos estupen- 
dos modelos Barracuda UDMA 66 de la empre- 
sa Seagate con 14 Gbytes de capacidad cada 
uno. El equipo emådo contaba con anplaca 
QDI con chipset VIA Apollo Pro 133, 128 Mby- 
tes de RAM y un procesador Intel Pentium III a 
700 MHz. Además, y como dispositivo de arran- 
que, contamos con un disco Seagate Medalist 
de 12 Gbytes. El sistema operativo utilizado 
durante las pruebas fue Windows 2000. En el 
recuadro se analiza el proceso de instalación, 
configuración, y puesta en marcha de todo el 
sistema RAID. 


E Consideraciones finales 
Es un sencillo proceso de instalación. Tan sólo 
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Si stenas RAID 


Antes de insertar la tarjeta de tamaño PCI largo, hemos de verificar que nuestra 
caja cuenta con espacio suficiente. También hemos de tener en cuenta cables y 
ventiladores a los que podamos estorbar. 


MPaso 3 

Ahora es el momento de comenzar la configuración software del siste- 
ma. El primer arranque tendremos que realizarlo con uno de los dis- 
quetes en español que nos proporciona el fabricante. Pero antes de 
esto, veremos cómo la controladora, durante el proceso de inicio del 
equipo, detecta todos los discos conectados, instalándose en memo- 
ria. Una vez arranquemos con el disquete, podremos optar entre un 
proceso de configuración rápida, o personalizado. En el primero, y 
según las respuestas que demos a sencillas preguntas, el software 
decidirá que tipo de nivel RAID necesitamos y realizará automática- 
mente todo el proceso de instalación. Si os atrevéis, os recomendamos 
escoger el modo personalizado, ya que de esta manera podréis ebir 
exactamente el nivel de RAID que deseáis, qué discos serán primarios 
y cues nog incluso crear varias matrices de discos. En cualquier 
caso, se trata de unas opciones muy sencillas que cualquier persona 
con ciertos conocimientos podrá superar fácilmente. En nuestro caso, 
bbos un RAID nivel 1, en el que los datos se duplican en arbos dis - 
cos. 


Éste es el aspecto que mostraba nuestro pequeño montaje RAID de pruebas. En 
condiciones normales, prestaremos especial atención a la colocación y 
refrigeración de los discos. 


MPaso 4 

Una vez creada la matriz y superado el tiempo de inicialización de la 
misma, que suelser bastanttargo dependiendo del tamaño de los dis - 
cos, podremos reiniciar el sistema. Si hemos ebido hacer una matriz 
de discos arrancae] procederems anitalar el sistema operativo 

desde cero. Para ello iniciaremos desde el clásico disquete de arran- 
que o desde un CD-ROM, teniendo en cuenta introducir los controlado- 
res que se adjuntan al comenzar la instalación de Windows NT/2000 
o Netware. En caso de que contemos con otro disco como sistema de 
arranque, la instalación es algo más sencilla, ya que bastará con crear 
una nueva división con el administrador de discos u otro gestor de par- 
ticiones, para poder empezar a utilizar la matriz de discos. Una vez 
creada la partición, podremos formatearla y trabajar con ella como si 
de un disco normal se tratase. Tan sólo hemos de tener en cuenta la 
limitación de NT para trabajar con particiones demasiado grandes, por 
lo que en caso de contar con muchos «gigas», tendremos que frac - 
cionarlos en distintas porciones. Esto no ocurrirá con Windows 2000. 


pueden surgir proeinas durante el ini o del sis- 
tema, como fue el caso del equipo HP Vectra 
que en un principio utilizamos para las pruebas. 
Éste se negaba a permitir la instalación de una 
nueva controladora. Sin embargo, no encontra- 
mos proe mas inst ando una controladora SCSI 
y esta RAID en un mismo equipo, funcionando 
todo perfectamente. Lo que sí vella pena 
comentar es el apartado de la velocidad. Con la 
matriz de nivel 1 que creamos, en la que la 
información se duplicaba en los dos discos 
Seagate de 14 Gbytes, los tiempos dettura y, 
sobre todo, los de escritura, eran bastante eva- 
dos. Esto es algo comprensk lhasta cierto punto, 
y por ello no recomendamos utilizar una de 
estas matrices como sistema de arranque de la 
máquina. Es preferie Icontar con un discsepa - 
rado que se encargue, a toda velocidad, de 
estos menesteres, dejando la matriz para alma- 
cenar los datos realmente importantes. 

Con esto queremos dejar bien claro que esta 
controladora no es, ni con mucho, la solución 
más apropiada para sistemas donde el rendi- 
miento sea crítico. Pero sí, una estupenda solu- 
ción para entrar en el mundo de los sistemas 


RAID a un precio realmente asequie] y que hará 
las delicias de usuarios y sectores a los que 
hasta ahora restaba demasiado ra invertir en 
la compra de un RAID SCSI. 

Ahora esta tecnología de protección de 
datos se acerca mucho más al usuario de la 
celia que esto signifique, ni mucho menos, 
que las controladoras RAID SCSI actues tengan 
un serio competidor, ya que ambas se destinan 
a mercados realmente diferentes. Aún así, hay 
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Una vez instalada y configurada la matriz de discos, para 
el usuario ésta será prácticamente transparente, pudiendo 
realizar particiones y las operaciones más comunes. 


ciertos requerimientos, como el contar con un 
sistema operativo profesional, que siguen sien- 
do comunes e imprescindies, A colación de esto 
th hemos de comentar como curiosidad que, 
aunque no se especifica así en los manueb, es 
posie Ihacéuncionar la controladora bajo ùh - 
dows 98. Sinehente, habr que dilizar los 
controladores que se adjuntan para Windows 
2000, y veremos cómo la controladora será 
detectada por el sistema y podremos empezar a 
utilizarla. 


Eduardo Sánchez Rojo || 


E La plataforma Symbian 

Pese a lo que pueda parecer, el estado 
actual de los PDA está todavía en entredi- 
cho. Y no porque dudemos de su utilidad o 
porque no se adapten a nuestro mercado, 
sino porque consorcios como Symbian 
cambiarán en breve nuestra forma de ver 
estas pequeñas máquinas. 

Empresas como Ericsson, Motorola, 
Nokia o Panasonic, en combinación con 
Psion, se han propuesto revolucionar la 
manera de entender nuestro teléfono móvil 
y nuestro PDA. Un ejemplo de lo que nos 
depara el futuro es el nuevo teléfono de 
Ericsson, el R380s (que también se analiza 
en este número), el cual integra un PDA 
cuyo sistema operativo está basado en 
Epoc32. Tecnologías como Bluetooth, J ava 
y conexión inalámbrica a Internet combina- 
das en un único dispositivo serán claves, 
algo por lo que Symbian ha apostado fuerte. 

Sin embargo, todavía queda un largo 
camino por recorrer, y actualmente lo más 
importante es que sepamos realmente qué 
plataforma escoger. 


E Eligiendo nuestro PDA ideal 

De nuestras necesidades depende en gran 
medida la solución al gran dilema: ¿Qué 
plataforma escogeremos? Ante todo no 
debemos dejarnos impresionar por grandes 
pantallas a color o funciones que no poda- 
mos utilizar nunca. Después de todo, un 
PDA es algo que llevaremos en nuestro bol- 
sillo durante la mayor parte del día y pode- 
mos llegar a arrepentirnos de ese reproduc- 
tor MP3, que sin embargo luego no sirve a 
nuestros propósitos. 

Si necesitamos editar textos, bases de 
datos u hojas de cálculo, la elección es 
clara: necesitamos un teclado. Tan solo 
Psion nos oferta esta cualidad, nada des- 
deñable. Si por el contrario, nos basta con 
hacer entradas de datos puntuales, pre- 
miando el tamaño y peso, nuestra elección 
es algo más complicada. 

La pantalla es un 
factor determinante. 
Dispositivos como 
los Psion nos ofre- 
cen una panta- 
lla realmente 
amplia (por 
ejemplo 


El 
Revo dispone 
de un completo teclado de 
53 teclas. 


la del Revo tiene un tamaño de 480 x 160 
pixels), aunque la mayoría de los modelos 
no pueden mostrar más que escalas de gri- 


Recursos de Psion en Internet 


Los usuarios de esta plataforma en España se han sentido bastante abandonados 
durante mucho tiempo. Con la aparición del Revo en castellano, con teclado y apli- 
caciones completamente 
traducidas, también se 
presentó algo que la 
mayoría de los usuarios 
estaban esperando: un 
punto de encuentro en 
Internet. Con el nuevo 
portal todopsion.com 
(www.todopsion.com) 
vemos cómo la compañía 
por fin se hace cargo de tl 
las necesidades del mer- z 
cado español, desde todos 
los puntos de vista. Por 
un lado encontraremos 
las actualizaciones que 
vayan surgiendo del soft- 
ware, así como nuevos 
programas shareware o 
freeware. Desde la sección de tienda podremos comprar nuevos accesorios para 
nuestro PDA, elegir un modelo nuevo o adquirir software para nuestro aparato. Los 
desarrolladores también tienen cabida en este espacio, ya que podrán descargar el 
SDK, así como la información necesaria para la creación de nuevas aplicaciones, 
algo en lo que Psion se está volcando tras la experiencia de otras compañías como 
Palm, cuyo número de desarrolladores es realmente grande. La sección más curiosa 
es la dedicada al mercado de segunda mano, desde la que podremos ver las últimas 
ofertas en dispositivos y PDAs ya usados. 

En el portal se encuentra también la solución a las dudas que pueda tener cualquier 
usuario respecto a la utilización de su Psion, así como la forma de resolver los proble- 
mas más habituales. Es sin duda alguna una apuesta por Psion en el mercado español, y 
aunque todavía se encuentra en un estado bastante «infantil», tan solo tenemos que 
darle tiempo al tiempo y ver cómo páginas como ésta se llenan de aplicaciones y docu- 
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La web de Psion ya da soporte a los usuarios de habla hispana. 


mentación adaptada al castellano. 


ses. La plataforma Palm tampoco es exce- 
sivamente «colorida», tan solo uno de sus 
modelo (el IIIc) puede presentar color, y 
éste no es precisamente uno de los mejores 
de la gama. Windows CE es quien se lleva 
«el gato al agua» en este sentido, sus pan- 
tallas pueden presentar cerca de 65.000 
colores, con capacidades multime- 
dia más que desta- 
cables. 

Como en todo 
dispositivo portátil, 
la batería también 
tiene mucho que 
decir, sin duda un 

problema que hace 
que muchos fabrican- 
tes fracasen con sus 
modelos. En este sentido 
tanto Palm como Psion tie- 
nen las de ganar. Pese a su esca- 
so tamaño y peso, las baterías de 
estos dos fabricantes tiene un tiempo de 
vida entre recargas realmente increíble, 
superior incluso a la semana, dependiendo 


de la utilización que le demos. Windows CE, 
en parte gracias a la calidad de sus displays, 
en parte a las capacidades de sonido que 
muchos de ellos incluyen, necesitan recar- 
gas casi diarias, todo un handicap si nos 
encontramos de viaje. 

La disponibilidad de aplicaciones es 
¡igualmente crucial. Si nos conformarnos con 
las aplicaciones incluidas «de fábrica», cual- 
quiera de las tres plataformas sirven por 
igual. Las tres poseen conexión a Internet, 
editores de textos, agenda, calendario... Sin 
embargo, si buscamos «algo más», y no esta- 
mos dispuestos a construir nuestras propias 
aplicaciones, dependemos en gran medida 
del trabajo de desarrolladores que ya existan. 
Palm esta en cabeza en este sentido, dejan- 
do muy a la zaga al resto de plataformas, y 
es que tanto Windows CE, con sus proble- 
mas de versiones y procesadores, como 
Epoc, con el relativamente escaso número 
de desarrolladores existentes, tienen todavía 
un largo camino por recorrer. 


José Plana Mario E 


A AAA | 
Clasificado «X» 


De cóno Apple se hará con el 


Pues no, no hemos inaugurado una sección sobre cine erótico, ni 
siquiera un análisis de la filmografía titánica y al natural del genial Russ 
Meyer (he insistido con el editor, pero no hay manera). Eso sí, vamos a 
tener «X» de sobra, pero de la que sigue a la primera versión beta del 


nuevo SO de Apple. 


i volvemos a la carga con MacOS X 
en este número es por petición 
popular y porque al fin hemos reci- 
bido la tan ansiada beta pública 1. El sistema 
está levantando pasiones que llegan hasta el 
punto de que algunos «peceros» de toda la 
vida nos han confesado en vivo o por carta su 
inclinación a comprar un Cubo, un ¡Mac o un 
PowerMac G4 cuando el sistema operativo se 
presente el año que viene (vade retro Satanás, 
dirán muchos). Si sigue por el camino apun- 
tado en estos artículos, claro. 
Son muchos los que se maravillan por 
carta ante la perspectiva del primer Unix 
que realmente podría ser instalado y uti- 
lizado por cualquier hijo de vecino, y que 
encima viene con un motor gráfico hasta 
ahora nunca visto, como es Quartz, y el 
Java 2 integrado de serie. De los que me 
lo han comentado en vivo, ese futurible 
es Casi ya realidad. Como si de Santo 
Tomás se tratasen, han podido catar en 
directo el MacOS X y «enamorarse» de lo 
que todavía es una beta no exenta de 
algunos problemas. De hecho, es la poca 
cantidad de problemas y la velocidad del 
sistema lo que más deja con la boca 
abierta a la gente que le echa el guante 
a la beta pública. A un par de vecinos 
que tengo bien cerca lo que más les ha 
impresionado es el J ava 2 en acción. «Es 
increíble», «Va como un tiro», dicen. 
Debe serlo, porque este par al que me 
refiero son, además de ingenieros, adic- 
tos a la informática, la programación y 
los gadgets varios. 
A nosotros, después de haber pilota- 
do la primera beta pública en varios orde- 
nadores durante más de un mes, no nos 
extraña esto último. La sensación es que 
Apple está cocinando el plato más suculento 
del mercado y que, de la Developer Preview 4 
(DP4) analizada hace unos meses en estas 
páginas a esta primera versión beta, la receta 
esta tomando cuerpo y forma a pasos agigan- 
tados. Esto se nota desde la instalación, que 
es completamente nueva y se lleva a cabo con 
una facilidad, gráficamente, pasmosa y en 
unos pocos minutos. 


El sistema se puede instalar ya en tantos 
idiomas como queramos y estén disponibles en 
el CD (en la última beta: castellano, japonés, 
francés, inglés, alemán, italiano y holandés). 
Siendo Unix, cada usuario podrá especificar qué 
lenguaje quiere para su cuenta de trabajo. Sólo 
hay que hacer un log out y un log in (salir de 
modo usuario y volver a entrar), sin tener que 
reiniciar la máquina, para ver el cambio del len- 
guaje de todo el sistema operativo y las aplica- 
ciones que estén disponibles en ese lenguaje. 
Esta promesa apuntada en la DP4 es ahora rea- 


lidad y hemos podido comprobar que funciona 
a la perfección. De hecho, en el panel de con- 
trol que existe para tal efecto podremos estable- 
cer un ranking de preferencia de lenguaje para 
el sistema operativo y todas las aplicaciones de 
cualquier fabricante. De esta forma, si la apli- 
cación de otra compañía no tiene versión en 
castellano, el sistema pedirá a la aplicación que 
arranque en el siguiente lenguaje de la jerarquía 


kic CEM de Ma 


nercado de edi ción de ví deo 


establecida en sus preferencias, por ejemplo el 
francés. Si tampoco tuviera esta versión seguiría 
con el siguiente lenguaje hasta que encontrara 
alguno que si tuviera. 

Las ventajas de este sistema son enormes 
para cualquier usuario, hable o no hable varios 
idiomas. Apple va a tener que mantener, exclu- 
sivamente, un solo sistema operativo para todas 
las naciones del globo, sabiendo que todo va a 
funcionar en todos los países, independiente 
mente del lenguaje empleado, gracias a esta 
estructura de soporte internacional. Este desa 
rrollo único y multi-idioma repercute en la rapi- 
dez con que las actualizaciones del sistema 
estarán disponibles para todos los usuarios, así 
como en la flexibilidad del cliente a la hora de 
instalar aplicaciones en otros lenguajes con la 
seguridad de que no van a existir ningún tipo de 

conflictos. Para el programador de softwa- 
re, la ventaja es que puede utilizar estos 
mismos recursos para proveerse del mismo 
soporte intemacional de una manera fácil 
y sin apenas esfuerzo, lo que a su vez sig 
nifica que sus programas también apare 
cerán con mayor rapidez (y quizás más 
baratos). 


E El frotar se va a acabar 
En la pasada DP4 existían algunos aspec- 
tos gráficos que no pasaban la prueba del 
algodón ni para nosotros ni para muchos 
de los otros usuarios que tuvieron acceso a 
esta versión. Apple ha escuchado nuestros 
ruegos y peticiones, realizando cambios en 
el interfaz gráfico y realizando un trabajo 
de limpieza en muchas de las aplicacio- 
nes. Todavía no está perfecto, como se 
puede ver en los comentarios que acom 
pañan las fotos de este artículo, pero se 
nota que están trabajando en ello. Por 
ejemplo, ahora contamos con un modo de 
uso del interfaz Aqua para profesionales 
que nos permite poner todo el sistema 
operativo en tonos grises en vez de los ya 
clásicos azules, con el rojo, amarillo y 
verde para cerrar, minimizar o maximizar 
las ventanas. 
Existen otros cambios cosméticos que saltan 
a la vista y se descubren en algunos aspectos 
del Aqua, como es la eliminación del botón de 
ventana única de color morado, situado a la 
derecha de cada ventana, que permitía que un 
único documento o ventana estuviera activo en 
cada momento, minimizando el resto para no 
entorpecer el trabajo. 
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Ventanas, ventanas, ventanas 


Ahora se cuenta con tres tipos de visión de ficheros en el Finder del MacOS X. Tenemos 
el clásico modo de iconos que podremos ordenar como queramos (en MacOS siempre se 
mantiene el orden físico de las cosas como si se tratase de un escritorio real). Hay un 
nuevo tipo de navegador/browser, derivado de la plataforma NextStep y que permite 
navegar por complejas estructuras de ficheros sin perder nunca el camino que nos ha 
llevado hasta allí, gracias a sus múltiples columnas. Y, finalmente, el también clásico 


modo de lista. 


De los tres, el más intuitivo (y adictivo) es el navegador derivado de NextStep. Una 
vez lo pruebas, no hay marcha atrás (aunque se agradecería la posibilidad de personali- 
zar el ancho de las columnas). También existe la opción de eliminar los botones supe- 
riores que nos llevan a los sitios más habituales con una simple combinación de teclas 


(«comando» + B»). 


Podremos i 5 
pusse Memoria para el sólo 
cualqier gracias a la memoria 
multimedia y, virtual del M acOS X), 
automática- i EA 
E merte pero el cambio gráfico de 
feres la interfaz clásica de 
A] prevsualiz- M acOS a MacOS X no 
ción del E 
prince resulta muy atractivo 
[Fl panel lateral. 
E Sólo hay que 
Kn cat lt E it Él darle sb Por último, éste incorpora ya en varias apli- 
Idar os Fa | «play para caciones la promesa de que sus iconos pue- 
El S la den ser animados y presentar información útil 
| etarda en todo momento, aún cuando la aplicación 
El fichero MP3o no esté activa en primer plano. La aplicación 
| Flash de de correo incluida (Mail), que en esta versión 
| tumoen el está mucho mejor acabada que en la DP4 a 
5 ñavegador de nivel de estabilidad, muestra en su icono el 
ficheros. número de mensajes sin leer en el buzón, 


El Dock, que sirve para colocar 
programas, carpetas o documentos 
a los que se acceden frecuente- 
mente y teneros siempre a mano, 
también ha cambiado. En la ver- 
sión revisada de la lanzadera -no 
exenta de polémica entre los 
«puristas» del Mac pero que a mí, 
personalmente, me encanta-, los 
cambios son a nivel interno en rela- 
ción con el motor gráfico Quartz. El 
Quartz no hace ahora un escalado 
interpolado de los iconos del Dock, 
sino que lo realiza bicúbico, sin 
aparente caída en el rendimiento. 
«Hablando en cristiano», al variar el 
tamaño de esta lanzadera de docu- 
mentos y programas, los iconos se 
aumentan o se reducen con un per- 
fecto escalado de las imágenes. Es 


Photoshop y cambiáramos su 
tamaño simultáneamente usando el 


predecesor. Pulsando en el botón de TV, podremos ver los canales de QuickTime TV disponibles. 


a 
Ká 


como si abriéramos cada icono en E! nuevo QuickTime Player ha sido retocado para resultar más coherente que el interfaz de su 


leración de la gravedad incluido) para indicamos 
que la aplicación está arrancando. Esta última 
mejora será demostrada por muchos, pero, para 
aquellas aplicaciones que no tienen una panta 
lla de comienzo, el proveer de una respuesta 
visual para indicar al usuario que su clic sobre el 
icono ha realizado una acción es muy importan- 
te. Sobre todo en un sistema multitarea donde te 
puedes dedicar a lo que quieras mientras una 
aplicación arranca. No obstante, los que no quie 
ran que sus iconos «boten» pueden desactivar 
esta opción en el panel de preferencias del Dock. 


Photoshop 5.5 va de 
maravilla (hasta se cree 
que tiene 1 G byte de 


actualizando ese número a medida que van 
llegando nuevos mensajes. 

El icono del reloj, por otra 
parte, se puede mantener 
ahora en el Dock, actualizán- 
dose constantemente en tiem 
po real, incluso el segundero, 
le hagamos las perrerías que le 
hagamos al sistema. El Dock 
también permite que las venta- 
nas minimizadas (recordemos 
que éstas aparecen en 
pequeñito en el Dock) se 
actualicen en tiempo real. La 
aplicación de medición de la 
CPU es un ejemplo claro, 
dejándote ver el uso del proce- 
sador por parte de los procesos 
del sistema o usuario directa- 
mente desde su ventana mini- 
mizada en el Dock. 


E Puesta a punto 
Como beta que es, la veloci- 


método de mayor calidad, pero en tiempo real. 

El Dock también separa ahora aplicaciones 
de documentos mediante el uso de una barra 
vertical y añade un nuevo efecto derivado de la 


potencia de proceso gráfico de Quartz. Así, 
cuando arrancamos una aplicación, ésta bota 
ligeramente en el Dock como si se tratase de una 
pelota de goma (efecto de aceleración y desace- 


dad del MacOS X y alguna de sus caracterís- 
ticas todavía no están claramente optimiza- 
das. El escalado bicúbico en tiempo real de 
los elementos gráficos, por ejemplo, no está 


” 


¡Movie 2 va de cine 


Apple y su director general, Mr. J obs, han apostado fuerte por lo que 
él llama la revolución del desktop digital videoLa revolución 
comenzó antes de que J obs retornase a Cupertino, cuando Apple sacó 
al mercado Firewire. Para los que no lo conozcan, Firewire es el 
estándar IEEE 1394 que es la base fundamental de la transmisión 
electrónica de vídeo en absolutamente todas las cámaras digitales del 
mercado. Con una velocidad de transferencia de 400 Mbits/s en su 
primera versión y 800 Mbits/s en la que está a punto de salir, Firewi- 
re cuenta con el apoyo de toda la industria del vídeo, el entreteni- 
miento en casa, gigantes de la música profesional como Yamaha, y 
los principales fabricantes de PCs como Dell, Compaq o Sony, y ter- 
minando con la propia Microsoft. El estándar Firewire nos permite 
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conectar en cadena hasta 200 dispositivos, sin terminaciones, con 
cables de metros y metros tan finos como el cordón del ratón. Sólo 
hay que conectar el cable a uno de los puertos y a correr, El disco 
duro se alimenta de la propia conexión Firewire y no necesita 
corriente externa (a no ser que tengamos más discos duros iguales en 
la cadena). 

Cuando Jobs volvió a Apple se dio cuenta de que tenía el 
potencial de volver a revolucionar el mercado como ya hiciera 
con la impresora láser y el mundo de la autoedición. Con el obje- 
tivo de ser líder en este nuevo mundo, comenzó a sacar ordenado- 
res con Firewire incorporado, desde la torre G3, el ¡Mac, el Power- 
Mac G4, el PowerBook G3 y ahora, hasta los nuevos ¡Books, que 


El nuevo iBook de Apple dispone de puerto de 
conexión FireWire para poda conectarlo a 
cámaras digitales y utilizar iMovie 2 para editar 
sus vídeos. Además podremos volcar la película 
a cualquier televisor o vídeo analógico gracias al 
puerto de Audio/Vídeo incluido en el sistema. 


siendo utilizado 
todavía por algunas 
partes del sistema. 
El Finder, por otro 
lado, sigue utilizan- 
do una simple inter- 
polación que debe 
ser uno de los anti- 
guos métodos que 
todavía cuelgan del 
sistema y que 
tendrán que ser eli- 
minados antes de la 
versión final. Es 


Cub Me ba ri e 


APA 


Al crear un nuevo proyecto podremos conectamos a la 


cámara digital y copiar todo el metraje que queramos en 


clips. Estos clips podrán ser arrastrados con 
posterioridad a la línea de tiempo (en la parte inferior) 
para realizar la edición, cortando y pegando. 


Dann mostr - L a aeo 
y karanne mh 
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aquí donde pode- 
mos comprobar que 
MacOS X es un tra- 
bajo en marcha, un 
diamante en bruto 
en proceso de refi- 
namiento constante. 

Ken Bereskin, el manager de producto 
MacOS en Apple, apuntaba que «fallos» 
como éste eran debidos puramente a la natu- 
raleza beta de esta versión, añadiendo 
además que Quartz, el motor 2D de MacOS 
X, iba a estar especialmente preparado para 
soportar la capacidad de proceso en paralelo 
interno de las unidades de cálculo vectorial 
(Velocity Engine) de los PowerPC G4. Res- 
pondiendo a las críticas de algunos usuarios 


GCS mO i 


El nuevo reproductor musical de Apple (soporta CD y MP3) es una maravilla del diseño. 
Es el complemento perfecto y se incluye con MacOS X gratuitamente. 


del mundo Mac sobre la velocidad y falta de 
respuesta inmediata a la hora de aumentar o 
disminuir el tamaño de una ventana del Fin- 
der, Bereskin apunta que siendo una beta, el 
código existente en todo el sistema operativo 
todavía no está optimizado. Si los adelantos 
de la beta con respecto a la DP4 son una 
muestra, estamos seguros de que la versión 
final va a ser imbatible en lo que a velocidad 
pura y dura se refiere. Ahí está el Quake Ill 
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Podemos también importar música (desde CDs, 
digitalmente o MP3) y grabar nuestra propia voz para 
crear la banda sonora de la película. Para hacerlo 
posible, sólo es necesario arrastrar y soltar sobre la 
línea de tiempo. 


E | nuevo panel de 
Preferencias se carga 
mucho más rápido que 
antes y cuenta con un 
nuevo elemento, la 

« estantería» dhel, donde 
podremos arrastrar los 
paneles de preferencias 
más utilizadas para tener 
fácil acceso a las mismas. 
E s un concepto que 
probablemente será 
utilizado en otras partes 
del sistema, incluido el 
propio Finder 


Arena para demostrarlo, con un 20% más de 
frames por segundo en su versión para 
MacOS X. 


E Y lo que cuenta... 

La beta pública 1 (¿habrá más?) de MacOS X, 
pronunciado «diez» al estilo romano de Fae- 
mino y Cansado, es claramente un gran paso 
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vienen con puerto Firewire, salida de vídeo compuesto y sonido 
para enseñar las películas en casa de la abuela y hasta DVD-ROM 
(en la Edición Especial). En estos momentos, todos los ordenadores 
de Apple vienen con conexión Firewire, listos para conectarse y 
editar vídeo de una forma cien por cien digital. De hecho, las 
máquinas de Apple cuentan con la mejor implementación de Fire- 
wire/lEEE 1394 de la industria, realmente plugélay, con el soporte 
dado por QuickTime y el propio sistema operativo. No en vano son 
los inventores de ambos estándares. 

La tercera pieza de este puzzle es iMovie, un programa deriva- 
do de la tecnología de edición de vídeo profesional presente en el 
programa Final Cut. Básicamente, ¡Movie 2.0 es un programa que 
permite a cualquier persona editar vídeo desde una cámara digital 
con una sencillez pasmosa. Basta con conectar la cámara al puerto 


Los títulos son extremadamente variados, flexibles y 


Las transiciones que el ¡Movie 2 trae de serie harán las 


Firewire (en las cámaras de Sony lo llaman ¡.Link), encender ¡Mo- 
vie y empezar a copiar metraje de la cámara al disco duro del 
ordenador. Una vez allí podremos cortar, pegar, añadir efectos, 
titulación, transiciones y sonido en apenas unos minutos y volver 
a exportar el contenido a la cámara digital para archivarlo y poder 
enseñarlo en cualquier televisor (si cuentan con uno de los nuevos 
iBooks o un PowerBook G3 con Firewire, podrán conectarse ellos 
mismos directamente). 

Con estos tres elementos bajo control, hardware, QuickTime y 
software de edición de vídeo, a nadie se le escapa que Apple está 
intentando ofrecer una combinación sin igual, con una facilidad 
de uso que otros no pueden conseguir aunque se lo propongan 
porque, al contrario de Apple, no controlan todas las variables de 
la ecuación. O por lo menos, ese es el plan de Steve J obs. 


mea IA 


Por combinar el filtro sepia con los espejos, el 


fáciles usar. Aquí podemos ver una preview del estilo 
video-clip. Y es que ¡Movie es un programa derivado de 
la tecnología de edición de vídeo profesional. 


Merino 
s2 


delicias del aprendiz de Ed Wood que todos llevamos 
dentro, puesto que permitirá a cualquier persona editar 
vídeo desde una cámara digital. 


rastro fantasma y el efecto flash para lograr la 
terminación más antiestética jamás imaginada, 
que no quede. Hasta José Luis Moreno nos tendrá 
envidia. 


Éstas son algunas aplicaciones incluidas con MacOS X y de las muchas que se 
pueden descargar ya por Internet, No, Quake III Arena para MacOS X no viene con el 
sistema, pero va de maravilla. 


MacOS X beta en el CD-ROM, el soporte de tecnologías de OmniWeb y su extrema 
rapidez hacen de este navegador la pareja perfecta de MacOS X. 


en la dirección correcta. Apple ha escuchado 
a los desarrolladores que dieron su opinión 
sobre la DP4 y ha incorporado muchas de las 
demandas que la gente ha realizado, aunque 
todavía queden muchas otras. El objetivo de 
esta beta pública es refinar aún más el pro- 
ducto para conseguir un sistema con un aca- 
bado impresionante. 

A ese diamante en bruto del que antes 
hablaba le quedan todavía muchos ángulos 
romos y pequeñas asperezas, como la falta 
todavía de drivers para muchos dispositivos de 


hardware o el soporte para tecnologías de la 
propia Apple, como AirPort (yo escribo esto 
desde un PowerBook G3 con AirPort y MacOS 
X, pero me lo he tenido que «hackear» a mano 
y sin suavizante). Sin embargo, como el exper- 
to tallador de gemas y mago H oudinique es 
Steve Jobs, no nos queda otra que esperar 
que todo se solucione con traca final incluida. 

Pero de todas formas, ¿quién soy yo para 
quejarme de éste si id Software no nos ha 
hecho esperar con Quake Ill Arena para 
MacOS X? Pues eso, que a «fragear» tocan. 


Hasta el próximo mes amiguitos, y no olviden 
supervitaminarse y mineralizarse (por cierto, 
¿quedará alguien que reconozca estas refe- 
rencias televisivas populares o tendré que 
limitar mis citas a esos genios de la cultura 
«pop-cañí-berzotas-post-industrial» que son 
Tamara, Leonardo Dantés y Tony Genil, esas 
joyas inauguradores de charcuterías y fruterías 
que tanto gustan a mi editor? Escribidme sin 
más tardar, porque la duda me corroe. 


Jesús Díaz Blanco 
(¡esusdiazOapinet.e 


Plantronics DSP-500 


Primeros auriculares digitales que incluyen micrófono y conexión por medio del puerto USB 


del PC, además de varios títulos software para su uso. 


sta empresa, experta en la fabricación de auriculares 

analógicos, ha decidido entrar de lleno y como pio- 

nera en el mundo de los auriculares digitales. 
Éstos cuentan con interfaz USB y procesamiento de 
señales digitales (DSP) que logra mejorar la calidad del 
sonido tanto de entrada como de salida. 

Han presentado un total de cuatro modelos: DSP- 
100, DSP-300, DSP-400 y DSP-500. El primero de 
ellos consta tan sólo de un auricular «mono» especial 
para los programas de reconocimiento de voz. Por otro 
lado, el DSP 400 está enfocado a ordenadores portá- 
tiles, ya que son plegables para un transporte 
más cómodo. 

Quizá en un principio nos puedan parecer 
algo caros, ya que van desde las 17.900 pesetas los más 
sencillos, hasta 29.900 los de más alta gama. Sin embargo, 
todos los modelos incluyen gran cantidad de software como 
un programa de reconocimiento de voz , telefonía a través de 
Internet, posibilidad de utilización en juegos interactivos en 
la Red, etc. Es más, gracias a estos auriculares digitales, 
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DSP-500 


Precio: 29.900 pesetas 
(179,70 euros) 


Fabricante: Plantronics. 
Tfn: 91 640 47 44 


Web: www.plantronics.com 


podremos disfrutar de una excelente | Precio 2,8 
calidad CD. GLOBAL 8,1 


Además de todo lo mencionado, 
comentar que para poder utilizar este 
dispositivo no es necesario que el 
ordenador disponga de tarjeta de sonido, ya que los mismos 
auriculares llevan una incluida. 

Tan sólo los de más alta gama, es decir, los DSP-500, 
cuentan con unos altavoces intemos de 40 mm para el refuer- 
zo de los sonidos graves. Eso sí, todos ellos incorporan un 

control digital de volumen y mute en el propio cable, 

además de un software llamado PerSono Audio para el 

control del dispositivo (a excepción de los 
"e Y DSP-100). 

Se utilizan chips DSP que procesan audio 
de 24 bits a 48 KHz, porlo que ofrecen una gran calidad, más 
si pensamos que el audio CD es de 16 bits a 44,1 KHz. Para 
teminar, diremos que son compatibles con sistemas Mac y 
PC. 


R.R.S. 


Spec MiniS pec 


Un detallado control de presencia en el lugar de trabajo ayuda a computar más fácilmente 
las horas extras y evita absentismos injustificados. 


| control de las horas de trabajo que desem 
peñan los empleados de una compañía ha 
sido práctica común. 

Está claro que de los nuevos avances que nos pemi- 
te la informática se nutren un sinfín de aplicaciones. 
Spec nació con ese fin, pues su versatilidad permite 
realizar una globalización automática de todas las 
operaciones que son necesarias para llegar a una 
total supervisión y cálculo del tiempo dedicado en 
cada jornada. 

Su instalación, tanto hardware como software, es bien sen- 
cilla. Contamos con la posibilidad de imprimir una plantilla, 
incluida en el CD adjunto al aparato, que nos permitirá ubicar el 
dispositivo en una pared con total precisión para la realización 
de los agujeros necesarios para su emplazamiento. De todas 
formas, Spec cuenta con un amplio número de distribuidores 
oficiales y está preparando una web (www.speccanal.com) para 
ofrecer la información necesaria. 

Las conexiones que debemos realizar tampoco tienen 
ningún misterio, pues tan sólo es necesario conectar la unidad 
a una fuente de alimentación y a una interfaz que comunicará 
el periférico con un PC, 


MiniSpec 


Precio: 250.000 pesetas 


(1.502,53 euros) para 50 
usuarios, 290.000 pesetas 
(1.742,94 euros) para 100 
usuarios 


Fabricante: Spec. 
Tfn: 91 344 00 34 


Web: www.especsa.com 


Valoración 4,1 
Precio 2,8 
GLOBAL 6,9 


El emplazamiento del software no es para nada 
complicado, pues tan sólo hay que seguir los pasos 
que se nos indican en cada momento del proceso. 

Para poder utilizar todas las opciones del pro- 
grama, será necesario contar con la asistencia de 
una «mochila» de seguridad conectada al puerto 
paralelo. Esto constituye una buena medida de 
seguridad, pues de esta manera se reducirá al 
máximo las posibilidades de que alguien manipule 
datos, fechas, etc. 

Una vez hecho esto, se procederá a la identificación de los 
trabajadores relacionándolos con una tarjeta identificativa, en 
la que se le asignará un numero de empleado e información adi- 
cional configurable. 

Cada vez que el usuario identificado pase la tarjeta por 
la unidad lectora, un mensaje de confirmación indicará la 
correcta lectura de la misma, y su tránsito quedará regis- 
trado. 

Mediante la utilidad instalada en el PC podremos crear cóm 
putos, impresiones y todo lo necesario para gestionar los movi- 


mientos de los empleados de la empresa. RS 
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ConverMax bronze 525 


bronze 525 
Precio: 23.520 pesetas 


El pequeño volumen que ocupa permite que sea colocado en cualquier (141,36 euros) 


lugar cercano a nuestro puesto de trabajo. 


as reducidas dimensiones de este modelo es la 

característica más clara del enfoque práctico para 

el que ha sido diseñado. El bronze 525 está indi- 
cado para supervisar el suministro eléctrico de diferentes 
ordenadores de trabajo, pudiendo ser ubicado encima de un 
escritorio o en sus proximidades. 

Su instalación es bien sencilla, pues tan solo es 

necesario interponerlo entre la toma de alimen- 
tación de red eléctrica y el equipo o 
equipos que se desea proteger. Éstos no 
podrán, en ningún momento, sobrepasar 
la carga máxima de oferta del modelo, 
que en este caso llega a los 525 VA, ya 
que de otra forma afectaría determi- 
nantemente a su funcionamiento inter- 
no. Para la detección y la corrección 
de la señal, utiliza lo que se denomina 
tecnología interactiva digital, lo que 
significa que el control de gobierno de 
la energía eléctrica es llevado a cabo 
por un sistema microprocesador interno. 
Esta técnica confiere unos buenas rendimien- 
tos en cuanto al tiempo de reacción del dispositi - 
vo ante una perturbación de la línea natural de suminis- 
tro. La señal de salida que ofrece tiene forma 


Fabricante: ConverMax 


Distribuidor: Otelcom. 
Tfn: 902 366 663 


pseudosenoidal, y aunque no llega a | Web:www.convermax.com 


dar las mismas prestaciones que las | Valoración 4,1 
de onda pura, o senoidales, está | Precio 3,7 
justificado su uso si tenemos en | GLOBAL 7,8 


cuenta el abaratamiento del producto que de ello 
se deriva. 
En su parte frontal podemos observar dos 
leds que nos informan sobre el modo de traba- 
jo del dispositivo. Uno de ellos, de color 
verde, está asociado a un ¡on que interpreta la 
señal de entrada de red eléctrica, y su activa- 
ción se refiere al funcionamiento normal del 
SAI (sistema de alimentación ininterrumpida), 
es decir, cuando se nutre de la energía eléctri- 
ca de la toma normal de suministro. Por otro 
lado, nos encontramos con el led rojo, que indi- 
cará la activación de las baterías que se encargan de 
hacer funcionar el sistema informático cuando se produzca 
un error en la línea. Es posible comunicar el aparato con un 
sistema informático para poder realizar el apagado automá- 
tico durante el tiempo que las baterías realizan su función, 
y de esta forma proteger la integridad de los datos que se 


manejan. 
R.R.S. 


Liebert GXT 1000 RT-230 


La robustez de la carcasa de este SAI es fiel reflejo de las prestaciones GXT 1000 RT-230 


que otorgan sus componentes intemos. 


| modelo que tratamos es un aparato de línea inte- 

ractiva capaz de suministrar a su salida una onda 

completamente sinusoidal hasta llegar a una carga 
de 1.000 VA o, lo que es lo mismo, 700 W. Su instalación es 
bien sencilla, y es posible montarlo tanto en posición ver- 
tical como en horizontal, a gusto de las exigencias 
de cada entorno y de cada usuario. En su frontal 
podemos ver una barra de diodos leds que nos ser- 
virán para conocer en cualquier momento el estado 
de trabajo en el que se encuentra. Los indicadores 
de nivel de carga/batería tienen dos modalidades de 
información que dependen del estado de su funcio- 
namiento. Cuando la máquina trabaja en su modo de 
operación normal, es decir, cuando la carga de con- 
sumo se nutre directamente de la energía proporcio- 
nada por la red eléctrica, las iluminaciones depen- 
derán directamente de la cantidad de demanda 
eléctrica que tenga el SAI. 

Sin embargo, cuando se produzca un corte en el 
suministro natural, y las baterías pasen a realizar su función 
predeterminada, la simbología identificará la autonomía de 
las mismas en diferentes porcentajes a la vez que se acti- 
vará una alarma sonora. Está equipado para realizar auto- 
chequeos del estado de sus baterías, que se efectuarán de 


Precio: 165.000 pesetas 
(991,67 euros) 


Fabricante: Liebert 
Tfn: 91 723 39 00 


manera periódica cada 14 días con | werris 


objeto de prever cualquier posible | Valoración 53 
desastre. Así mismo, existen otra serie | Precio 3 
de iluminadores, que son los de | GLOBAL 8,3 


encendido, derivación, batería y 
entrada de CA (o corriente alter- 
na). Batería y entrada de CA se 
activarán dependiendo del modo 
de operación, y el de derivación actuará cuando se 
esté trabajando con energía de derivación, es decir, 
sin la total capacidad de atención a las señales que 
tiene el UPS. 

En su parte trasera se disponen cuatro conectores 
de salida de alimentación, uno de entrada, el zócalo 
que alberga un fusible, una toma para conectar baterías 

adicionales, y una conexión de comunicaciones RS232 
para conectar a un equipo informático. La comunicación 
estará asistida por su software adicional SiteNet 2, que per- 
mitirá gestionar acciones como la de cerrar de manera ade- 
cuada todos los programas de ordenadores autónomos, esta- 
ciones de trabajo o servidores en red, además de anfitriones 
Unix 


R.R.S. 
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Hewlett-Packard PSC 500 


Destinado al mercado de consumo y empresas pequeñas, este equipo multifunción 
aúna un diseño compacto con una calidad y velocidad aceptables. 


| igual que otros fabricantes, HP ha aprovechado el 
A auge del mercado doméstico para desarrollar pro- 

ductos con unas características técnicas no tan 
exigentes y, por tanto, unos precios más que competitivos. 
Buen ejemplo de ello es este PSC 500, que permite imprimir, 
escanear y copiar. 

En cuanto al primer apartado, está montado sobre una 
impresora HP 843, así que, al igual que ella, alcanza 1.200 
x600 ppp en color con papel fotográfico y 600 x600 ppp en 
blanco y negro. Aunque desde HP se asegura que logra 9 
páginas por minuto en blanco y negro y 6,5 páginas en color, 
en la primera prueba sólo ha llegado hasta las 7,7 
páginas. 

Un apartado que nos ha sorprendido es 
el de la calidad de impresión. Si se 
elige la opción de calidad y el papel 
fotográfico, la tecnología Photo Ret y 
Photo Ret II proporciona prestaciones 
prácticamente profesionales. Sobre 
papel normal la definición es menor, 
pero más que suficiente para impresio- 
nes de prueba. 

En lo referente a los inyectores, hay 
que indicar que, al contrario que otras mar- 
cas, en las impresoras HP vienen integrados 
en los cartuchos de tinta, por lo que si tene- 
mos que cambiar uno, deberemos también 


es la incorporación de la tecnología ¡Feel. 


ogitech «hace temblar» el mercado con su nuevo 
L ratón óptico. Tal afirmación no tendría ningún sen- 

tido si no fuera por el hecho de que incorpora la 
novedosa tecnología iFeel. Este extra del periférico 
desarrollado por Logitech permite un mayor contacto 
con los sucesos acontecidos en la pantalla del ordena- 
dor, gracias al sistema de vibración que incorpora el 
ratón. Este temblor se activa al pasar la flecha por 
encima de un hiperenlace, o simplemente al recorrer 
las diferentes opciones del menú de Inicio. El grado de 
agitación varía según el objeto por el que se deslice, 
de manera que se incluyen varios tipos de sacudidas 
que el usuario puede configurar a su gusto. 

Sin embargo, esta característica puede representar 
el único «pero» del producto. En un principio la agita- 
ción resulta divertida y agradable, a la vez que propor- 
ciona una mayor eficiencia en el uso del ratón, pero * 
con el paso del tiempo puede llegar a ser hasta moles- 
ta. De todas formas, es una simple cuestión de gustos y habrá 
un buen número de personas que disfrutarán sintiéndose 
«más cerca» de lo que ocurre en su PC. 

En lo referente a su lector óptico, cabe destacar su efi- 


HP PSC 500 


Precio: 57.900 pesetas 


(347,98 euros) 


Fabricante: Hewlett Packard. 


Tfn: 902 150 151 


Web: www.hp.com/es 


Valoración 5 


Precio 
GLOBAL 


ta Logitech | 


sustituir los cabezales, con el consiguiente gasto. Aunque 
parezca un inconveniente, este gasto nos asegura una impre- 
sión de calidad a lo largo de la vida de nuestro producto. 

En cuanto al escáner, la exploración se realiza mediante 
uno de cristal plano con un tamaño máximo de papel A4. La 
resolución óptica alcanza 600 x 2.400 ppp, aunque es posi- 
ble llegar a 9.600 ppp con el modo mejorado (interpola- 
ción). La profundidad de color es de 30 bits aunque la sali- 
da extema es de 24 bits. La escala de grises se muestra 
mediante 8 bits, lo que equivale a 256 niveles de gris. La 
interfaz es de tipo TWAIN y dispone de un software OCR inte- 
grado. 

Resultado de las dos funciones anteriores, la 
copiadora alcanza una velocidad relativamente 
lenta, casi 5 páginas por minuto si realizamos 
la exploración a 300 x 1.200 ppp y la impresión 

a 600 x 600 ppp en blanco y negro; y 3 ppp en 
color. 

De sus especificaciones técnicas destaca los 

4 Mbytes de memoria RAM y lo silencioso de su 
funcionamiento. Las exigencias de hardware son 
mínimas: Pentium 166 y 32 Mbytes de RAM y 180 
Mbytes de espacio en disco duro para la instalación 
del completo paquete de utilidades que proporciona el 


fabricante al comprar el equipo. 
F.R.B. 


Logitech ¡Feel Mouse 


Aunque incluye sensor óptico, la principal característica de este ratón 


ciente respuesta ante el más mínimo 
movimiento del usuario y su capacidad 
de ser utilizado en cualquier superficie 
opaca y regular, liberándonos de las 
cadenas de la alfombrilla. La luz que 
permite detectar el movimiento se | Web:www.logitech.com 
apaga y enciende automáticamente, | Valoración 45 
alargando así la vida de la lámpara. | Precio 33 
Por otro lado, la rueda central es de | GLOBAL 1,8 
gran utilidad a la hora de recorrer un texto o durante la 
navegación por la red. Esta rueda puede servir de scroll o 
cambiarle el uso por software, característica generaliza- 
da en el resto de sus teclas, haciendo gala de una gran 
versatilidad. Un diseño ergonómico y simple per- 
mite un cómodo manejo a personas diestras o 
zurdas. Finalmente, cabe destacar la utilización 
de una interfaz USB para conectarse a nuestro 
PC, puerto que ya se ha convertido en imprescindi- 
ble en cualquier ordenador. 


¡Feel Mouse 


Precio: 7.790 pesetas 
(46,81 euros) 


Fabricante: Logitech. 
Tfn: 91 375 33 68 


V.H.V. 
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Da l US 
Con esta impresora el concepto Business Inkjet llega a la pequeña empresa, 
para permitir la impresión en color a un precio más que asequible. 


actualidad, Hewlett-Packard acaba de desarrollar un 

nuevo concepto de impresión en color para entornos 
empresariales. Lo han denominado Business Inkjet y los 
principios de los que parte son tan sencillos como ofre- 
cera empresas y entornos de trabajo en red impresión en 
color de alta calidad con tecnología de inyección de tinta. 
Todo ello a un precio muy inferiores a los que actualmen- 
te encontramos en las impresoras láser color dirigidas a 
este mercado. 

Para empezar se han presentado tres modelos: 2200, 
2250 y 2250tn. Los dos primeros son completamente 
actualizables, de tal manera que mediante packs de amplia- 
ción es posible llegar a las prestaciones del modelo más 
alto. Con el fin de comprobar las posibilidades de esta 
nueva gama, hemos analizado la impresora más com 
pleta de la familia, la 2250tn. 

La tecnología de impresión se basa en cuatro car- 
tuchos de tinta independientes (negro, amarillo, 
magenta y cyan) y otros tantos cabezales para cada 
color. Detalles como éste son los que diferencian estas 
máquinas de su gama Deskj et, mucho más doméstica y 
de menores pretensiones y prestaciones. 

La conectividad se halla perfectamente cubierta 
mediante un interfaz paralelo y otra 10/100, que funciona sobre 
la mayor parte de las redes actuales y los sistemas operativos 
(incluidos Novell, OS/2, Linux o Mac OS). Además, el controla- 
dor encargado de gestionar esta interfaz de red utiliza una 


C omo ya comentamos el mes pasado en la sección de 


nueva tecnología que permite comprimir los datos enviados que informa: y de a de los cartuchos e incluso per- 
sobre este medio, evitando la congestión que produce la impre- mite localizar el distribuidor más cercano a nosotros, conectán- 
sión de grandes ficheros a color. dose a Intemet, 

E Aspectos técnicos E Pruebas y opinión 

Entrando un poco más en detalle, en este modelo destaca la Llegados a este punto, sólo nos queda someter a prueba a la 
inclusión de dos procesadores a 96 MHz encargados de ges- nueva impresora. A la hora de la verdad, la instalación fue tan 
tionar todos los trabajos que recibe la máquina, arropados con sencilla como nos prometían desde la propia firma, teniéndo- 
24 Mbytes de memoria que pueden ser ampliados hasta 88 la conectada a la red y perfectamente operativa en unos cinco 
Mbytes. La calidad de impresión alcanza los 1200 x600 pun- minutos. Las pruebas de calidad de impresión han alcanzado 
tos y la velocidad anunciada por HP para la impresión en cali- nuestras expectativas al manejar colores, degradados y deta- 
dad normal es de 11 páginas por minuto en negro y 7,5 en lles con una fidelidad extraordinaria para tratarse de un mode- 
color. El presente modelo también incorpora una segunda ban- lo con tecnología de inyección de tinta. 

deja de alimentación con capacidad para 250 hojas, que vie- Por otra parte, las especificaciones oficiales de HP en lo 
nen a sumarse a las otras 250 que se pueden colocar en la que respecta al número de páginas por minuto resultan dema- 


bandeja principal. siado optimistas. Al enviar una de nuestras páginas de prue- 
Pero si algo destaca de este modelo de inyección de tinta ba en color, con un 60% de su superficie escrita, no superá- 
profesional son los controladores y el software incluido para elo bamos las 4 páginas por minuto en calidad media. Aun así, 
gestionar la impresora. Así, el controlador es muy similar alos — | ferias magro ras, No podemos más que alabar esta velocidad, ya que es de las 
que encontramos en los modelos Laser] et de la marca, con lo Fabricante: Hewlett-Packard. impresoras de tinta más rápidas que hemos probado. Este 
que el tiempo para habituase a este modelo es muy corto si ya — [129219552 aspecto, unido a una excelente calidad de impresión, la faci- 
manejamos las extendidas láser en blanco y negro de la marca. mi lidad de instalación y administración, un precio muy compe- 
Las bonanzas del software no acaban aquí. Y es que, noten- | precio 29  titivo y su diseño pensado para entornos profesionales, la 
dremos más que enchufar nuestra impresora a la red para que GLOBAL. 82 convierten en una opción más que razonable para introducir 
ésta busque automáticamente una IP libre si tenemos instalado el color en nuestra empresa sin invertir grandes sumas de 
un servidor DHCP. Hecho esto, no habrá más que comenzar la dinero. Creemos que esta familia dará mucho que hablar, al 
instalación del software, que rastreará la red y detectará en menos mientras las impresoras láser color no tengan un pre- 
pocos segundos la IP que ha escogido nuestro nuevo periférico. cio más razonable. 
Así de sencillo resulta crear una cola de impresión en red o ins- 
talar los controladores en un cliente. Y, como es lógico, el soft- 


ware del administrador incluye utilidades de todo tipo, como el Eduardo Sánchez Rojo || 
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Analizamos la última tarjeta gráfica aparecida en el mercado 


basada en el chip GeForce2 MX de nVidia. 


sta tarjeta aceleradora cuenta con el motor gráfico 

«menos» potente de la familia GeForce2 GTS que 

nVidia lanzó al mercado hace pocos meses. Habla- 
mos, cómo no, del MX, un chip que no ofrece la respuesta 
que obtenemos con «su hermano mayor», el GeForce2 GTS, 
pero resulta una excelente alternativa en lo que se refiere a 
su relación calidad/precio. 

Este cambio con respecto a la GTS puede ser observado 
principalmente cuando a la tarjeta se le exige un rendimien- 
to por encima de lo normal. Con esto nos referimos a que se 
produce, en el caso de que el tratamiento de texturas e imá- 
genes 3D se realice a altas resoluciones, cuando la MX pier- 
de «fuerza»de manera sustancial. Si wm 
trabajamos (o también podríamos 
decir, jugamos) a resoluciones que no 
superen los 1.024 x 768 puntos, las 
diferencias de rendimiento entre un 
modelo y otro son prácticamente nulos. 
Sin embargo, en el momento en el que 
vayamos subiendo de resolución y de 
profundidad de color, esta diferencia 
irá en aumento, naturalmente a favor 
de la GTS; eso sí, hablamos de 1.600 
puntos, por poner un ejemplo. 

El modelo ante el que nos encontra- 
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mos cuenta con 32 Mbytes de memo- 
ria tipo SDRAM a una velocidad de CERE We 
transferencia de 6 ns repartida en | DH pro 
cuatro módulos. Comentar que el | Precio: 28.900 pesetas 
mencionado motor gráfico en este maan — 
caso está bastante bien ventilado, ya a ada 
que además de incluir un ventilador, | Tfn: 913698400 
se ha montado un disipador de calor. — | Web: www.leadtek.com 

La novedad más llamativa que | Valoración 49 
presenta la Winfast GeForce2 MX |Redo 32 
DH Pro es la inclusión, por primera GLOBAL e 
vez en una tarjeta basada en un 

chip de nVidia, de la tec- o 
nología Dual Head. Esto 

es algo que hasta el momento tan solo lo había 
utilizado la G400 de Matrox, y se trata de 
poder conectar dos monitores a la misma tar- 
jeta. Gracias a ello podremos compartir el 
escritorio del sistema en dos monitores de 
diferente tamaño, o hacer zoom con un pro- 
grama de diseño y ver la imagen aumentada en 
el segundo monitor. 


D.O.G. 


Este OCR con forma de lápiz está pensado para aquellos usuarios que necesiten obtener datos 


de forma rápida y en cualquier parte. 


ajo la forma de un bolígrafo futurista nos encontra- 

mos ante un dispositivo fuera de lo común. Se trata 

de un reconocedor óptico de caracteres portátil, 
mediante el cual es posible obtener casi cualquier texto con 
tan solo pasar el bolígrafo por encima. Pero las funciones de 
este pequeño aparato son más de las que en principio pudie- 
ra aparentar. 

Una pantalla LCD domina el mango del dispositivo. Está 
acompañado de siete botones, cuatro flechas para despla- 
zarse por los menús de opciones, dos de confirmación/can- 
celación y un botón de encendido que nos permiten el con- 
trol de las opciones básicas y el acceso a las diferentes 
aplicaciones. El sistema en sí es algo más que un mero escá- 
ner, ya que integra diferentes programas que darán forma a 
los datos que estamos reconociendo. 
Utilizando el menú llegaremos hasta 


A — aplicaciones como las notas, la libre- 
(209,75 euros) ta de direcciones, un almacén de 
Fabricante: Wizcom links de Intemet, un editor de tablas y 
Distribuidor: WSC. alguno más que nos permite introdu- 


Tf: 91 637 45 13 ; ; 
Web: wwwoutsorcesicom Cir datos directamente en nuestro PC. 


Valoración 45 En uno de los extremos encontra- 
Precio 27 remos varias formas de conectar el 
GLOBAL 7,2 aparato a otro dispositivo, el destino 


final de nuestros datos. Para ello, podemos utilizar un cable 
proporcionado en el paquete que, conectado al puerto serie 
de nuestro PC y utilizando el software incluido, nos facilita 
el traspaso de la información almacenada en la memoria 
Flash del aparato. En el caso de que nuestro ordenador dis- 
ponga de puerto infrarrojo, podemos utilizar este método de 
comunicación para realizar el trasvase, aunque no es ésta 
su única aplicación. Si contamos con un dispositivo Palm, 
podemos enviar las notas directamente pulsando sobre la 
opción apropiada. 

Pero todo tiene sus inconvenientes. Es justo el pequeño 
tamaño del aparato el que hace que la edición de textos sea 
algo realmente complicado. Incluso ignorando este proble- 
ma, ya que no es ésta la función principal del dispositivo, 
descubrimos, al utilizar varias veces el aparato, que es muy 
fácil que el reconocimiento falle, bien sea porque no des- 
plazamos el lector de forma adecuada o por cualquier otro 
motivo. 

Se trata, en definitiva, de un juguete destinado a todos 
los amantes de lo que los americanos llaman gadgets, 
pequeños «artilugios» de alta tecnología, pero de escasa 


utilidad práctica. 
JPM. 
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A quellos i 
maravillosos anos 


a ) Consolas y náqui nas recreativas en nuestro ordenador 


La nostalgia es una enfermedad muy contagiosa. Y si no, que se lo digan 
a los miles de usuarios que disponen de una página web dedicada única 
y exclusivamente a la emulación. Disfrutar de viejos y nuevos títulos 
lúdicos en un PC «corriente y moliente» es desde hace algunos años una 
realidad gracias a cientos de curiosos programadores. 


uchos de nuestros lectores han 
tanido la suerte de vivir, como 
¡,Osotros, buena parte de la his- 


toria de la informática moderna. En los 
últimos 15 años se han producido 
muchos de los mayores avances en una 
ciencia que apareció en la segunda 
mitad del siglo XX, y que ha tenido 
como uno de los principales protagonis- 
tas al videojuego. Las máquinas recrea- 
tivas y las primeras consolas engancha- 
ron a miles de jovencitos que 
descubrieron en ellas todo un nuevo 
mundo de posibilidades. 

También tendrán su sitio en este 
reportaje (aunque en la segunda parte, 
que aparecerá en el siguiente número) 
los usuarios de aquellas primeras plata- 
formas de 8 bits como los legendarios 
Spectrum, Amstrad, C64 o MSX y las 
máquinas que surgirían posteriormente. 


E El primer videojuego 
Corría el año 1958, y el hombre apenas 
había mandado al espacio el primer 
satélite artificial un año antes. El Sput- 
nik | probablemente tuviera un impacto 
mucho mayor del que pudiera tener un 
curioso juego llamado Pong, creado por 
Willy Higinbotham en el Brookhaven 
National Laboratory por aquellas fechas. 
Con todo y con eso, Pong se convirtió en 
el primer videojuego de toda la historia. 
Tan simple como adictivo, el que su 
autor bautizara como «Tenis para dos» 
mostraba en una pantalla de oscilosco- 
pio de 5 pulgadas dos barras en ambos 
extremos. Estas primitivas «raquetas» 
controlaban la dirección de rebote de 
una «bola» que se redibujaba secuen- 
cialmente en la pantalla, y que daba la 
sensación de movimiento. 

A partir de ahí comenzó a fraguarse la 
idea de comercializar este tipo de juego 
mediante el desarrollo de una máquina 


únicamente destinada a este propósito. 
De ahí el nacimiento de las máquinas 
recreativas y las posteriores consolas, de 
las que la Atari 2600 fue una de las pri- 
meras en aparecer. Desde ese momento 
fueron surgieron máquinas como la 
Odyssey2, VIC 20 (predecesora del Com 
modore 64) o la ColecoVision, que mar- 
caron una época en el mundo del video- 


juego y que darían lugar a lo que 
podríamos llamar una segunda genera- 
ción, mucho más difundida entre los 
usuarios españoles. 

Entre esta nueva gama de máquinas 
aparecen nombres como la Nintendo 
Entertainment System (NES) o la Sega 
Master System, dos de las consolas de 8 
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bits más conocidas en nuestro país y en 
todo el mundo, y que iniciarían una larga 
historia de rivalidad en el campo del 
videojuego. En poco tiempo llegarían las 
consolas de 16 bits, comenzando con la 
TurboGrafx 16. Ésta tuvo un éxito bas- 
tante limitado pero a ella le siguieron 
dispositivos mucho más famosos como la 
Super Nintendo y sobre todo la Sega 
Megadrive, con la opción de la utiliza- 
ción de videojuegos en formato CD. 

Paralela a esta revolución aparecerían 
los primeros ordenadores de 16 bits, 
entre los cuales el Commodore Amiga 
500 marcó una época inolvidable. La lle- 
gada de máquinas de 32 bits (arquitec- 
turas a partir de las cuales comenzó el 
dominio del consorcio «Wintel») marcó 
también un antes y un después en la his- 
toria de las consolas, que en algunos 
aspectos se veían superadas por los vide- 
ojuegos de ordenador. Máquinas como la 
famosa Sony PlayStation, su sucesora 
(PSX 2), la Nintendo 64 o la más recien- 
te Dreamcast luchan por un puesto en el 
hogar. De hecho, en los últimos casos 
(PSX2, Dreamcast) combinan la poten- 
cia de sus motores gráficos con la repro- 
ducción de películas en formato DVD o 
el acceso a Internet. 


E ¿De qué trata la emulación? 

Un emulador es un programa que hace 
que el ordenador pueda ejecutar soft- 
ware originalmente escrito para otra 
plataforma. Lo que básicamente hace 
un emulador es actuar como intérprete 
entre el software original y la arquitec- 
tura de nuestra máquina para que el 
código del videojuego pueda ser com 
prendido y ejecutado por ella. De 
hecho, una vez en ejecución el ordena- 
dor se comporta totalmente como la 
consola o la máquina recreativa desti- 
no, sin saber que realmente está emu- 
lando a otra plataforma. 

Con este tipo de software es posible 
emular consolas, máquinas recreativas, 
calculadoras científicas y por supuesto 
otros sistemas operativos. Este último 
apartado merece un artículo aparte que 


LA 


ESPOSO 


Enul ación (I) 


Legalidad en el uso de los emuladores 


Una de las cuestiones más polémicas en el uso de este software 
reside en las cuestiones legales que permiten o no usarlos sin vio- 
lar los derechos de desarrolladores software y hardware. En algu- 
nos casos las especificaciones técnicas de las viejas consolas y 
máquinas recreativas son diberadas» por los creadores de tales 
plataformas, con lo que se puede 
comprender cómo funciona la 
máquina: qué tipo de código máqui- 
na genera a partir del juego de ins- 
trucciones, cantidad y tipo de memo- 
ria y registros, direccionamientos, 
manejo de interrupciones y todos los 
entresijos necesarios para que un 
experto programador pueda indicarle 
al sistema operativo nativo cómo 
hacer cada cosa. 

Sean o no de dominio público, los 
desarrolladores de estas aplicaciones 
logran averiguar el funcionamiento 
de estas máquinas mediante el estu- 


que pueden llevar a cometer un delito. Para poder hacer uso de 
una imagen el usuario debe poseer físicamente el juego original, 
estuviese en el formato que estuviese. Así, podremos hacer uso de 
una ROM con el Manic Miner de Spectrum siempre y cuando 
poseamos la cinta con el juego original. De la misma manera un 
usuario de MAME debería tener el 
PCB (la placa con el circuito integra- 
do) del Galaxian para poder utilizar la 
correspondiente ROM en el MAME, y 
si quisiera jugar a cualquier título 
para la Nintendo 64 debería poseer el 
cartucho correspondiente que le per- 
mitiese hacerlo de forma legal. Exis- 
ten algunas ROMs liberadas por los 
autores, pero en general la política de 
empresas y desarrolladores no es la de 
dar estas imágenes tan fácilmente. 

No deben llevarnos a engaño las 
publicidades expuestas en los diversos 
sites en los que es posible encontrar 


Lea 


dio de sus componentes, que en la Antes de bajar las imágenes de juegos debemos tener en cuenta ROMs para prácticamente cualquier sis- 


mayoría de los casos sí son conoci- 
dos. Un Commodore Amiga 500 está basado en un procesador 
Motorola 68000, cuyas especificaciones técnicas pueden solventar 
las dudas de cualquier programador, y se encuentran disponibles 
para su libre consulta. 

Así pues, nos encontramos con que el problema legal no 
reside en los propios emuladores, que no infringen ninguna ley, 
sino que son las ROMs o imágenes de juegos y programas los 


los riesgos legales que esta acción implica. 


tema. «Bajarse» una imagen sin poseer 
el título original es ilegal, y la famosa frase de «si no lo tienes, puedes 
evaluar la ROM durante 24 horas, tras las cuales debes borrarla del 
sistema» no servirá de nada ante la ley, puesto que es totalmente 
falsa. Así pues, no nos hacemos responsables del uso que puedan 
hacer nuestros lectores, y es que como suele decirse, el que avisa no 
es traidor. Cierto es que hasta ahora a nadie le ha pasado nada, pero 
nunca se sabe... 
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trataremos el mes próximo; mientras 
tanto, nos «conformaremos» con hablar 
de consolas y recreativas, que suponen 
buena parte del software de emulación 
actual. 

Una de las últimas modas en esto de 
la emulación es conseguir que una con- 
sola reproduzca juegos pertenecientes a 
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MAME se ha convertido en referencia obligada a la hora 
de hablar de emulación. 


otra. Ya existen emuladores de Game 
Boy o NES para la PlayStation, pero sin 
duda el rizo lo ha rizado la compañía que 
creó Bleem! BleemCast (www.bleem- 
cast.com) consigue que la Dreamcast 
sea capaz de ejecutar títulos de PlaySta- 
tion, lo que le da un valor añadido a la 
potente máquina de Sega. 

La mayoría de los emuladores de los 
que hablaremos aquí son shareware e 
incluso freeware, es decir, que en 
muchos de ellos no tendremos que pagar 
ni un duro por su utilización. Otro tema 
es la legalidad o ¡legalidad del uso que 
le demos a estas aplicaciones, que como 
comentaremos más adelante depende de 
ciertos factores. 

En el CD de portada encontraréis una 
buena cantidad de emuladores a vuestra 
disposición; no son todos los que están, 
pero sí están todos los que son. Es prác- 
ticamente imposible reunir en un solo 
mes todos los programas disponibles 
para las distintas plataformas, por lo que 
siempre disponéis de los enlaces a bue- 
nas páginas de emulación para estar al 
corriente de las últimas versiones apare- 
cidas o de nuevos desarrollos en marcha. 
Y es que el rendimiento de un emulador 
varía de versión a versión y de hecho 
puede haber grandes diferencias entre 
dos proyectos distintos. Esto se debe a 
los requerimientos de estas aplicacio- 
nes, pero sobre todo al propio código en 
el que se programaron estos productos. 


E ROMs, ROMs, ROMs 
Llegamos a una de las cuestiones funda- 
mentales en este reportaje. ¿Qué sería 


de los emuladores sin los juegos que 
permiten ejecutar? Esos miles de títulos 
de ocio que se han ido creando a lo largo 
de los años han hecho disfrutar a millo- 
nes de personas durante horas y horas. 
El objetivo primordial de estos progra- 
mas ha sido desde un principio permitir 
recuperar esos títulos «añejos» y acomo- 
darlos a los tiempos que corren. 

Los diversos juegos y programas que 
un emulador puede procesar se almace- 
nan en ficheros que se ha dado en bau- 
tizar genéricamente como ROMs. Este 
sobrenombre en realidad sólo es adecua- 
do para los títulos almacenados en 
memorias de sólo lectura (ROM, Read 
Only Memory). Ejemplos de estos forma- 
tos son los cartuchos utilizados en con- 
solas como la NES, o las mismísimas 
placas con los circuitos integrados (pro- 
gramación hardware pura y dura) prota- 
gonistas en las máquinas recreativas. En 
el resto de los casos es más 
conveniente hablar de 
«imágenes», pero 
como venimos 
diciendo, el tér- 
mino ROM se 
ha extendido 
y ahora se da 
por bueno su 
uso en los cír- 
culos en los 
que se mueven 
los aficionados a 
la emulación. 

Así, los ficheros imagen 
de los juegos origi- 
nales (ya se encon- 
trasen estos en 
cinta, disco, cartucho o como circuitos 
integrados) son los elementos indispen- 
sables que ayudan a un emulador a ser 
lo que es. El tamaño de estas ROMs 
varía entre los distintos tipos de máqui- 
na emulada, oscilando 
entre los 10-40 Kby- 
tes de las imágenes 
para los juegos de 
C64, Spectrum, Ams- 
trad o MSX (increíble 
que con tan poco se 
hiciese tanto) hasta 
los 400-800 Kbytes 
de algunas ROMs para 
emuladores de máqui- 
nas recreativas. 

En este último caso 
el tamaño es mucho 
más variable, puesto 
que las ROMs de las 
últimas máquinas 
emuladas llegan a 
tener un tamaño de 
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Las ROMs almacenan los datos necesarios para 
emular videojuegos a través de este tipo de software. 
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supuesto, existen emuladores que obvian 
la existencia de ROMs y necesitan el for- 
mato original -a ver quién es el guapo 
que se baja los 600 Mbytes de cualquier 
juego de PSX de Internet-, por lo que 
directamente piden el CD del juego. 

Entre estas imágenes hay ciertos 
ficheros realmente importantes en algu- 
nos de los emuladores. En ciertas apli- 
caciones es necesaria la llamada BIOS 
del sistema, con datos relevantes sobre 
la arquitectura interna de la consola 
(como en el caso de la Neo Geo o la PSX) 
sin la cual el programa no podrá emular 
ningún juego en forma de ROM, 

Para estos casos, los programadores 
han puesto a disposición de los usuarios 
soluciones basadas tanto en pequeñas 
utilidades software como montajes hard- 
ware, que permiten conectar estas con- 
solas a uno de los puertos de E/S de 
nuestro ordenador (serie, paralelo) y 

extraer esta información. Si 
real mente disponemos de 
la máquina original 
(nuevamente 
cometeremos un 
delito si utili- 
zamos estos 
emuladores 
sin haberla 
e: Tia comprado en 
ba algún momen- 
to), con un poco 
de constancia 
encontraremos las 
deseadas ROMs en alguna 
de las páginas web 
que existen sobre 
emulación. 

La cuestión que muchos se harán en 
estos momentos es «Perfecto, ya tengo 
el emulador y la imagen del sistema. 
¿Cómo consigo las ROMs?». Bien, exis- 
ten dos soluciones posibles. En primer 


En la actualidad los emuladores permiten recrear los videojuegos más exigentes, 
unos 20 Mbytes. Por tanto de consola como de máquina recreativa. 
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lugar, como en el caso de las BIOS del 
sistema, hay utilidades software y mon- 
tajes electrónicos que permiten conectar 
las máquinas a nuestro ordenador y así 
poder transferir los títulos de ocio al 
mismo en el formato deseado. Estos cir- 
cuitos requieren ciertos conocimientos 
de electrónica, por lo que si realmente 
poseemos los títulos en formato original 
podemos «bajar» las ROMs de las diver- 
sas páginas que existen sobre estos 
temas en Internet. Ésta es la segunda 
opción posible, y de hecho la más exten- 
dida entre los usuarios de ordenadores. 
La libre distribución de estas imágenes 
es como comentamos ilegal, por lo que 
los administradores del site advierten 
del uso de las ROMs. Cualquier usuario 
que acceda a estas páginas y descargue 
ROMs debe tener en cuenta las condi- 
ciones legales que se especifican en 
ellas. 


PlayStation. 


E Emular implica potencia 

Dado que se trata de desarrollos parti- 
culares en la mayoría de los casos, el 
mejor de los esfuerzos puede ser baldío 
si no se tienen en cuenta unos procedi- 
mientos básicos de programación que 
aprovechen en cada momento lo mejor 
de la arquitectura. Algunos proyectos 
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Modelo Nombre Emulador 5500 Soportados Páginas Web de los programas 
Atari 2600 Stella-X Windows 9x, NT y 2000 www.emuunlim.com/stellax/ 
| Stella | MS-DOS, PowerMac, Linux, IRIX | stella.atari.org 
l 226 Windows 9x www.whimsey.com/226/226.html 
l MAGE | MS-DOS l www.emumania.com/html/frames/sp/atari260.htm 
PCAE i MS-DOS i www.classicgaming.com/pcae/ 
Atari Lynx (*) Handy Windows 9x www.dysfunction.demon.co.uk/ 
i Metal Linx l MS-DOS l www.personal.psu.edu/users/b/c/bch132/lynx.html 
Game Boy Boycott MS-DOS, Linux, Amiga emu5ever.emulationworld.com/boycot2.html 
| GB97 | MSDOS | members.aol.com/autismuk/gameboy.htm 
| VGB | Windows 9x, MS-DOS, Linux, 0S/2, BeOS | www.komkon.org/fms/VGB/VGBWindows.html 
Game Boy 98 | Windows 9x | gameboy98.cjb.net/ 
i SMYGB i Windows 9x, MS-DOS i smy.billyjr.com/smygbe.htm 
Game Gear i MasterGear i Windows 9x, MS-DOS, Linux, 0S/2, BeOS i www.komkon.org/fms/MG/ 
| BrSMS | MS-DOS | wwv.lsi.usp.br/~ricardo/brsms.htm 
i Ggfan i Windows 9x i www2s.biglobe.ne.jp/~maechiko/ 
i Massage i MS-DOS l www.enterspace.org/world/massage.htm 
Master System l Meka l Windows 9x l www.smspower.org/meka/ 
i Calypso | MS-DOS | www.tel.uva.es/~jdelmen/ 
SMS Plus Windows 9x www.geocities.com/SiliconValley/Park/7990/emul.htm 
Massage ! MS-DOS | www.enterspace.org/world/massage.htm 
i MasterGear l Windows 9x, MS-DOS, Linux, 0S/2, BeOS l www.komkon.org/fms/MG/ 
MegaDrive/Genesis i Dgen | Windows 9x, Linux, BeOS | http://www.dtmnt.com/ 
i Genecyst i MS-DOS l bloodlust.zophar.net/gen/genecyst.html 
Kgen 98 | MS-DOS http://be.emulationworld.com/guide/kgenguide.html 
Mega CD/Sega CD (*) i Virtual Genesis CD l MS-DOS l ourworld.compuserve.com/homepages/] ASONMEEHAN/VGEN.HTM 
| Genital | MS-DOS | www.powernet.net/=trzy/genemu/ 
CDxl MS-DOS n.d. 
Neo-Geo (*) NeoRageX i Windows 9x i home5.swipnet.se/% 7Ew-50884/emulator/rage.htm 
NeoRage MS-DOS home5.swipnet.se/% 7Ew-50884/emulator/rage.htm 
NeoCD MS-DOS www.illusion-city.com/neo/index.htm 
! KBMAME ! MS-DOS ! n.d. 
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son incapaces de tratar el sonido de las 
máquinas originales, o si lo hacen pro- 
vocan una bajada importante del rendi- 
miento gráfico. 


Los emuladores son aplicaciones com 
plejas que a menudo deben realizar 
varias operaciones cuando en realidad lo 
que hacen es traducir una única instruc- 


ción máquina de la consola o recreativa 
original. El ordenador en el que corre el 
emulador también tiene una importancia 
fundamental, como se podrá observar a 


Programa tu propio emulador 


En todos estos proyectos no sólo suelen ponerse a disposición de los usuarios las fuen- 
tes de los emuladores (programadas en C, C++, ASM, e incluso Vbasic). Ellos mismos 
invitan a cualquiera a continuar y ayudar en el desarrollo de los emuladores, por lo que 
cualquier usuario con ganas de aprender y de meterse en este mundo lo tiene franca- 
mente fácil. Las fuentes de información necesarias para comenzar a programar un emu- 
lador están disponibles a través de Internet (cómo no) y los detalles de arquitecturas y 
componentes utilizados en decenas de consolas y ordenadores llenan las páginas de 
cientos de usuarios. 

Para comenzar a programar una de estas aplicaciones es evidente que debemos tener 
unos sólidos conocimientos del lenguaje en el que implementaremos el emulador. El 
estudio del funcionamiento interno de la máquina también desempeña un papel funda- 
mental, puesto que el programador deberá traducir cada una de las secuencias de ins- 
trucciones necesarias en cada momento a un «enguaje comprensible» para nuestra 
máquina. Una vez comprendido el funcionamiento interno de la máquina original, todo 
es cuestión de ponerse manos a la obra. 

No sólo podemos programar nuestra propia aplicación, sino que en las páginas que 
existen sobre emulación en Internet hay otro tipo de recursos. En ellos se tratan informa- 
ciones destinadas a montar circuitos electrónicos y adaptadores para los mandos de la con- 
sola, así como para la conversión de nuestros juegos originales a las tan ansiadas ROMs, 


continuación. 

Los requerimientos básicos para 
correr este tipo de aplicación dependen 
en gran medida del emulador que que- 
ramos ejecutar y el rendimiento que de 
él deseemos obtener. Estos complejos 
productos necesitan más potencia cuan- 
to más compleja sea la máquina original 
de partida. Así, emular un C64 es per- 
fectamente posible en el más modesto 
486, pero si probamos a ejecutar el 
emulador de una Nintendo 64 o una 
PSX podemos dar gracias si la aplica- 
ción carga. 

Estas necesidades de hardware tam 
bién influyen en la compatibilidad de los 
emuladores (un buen ejemplo es MAME, 
que no soporta todas las tarjetas de soni- 
do en su versión DOS), pero los propios 
desarrollos, como antes hemos dicho, 
pueden dar mejor o peor rendimiento en 
la misma plataforma aún tratándose de 
aplicaciones similares. Las fases beta y 
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Modelo Nombre Emulador SS00 Soportados Páginas Web de los programas 
NES NESticle | MS-DOS, Windows | bloodlust.zophar.net/NESticle/nes.html 
| iNES j Linux j www.komkon.org/fms/iNES 
| DarcNES | MS-DOS, Linux, Windows, BeOS | www.emulationzone.org/projects/dnes 
RockNES | Windows 9x | rocknes.emuviews.com 
| ¡NES | Windows 9x | jnes.vintagegaming.com 
Nintendo 64 i True Reality i Linux, Windows 9x E www.emuhq.com/truereality/trwin/index.htm 
| UltraLHE l Windows 9x l www.ultrahle.com/ 
¿Corn | Windows 9x www.emuhq.com/corn/ 
PlayStation (*) i Bleem! j Windows 9x j www.bleem.com 
i Psyke i Windows 9x po ww. psyke.com 
| Virtual Game Station į Windows 9x i www.connectix.com 
| PSEmu Pro | Windows 9x | Www.psemu.com 
Super Nintendo E Snesx E Windows 9x, Linux, BeOS, MS-DOS | www.snes9x.com 
i Zsnes Windows 9x, MS-DOS www.zsnes.com 
| NLKE MS-DOS l megax.aig.uc3m.es/nIke/index.html 
TurboGrafx | Magic Engine | Windows 9x, MS-DOS | www.magicengine.com 
| Hu-Go! i Linux i www.emuunlim.com/hugo/ 
| HU6280 Windows 9x | www.hu6280.com 
ARCADE i i i 
Callus Callus i Windows 9x, MS-DOS i bloodlust.zophar.net/Callus/callus.html 
Hive i Hive į Windows 9x, MS-DOS i www.hive.speedhost.com 
Impact | Impact i Windows 9x i www.impactemu.com 
Rage i Rage ! MS-DOS ! home5.swipnet.se/~w-50884/emulator/rage.htm 
Raine ¡ Raine | MS-DOS | Www.rainemu.com 
Retrocade | Retrocade | MS-DOS | www.retrocade.com 
System 16 | System 16 | Windows 9x, MS-DOS | www.system16.com 
MAME | MAME | Windows 9x, MS-DOS, Linux, Beos | www.mame.net 


(*) En estos emuladores se necesita la BIOS del sistema. 


los comienzos no suelen incorporar el 
sonido en la emulación, por lo que 
puede que muchos juegos no carguen e 
incluso que el emulador vaya que ni pin- 
tado con un determinado título, pero se 
arrastre con otro. 


Las imágenes o ROMs de las que 
tanto hemos hablado también tienen aquí 
buena parte de culpa, y es que incluso 
esos pequeños ficheros pueden determi- 
nar el rendimiento final del proceso. De 
hecho, 


los constantes desarrollos de 


MAME hacen que las ROMs de los distin- 
tos juegos queden a menudo obsoletas y 
las que teníamos para una vieja versión 
de este fantástico emulador ya no sirvan 
para la nueva, con incómodos mensajes 
que nos indican que el programa no 
puede encontrar tal o cual fichero. 

Así pues, hay que tener en cuenta 
desde el principio esta idea de la corr 
plejidad para comprender que para eje- 
cutar este tipo de aplicaciones necesita- 
remos una máquina decente. Un 
Pentuim II 400 con 64 Mbytes de RAM 
y una tarjeta gráfica AGP con 8 Mbytes 
de memoria no es en estos días ninguna 
proposición descabellada. Con este tipo 
de plataforma tendremos la posibilidad 
de emular cualquier consola, recreativa y 
sistema operativo existente en la actuali- 
dad con rendimientos notables. Si nos 
encontramos por debajo no podremos 
aspirar a mucho en lo que se refiere a la 
emulación de consolas como la PSX o la 
Nintendo 64, y mucho menos en lo refe- 
rente a emular a un Mac o Amiga, que 
comportan arquitecturas diametralmente 
opuestas y son muy exigentes en lo que 
a recursos del sistema se refiere. 


Javier Pastor Nóbrega | 
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La última versión trae mejor soporte para el hardware y una mayor compatibilidad 


software con los títulos lúdicos creados para la PlayStation de Sony. 


esde que aparecieron los primeros emuladores para entomos 
o Cs, los desarmlladores de este tipo de aplicaciones trataron de 

crear mejores y más potentes progamas. El reto ea claro: las 
consolas más modenas, las recreativas de última generación y los nuevos 
sistemas operativos y arquitecturas hardware se convirtieron en la meta a 
emular por pate de estos curiosos desarrolladores. La consecución de estos 
objetivos se ha dado en Bleem!, producto que ha logrado emular la consola 
Sony PlayStation con un rendimiento más que ndable A día de hoy, los jue- 

gos que soporta oficialmente (we lista en hjar 71.8. a anae 

pathtmi) coren sin ningún problema (al s 
menos, los que hemos tenido la oportunidad 
de probar). Para otras descargas, está su web 
vwwbleem.comupdateldemohtml. 


El Un pequeño gran programa 

Una delas primeras sorpresas que nos lleva- 

mos con este software es su tamaño. Un 
disco de 1,4 Mbytes es suficiente para alma- 
cenar todo el software, aunque se acompaña 
al mismo de un CD con la llave registrada 
para el producto. La instalación del emulador 
es tan sencilla como no cabría imaginarse, y 
consiste en seguir unos pequeños pasos que 
almacenarán la aplicación principal en el 
directorio elegido por nosotros. 


Como es normal, la emulación de esta arquitectura no es del todo 
sencilla, por lo que debemos atender a los requerimientos mínimos que el 
programa recomienda: P II a 300 MHzo superior, 32 Mbytes de RAM, ace- 
leradora 3D. Nosotros aconsejamos un poquito més, un procesador queno 
debea bajar de los 400 MHz y d menos 64 Mbytes de RAM, Además la 
creciente ola de títulos que usan y abusan de las 3D hace que la acele- 
ración hardware disponible en el emulador sea indispensable. Pero para 
o configurar esta opción y sacar buen 
unea. partido de ella, deberemos tener inste 

SES lada en nuestro sistema una tarjeta 
aceleradora decente, basada como 
mínimo en TNT y similares. Por debajo 
de estas características las presta- 

ciones se reducirán sensiblemente, 
sobretodo en los juegos más exigen 
tes en temas de texturas y 3D. 

Precisamente esta aceleración 
hardware hace uso intensivo de 
las librerías DirectX (recomenda- 
mos el uso de la versión más 
modema, la 7.0a). La caracterís- 

tica llamada D3D por los desa- 
molladores de Bleem! requiere 

estas dos condiciones, pero a 

cambio ofrece la posibilidad de 


| jugar a resoluciones superiores 
bleem! a los 320 x200 habituales. 


EŒ Los controles, complicados 
Como es normal, «no es lo mismo» (como se dice en un anuncio de 
Bleem! coches) jugar a la PSX con los ergonómicos mandos que se incluyen en 
Precio:5.995 pesetas la consola que hacerlo con el teclado o e ratón de un PC convencional. 


A ——Á az Resulta complicado controlar los juegos con 8 teclas (12, si contamos 
abricante: bleem Ps : 
Den ENE los botones L1, L2, R1 y R2 de los mandos originales) por no decir 
Tfn: 93 474 29 09 imposible, aunque para resolver este tema se pueden utilizar joysticks 
Web: www.bleem.com y gamepads, lo que sin duda ayuda. 

Valoración 5 En el resto de las opciones, el rendimiento es, como venimos 


Precio 3 


oa comentando, notable. Es cierto que si no disponemos de lo último de lo 


último en hardware observemos algún que otro corte en las secuencias 

de vídeo e incluso pérdidas de fotogramas intermedios. Sin embargo, la 

emulación es real mente sorprendente y se puede disfrutar de los juegos 

de PSX casi de la misma forma en la quelo puede hacer cualquier usua- 
rio de una consola original. Recursos como el sonido y la visualización 

P ro b le ma S Cc O n S O ny en pantalla completa pueden determinar la fluidez del simulador, por lo 
que debemos tener estos factores en cuenta a la hora de ejecutar el 

Como era de esperar, la gente de Sony no se ha quedado precisamente de emulador con el juego elegido. 

brazos cruzados ante la amenaza de la emulación. En este sentido, se han 

querellado con todos los desarrollos existentes (Virtual Game Station de 

Connectix, PSEmu, etc.) y Bleem! no ha sido la excepción a la regla. Tras 

varios juicios, parece que el gato se lo ha llevado al agua esta última empre- 

sa, que sigue comercializando el emulador a bombo y platillo aunque 

advierte claramente del uso ¡legal que se le puede dar al mismo. Bleem! se 

concibe como un sustituto de la PlayStation en el ordenador, por lo que 

aunque no dispongamos de la consola de Sony, sí debemos adquirir los jue- 

gos originales para poder utilizarlo. Si no es así, incurriremos en delito. La 

filosofía de Sony al respecto es clara: a nadie le gusta que le roben un trozo 

del pastel, pero así es la vida. Bastante ha tenido la compañía con la cre- 

ciente piratería surgida gracias al famoso chip que permite disfrutar con 

copias piratas de juegos en la consola. 
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Emul ación (I) 


MAME 


De referencia obligada en el mundo de la emulación, este programa 
se ha convertido en la más versátil de este tipo de aplicaciones. 


on una evolución continua y actualizaciones que pemi- 

Ç ten soportar cada vez un mayor número de imágenes o 

ROMs, MAME se ha convertido en un progama que ha 

marcado una época, resultando indispensable para cualquier usua 
rio de ordenadores. 

Probablemente es el progama de este tipo más conocido de todos 
los tiempos, y ello sedebe a su versatilidad (es capaz de emular casi 
2.500 juegos) y al rendimiento que ofrece. MAME no sólo permite res- 
catar títulos del cajón de los recuerdos o emular consolas como la Neo- 
Geo gacias a un pequeño módulo, también es capaz de ofreceremula- 
ción de títulos bastante, recientes. El trabajo de renovación es 
constante, e intenta adaptar la mayor cantidad de ROMs utilizables 
con el programa. 


E Los orígenes 

La Nochebuena de 1996 fue el momento degido par Nicola Salmara 
para comenzar a trabajar en emuladores monajuego como el Multi- 
Pac. Su objetivo era acabar uniéndolos todos en un único programa 

(lo que sucedió justo al mes siguiente). Llamó a este programa Md- 

tiple Arcade Machine Emulator (de ahí MAME, pronunciado «mem» 
en indés). La primera versión de esta aplicación, la 0.1, apareció el 
5 defebrero. 

Gracias a una arquitectura modular y orientada a distintos con- 
troladores y, sobre todo, gracias a la filosofía open source el proyecto 
creció muy pronto de forma excepcional. Las vesiones actuales sopor- 
tan cera de 2.500 títulos. Debido a que las vesiones finales aparecen ‘WA 
sólo cuando son realmente estables (lo que prolonga las esperas entre | de 
dos y tres meses aproximadamente), existen betas públicas que se pro- 
porcionan cada dos o tres semanas. Además, se publica constantemente 
información sobre el trabajo realizado (lo que los sajones llaman work in 
progress) para conocer las últimas actualizaciones. 


Versiones para 
todos los sistemas 


Lo que básicamente hace este emulador es tomar varios motores hardware 
presentes en distintos tipos de máquinas recreativas y aplicarlos según el 
tipo de juego que se quiere emular. Por ello se le aplica el nombre de emu- 
lador múltiple, ya que incorpora rutinas de emulación que corresponden a 
procesadores legendarios como el Z80 (utilizado también en ordenadores de 
8 bits como el mismísimo Spectrum), el M6502 o el M68000 (que también 
se utilizó en Macs y Amigas). Gracias a estos «motores», esta aplicación es 
capaz de interpretar una gran variedad de juegos, que aumentan poco a 
poco gracias al tratamiento adecuado de las imágenes, de forma que pue- 
dan ser «entendidas» correctamente por el emulador. 

Las primeras versiones de MAME estaban disponibles únicamente para 
MS-DOS, pero el éxito del programa ha hecho que aparezcan los llamados 
Ports, compilaciones que permiten ejecutar el programa en otros sistemas 
operativos y plataformas. De hecho, las diferentes versiones siguen caminos 
ligeramente distintos y son protagonistas de sus propias páginas web. Éste 
es el caso de la versión para Windows 9x (MAME32) Mac (MacMAME), 
Unix y Linux (X mame), BeOS (BeM AME), MAME para Amiga (dos distintos, 
para 680x0 y PPC) o MAME para 0S/2, por no hablar de la reciente versión 
aparecida para Pocket PCs basados en Windows CE 3.0. En todos ellos, las 
ROMs que es posible emular son idénticas, pero quizás algunas versiones de 
máquinas más minoritarias no soporten todas las que puede emular MAME 
para MS-DOS o MAME32, las puntas de lanza del proyecto general. 


quiere emular. 


MAME 


Precio: Gratuito, disponible 


en Internet 
Fabricante: MAME 


Web: www.mame.net 


Valoración 4,8 
Precio 4 
GLOBAL 8,8 


ARCADE MAÇ 


E Uso del emulador 

Con la aparición de las versiones en MS-DOS se planteó la cuestión 
de hacer más sencillo el uso dd emulador. La línea de comandos no 
resulta simple para los no iniciados y los desarrolladores crearon los 
llamados Frontends. Estos pequeños programas presentan las 
opciones de MAME en foma de menús, simplificando procesos 
como la elección de la resolución, el sonido o la propia ROM que se 


Las versiones para Windows 9x permiten ejecutar la aplicación 
con la sutil diferencia de que en este caso se trata de una compi- 
lación en 32 bits, que la hace totalmente compatible con los núcle- 
os de estos sistemas operativos (95, 98, Me). Así podemos utilizar 


HINE EMULATOR 


otro tipo de programas llamados «lanzadores» que presen- 
tan en pantalla atractivas interfaces. Gracias a estos entor- 
nos visuales, la configuración de las opciones es mucho 
más sencilla y la elección de juego se realiza con mucha 


facilidad. En algunos casos se incluyen imáge- 
nes y descripciones de las ROMs, además de 
poder comprobar la integridad de las ROMs y 
su compatibilidad con las actuales versiones 
de MAME, 

Lo mejor de MAME es que al igual que otros 
desarrollos open source tanto el código como la 
aplicación son de distribución libre. Cualquier 
persona se puede implicar en el proyecto inten- 
tando mejorarlo, pero siempre respetando el 
espíritu del mismo y cumpliendo con las limita- 
ciones legales en el uso de las imágenes. Para 
descargas, podéis teclear 


vwww.mamenetdownload.html. 
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Una imagen 
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más perfecta 


Un pri ner vistazo a Adobe Photoshop 6 beta 


Una vez más Adobe vuelve a revolucionar el mercado del diseño gráfico 
con el anuncio de la nueva versión de su verdadero buque insignia, el 
programa Photoshop. 


e trata de la sexta versión de un clá- 

sico que a buen seguro volverá a 

marcar un antes y un después den- 
tro del mundo del diseño y retoque fotográfi- 
co. Hace aproximadamente un año, la empre- 
sa americana nos deleitaba con una revisión, 
la 5.5, la cual no aportaba significativas mejo- 
ras con respecto a la 5 aunque sí dejaba cla- 
ras cuáles iban a ser las directrices de trabajo 
en cuanto al desarrollo futuro de nuevas ver- 
siones: facilitar en gran medida la integración 
de todas las herramientas de Adobe con Pho- 
toshop y aportar un nuevo soporte web 
mediante la aplicación ImageReady a 
través de la cual se simplificara el diseño 
y publicación en Intemet. 

Todo esto sin duda se ha conseguido 
en esta nueva entrega, la cual ha sido 
dotada de muchas más mejoras en cuan- 
to a aspectos tan importantes como la 
gestión de capas, la edición de texto o la 
publicación en formato PDF. Si unimos a 
todo ello la incorporación de nuevas 
herramientas y la mejora sustancial de la 
interfaz de usuario, nos encontramos con 
una versión 6 que hará las delicias de los 
fieles seguidores de los productos de 
diseño y retoque fotográfico. 

De momento, hasta el Laboratorio tan 
sólo nos ha llegado un programa en inglés ' 
y en fase beta, aunque aparentemente 
pensamos que, por su estabilidad y aca- 
bado, para la versión final no vamos ayy] 
tener que esperar mucho. 


llegar incluso a aplicar ajustes de compresión 
antes de la exportación. 

Cuando todo el proceso de marcación y 
configuración de sectores ha concluido, llega 
el momento de dejar el control sobre la apli- 
cación ImageReady. Este programa funciona 
de manera independiente a Photoshop, aun- 
que guarda con este último una gran integra- 
ción. Mediante la opción correspondiente de 
la barra de herramientas de Photoshop, reali- 
zaremos la exportación a ImageReady de todo 
el contenido de nuestra imagen. Análogamen- 


Adobe 
Photoshopes 


The murk land ren owing salain 


E Listo para publicar 

El diseño de imágenes con Photoshop para su 
posterior publicación en Internet es uno de los 
aspectos más potenciados y mejorados dentro 
del programa. Mediante dos nuevas herra- 
mientas, Sector y Seleccionar Sector, se nos 
ofrece la posibilidad de separar las imágenes 
en sectores, de manera que se nos facilite su 
exportación a formato HTML. Una vez separa- 
da la imagen, modificaremos a nuestro gusto 
los diferentes atributos de cada sector: visibi- 
lidad, tamaño, orden, etc. Además, se puede 


te, podemos volver mediante la misma opción 
a la aplicación de diseño, de manera que las 
modificaciones en uno y otro sentido se actua- 
lizan en el mismo momento en el que se pulsa 
la opción de cambiar de una a otra. 

Desde ImageReady tenemos las posibili- 
dad de visualizar la página que estamos cre- 
ando en nuestro navegador, ya sea Intemet 
Explorer u otro. Incluso se puede llegar a ver 
el código fuente HTML que se está generan- 
do. Es en este punto nos daremos cuenta que, 
automáticamente y de manera transparente, 


A 


la exportación ha generado todas las imáge- 
nes necesarias, producto de la previa disgre- 
gación en sectores que llevamos a cabo con 
Photoshop. Aparte de ello, estas imágenes 
estarán automáticamente optimizadas en 
tamaño y formato de compresión, de manera 
que el profesional encargado de publicar la 
página sólo tendrá que ajustar ciertos pará- 
metros o simplemente subir todo el conjunto 
al servidor web. 


E Edición de texto 

En versiones anteriores, algunos de los 
aspectos más complejos y limitados que 
encontrábamos en el programa eran todos 
aquellos relativos al manejo, edición y forma- 
teo de textos dentro de las imágenes. 
Aunque hace ya tiempo que la edi- 
ción de texto es permitida por la apli- 
cación, en la versión 6.0 la empresa 
americana ha dado media vuelta más 
a la tuerca de manera que ahora la 
edición de texto sobre imágenes es 

todo un lujo. 

i De momento nos debemos ir olvi- 
dando de la incómoda ventana de edi- 
ción en la que escribíamos el texto. A 
partir de ahora lo haremos directa- 
mente sobre la imagen apoyándonos 
en una nueva barra de botones para 
- dar formato al texto. Ésta aparecerá y 
desaparecerá automáticamente deba- 
jo de la barra de menú en el momen- 
: to que entremos o salgamos del esta- 
do de edición. Una vez escrito el texto, 
pasaremos al siguiente paso, darle 
efectos al mismo. En este punto, 
Adobe también ha trabajado mucho ya 
que ha sustituido la ventana que 
existía en la versión 5.5 por otra completa- 
mente distinta que permite aplicar todos los 
efectos con que contábamos en versiones 
anteriores, además de otros nuevos. 

De entre todos los nuevos, quizás el más 
destacable sea la deformación del texto. 
Seleccionando esta opción, aparece en pan- 
talla una ventana que permite aplicar varia- 
das formas al texto que acabamos de escribir. 
Con PhotoShop 5.5 y anteriores, la única 
manera por la cual podíamos llegar a aplicar 
una deformación a un texto era copiando esa 
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Las nuevas funcionalidades en el manejo de texto nos permiten incluso deformar el texto y posteriormente volver 


a editarlo como si no hubiese pasado nada. 


Layers N channels A Paths Ni 


trabajando con una de ellas 
en cuestión, desplegaremos 


tirarar+ra 


Photoshop 5.5 


En la imagen se pueden contemplar la ventana de capas de la versión 5.5 en 
comparación con la de la versión 6, esta última notablemente mejorada. 


capa sobre una nueva, con lo que perdía- 
mos las propiedades de texto como tal, 
pasando lo escrito a formar parte de la 
imagen y sin posibilidad de realizar una 
edición posterior. 


E Gestión mejorada de capas 

Aunque el sistema de manejo y tratamien- 
to de las capas en Photoshop ha sido para 
muchos una de las funcionalidades más 
logradas del programa, en esta nueva ver- 
sión nos hemos encontrado con notables 
mejoras en este aspecto. La primera de 
ellas la vamos a apreciar nada más arran- 
car el programa y fijarnos en la ventana de 
manejo de las mismas. 

Se ha incluido la posibilidad de colore- 
ar las capas por zonas, de manera que dis- 
pongamos siempre de una imagen organiza- 
da sobre la que movemos. Además se puede 
incluso desplegar aquellos efectos a los que 
se ha sometido a cada capa. Cuando estemos 


sus efectos aplicados y 
cuando terminemos de tra- 
bajar con ella, simplemente 
cerraremos la información 
relativa a sus efectos aso- 
ciados, de manera que nos 
quede más espacio en la 
pantalla para controlar glo- 
balmente la imagen. 
Independientemente, y 
para cada efecto, tendre- 
mos la posibilidad de mos- 
trarlo o no, de igual manera 
que cuando enseñamos u 


Con la herramienta de manejo de sectores podemos ir marcando 
dónde estarán los cortes dentro de la imagen original para su futura 
exportación a las tablas de HTML. 


ocultamos una capa completa. En la 
versión anterior estas operaciones 
las podíamos realizar utilizando un 
cuadro de diálogo auxiliar. Éste se 


Más ¡nfornaci ón 


Adobe. Tfn: 93 225 65 25. 
www.adobe,es 
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colocaba sobre la imagen con el consiguien- 
te engorro de dejar de ver nuestro diseño 
mientras tratábamos de aplicar efectos sobre 
las capas. Además, la posibilidad de ocultar 
o mostrar efectos creados sobre una capa 
sólo se permite en la nueva versión 6.0; antes 
debíamos eliminar aquel efecto que no qui- 
siésemos mostrar en pantalla. 

Otra de las funcionalidades que más se 
pueden agradecer es la posibilidad de crear 
estilos de capas. Una vez que hayamos apli- 
cado los efectos determinados, éstos pueden 
ser almacenados en el disco duro mediante 
un estilo para que, en el futuro, puedan volver 
a usarse sin necesidad de tener que repetirlos. 


E Grandes expectativas 

Con todo lo que hemos ido comentando, la 
verdad es que queda bastante patente que 
las mejoras en esta nueva versión del progra- 
ma van a dar mucho de qué hablar. Real- 
mente hemos constatado un salto cualitativo 
importante, pero de lo que no hemos habla- 
do todavía es de la soltura con la que se 
mueve la aplicación. En este sentido, y en 
relación a la versión anterior, hemos detecta- 
do que la aplicación se mueve con menos 
fluidez. Eminentemente Photoshop requiere 
de una gran máquina para trabajar con una 
soltura aceptable. Es cierto que con los 64 
Mbytes de RAM que se apuntan como requi- 
sitos mínimos el programa trabaja más o 
menos bien. 

No obstante, es en el momento en el que 
creamos un número más o menos extenso 
de capas y empezamos a aplicar efectos a 
alguna de ellas cuando se empieza a notar 
una progresiva reducción en la velocidad de 
procesado de las tareas. Si a esto añadimos 
una imagen con una buena resolución, el 
programa casi puede llegar a dejarnos sin 
disco duro por la creciente creación de 
archivos temporales que, lógicamente, 
ralentizan el funcionamiento general de 
la aplicación. 

Sin embargo, con eso y con todo las 
nuevas aptitudes de Photoshop como pro- 
grama de retoque nos permitirán realizar 
grandes diseños con muchas más posibi- 
lidades que con versiones anteriores. 

De momento, en el presente artículo 
tan sólo hemos querido daros a conocer 
la nueva versión del producto hablando 
fundamentalmente de las nuevas fun- 
ciones incorporadas. Aprovechamos 
también para emplazaros a un análisis 
más profundo en el momento en el que 
llegue hasta nosotros una copia definiti- 
va de la aplicación, que esperamos no 
tarde demasiado. Según nuestras con- 
versaciones, la versión en castellano 
saldrá al mercado a finales del pre- 
sente mes. 


José Antonio Herrero Poyato || 
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CorelDraw 
10 beta 


El prograna hace nás patente su enfoque profesi onal 


La nueva suite viene cargada de mejoras y renovadas opciones que la 
confieren una mayor versatilidad y nuevas prestaciones. 


esde que el gigante canadiense se 
E ntrodujo en 1989 en la industria de 

las aplicaciones gráficas con su pri- 
mera versión del programa, han sido muchos 
los cambios que han surgido entorno al mundo 
de los PCs. Los innumerables avances que se 
producen a ritmo vertiginoso permiten un 
sinfín de nuevas posibilidades, y esto es algo 
que esta casa ha sabido aprovechar al máxi- 
mo. Prueba de ello es la política de continuas 
actualizaciones que ha mantenido durante 
este tiempo. Un dato muy significativo es 
que esta empresa ha logrado lanzar al 
mercado, y además con éxito, una ver- 
sión de su producto casi por año. 


E inminente lanzamiento 

Debemos tener en cuenta que éste 
es uno de los programas de dibujo 
vectorial más importantes del 
mundo, que además, desde su pri- 
mera versión, ha ido marcando hitos 
en la historia de la informática. Por 
poner algunos ejemplos, comentare- 
mos que CorelDraw 3 fue el primer 
paquete de diseño gráfico que fue 
desarrollado para entornos Win- 
dows, más concretamente para la 
versión 3.1. Del mismo modo, fue 
pionero en el concepto de la suite 
gráfica, ya que lanzó en el mismo 
paquete varios programas relacio- 
nados entre sí, tales como Photo- 
Paint, CorelTrace y otras aplicacio- 
nes de soporte. Este paquete de 
programas, junto a los mismos, incluía sus 
propias fuentes y sus propias librerías de 
imágenes. 

Diez años después, en abril de 1999, apa- 
reció la versión 9 de este paquete, que se 
diferenciaba de anteriores revisiones en que 
tenía un enfoque algo más profesional. Se 
incluyó compatibilidad con el consorcio inter- 
nacional de color (International Colour Con- 
sortion, ICC), además de nuevos soportes para 
ficheros EPS, PDF y PSD. Su continuo desarro- 
llo ha constituido todo un legado del cual ha 
tomado buena cuenta la nueva versión que tra- 
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tamos a continuación. 

La beta 3.5 de la nueva versión 10 fue pre- 
sentada en España el pasado octubre, y a menos 
que su versión final demuestre lo contrario, 
podemos decir que estamos en condiciones de 
realizar un análisis bastante preciso de lo que 
nos deparará su lanzamiento en el mes de 
diciembre. 

Sus características de productividad, creati- 
vidad, multilenguaje y conectividad con Intemet 

apuntan hacia un enfoque profesional para 


ʻi 


diseñadores gráficos, diseñadores 

web y desktop publishers (o profesionales de 
autoedición), a los que dota de una interfaz sen- 
cilla de utilizar con sus particularidades princi- 
pales heredadas de los formatos anteriores. Esta 
peculiaridad es importante, ya que se evita así la 
necesidad de emplear tiempo en reaprendizajes. 
La larga experiencia de los desarrolladores 

de Corel les ha permitido realizar mejoras en la 
interfaz de usuario (IU), que han consistido en 
la adecuación de la misma a una mayor intui- 
tividad, un manejo mas sencillo de los elemen- 
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tos y mayor eficacia para generar órdenes, 
además de una mayor configurabilidad con 
respecto a las versiones anteriores. Por otro 
lado, se han mantenido las principales carac- 
terísticas en las aplicaciones más importantes 
que componen la suite, compartiendo de esta 
forma su apariencia para una rápida compren- 
sión de uso. 

Sus características de conectividad son evi- 
dentes, ya que pemite compatibilidades con 
diferentes formatos para aprovechar al máximo 
las opciones que nos brindan otros programas y 
entomos. Permite, por poner un ejemplo, que un 
usuario pueda empezar a realizar un diseño en 
Corel, aplicar efectos especiales de 
KPT (Kays Power Tools), incorporar ele- 
mentos de AutoCad, importar textos de 
un procesador, y terminar el trabajo 
nuevamente en Corel para finalmente 
publicar el trabajo en la Web. Para ello 
admite soportes populares como son los 
DXF y DWG del programa AutoCad y SWF 
de Macromedia Flash. La suite de Corel- 
Draw 10 incluye soportes para tecno- 
logías web avanzadas suministrando 
características como roll-over, publicar 
como HTML y exportar a gráficos de 
vector escalales (SVG). 

Los programas más importantes que 
incluye el paquete lo constituyen el 
CorelDraw 10, CorelPhoto-Paint 10 y 
CorelRave. Así mismo se incluyen utili- 
dades de soporte para Microsoft Visual 
Basic, CorelTrace 10, CorelCapture 10, 
CorelTexture, Canto Cumulus Desktop LE 
5.0, Adobe Acrobat Reader 4.0 y Bitstre- 
am Font Navigator 4.0. 

CorelDraw 10 se utiliza para la apli- 
cación de diseño de gráficos vectoria- 
les, CorelP hoto-Paint 10 es un editor de bitmaps 
para retoques fotográficos, y CorelRave, novedad 
en la suite, permite la creación y edición de ani- 
maciones así como gráficos roll-over para la 
publicación en la Web. 

La suite ha sufrido grandes cambios, siendo 
rediseñada para reducir el tiempo empleado por 
los usuarios a la hora de acceder a las herra- 
mientas, así como al aplicar cambios y efectos 
sobre las imágenes. Ha mejorado el tratamiento 
del color y el uso general de la aplicación se ha 
reformado con nuevos iconos asociados a opera- 
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ciones, de este modo el usuario va a poder reco- 
nocerlos más fácilmente en la barra de hera- 
mientas. 


E Grandes cambios 

El nuevo gestor de colores es más exacto y fia- 
ble, y su manejo más intuitivo. Existen tres esti- 
los gráficos para el tratamiento de los colores, 
los cuales están predefinidos, según sean desti- 
nados a la Web, para la impresión o para la sali- 
da en formato profesional. Además de esto, per- 
mite una gran flexibilidad a la hora de crear 
nuestros propios perfiles de tratamiento de color 
con objeto de poder ajustarse al máximo a nues- 
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La interfaz de usuario permite una mayor libertad de configuración 


de las herramientas más empleadas. 


tras necesidades. 

Es posible relacionar los diferentes perfiles 
con impresoras determinadas, para que, una vez 
hecha esta tarea, sea la propia aplicación quien 
identifique cada dispositivo. Esto es una gran 
ventaja, pues supone un considerable ahorro de 
tiempo al no ser necesario realizar nuevas confi- 
guraciones cuando trabajamos en un entomo con 
múltiples aplicaciones. 

La paleta de colores incorpora nuevas mejo- 
ras en cuanto a las selecciones que realiza el 
usuario, ya que se ha incluido una nueva barra 
de desplazamiento de color en esta ventana para 
trabajar con los modelos de color que deseemos. 
También se añaden nuevas funcionalidades de 
arrastrar y soltar en la ventana en cuestión, y 
permite a los usuarios crear nuevas tonalidades. 
Estas innovadoras características facilitan la 
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La nueva utilidad CorelRave está enfocada a la creación de 


animaciones en la Red. 


tarea de encontrar y seleccionar el 
color deseado que posteriormente se 
aplicará en los documentos. 
Adicionalmente, los usuarios se 
podrán beneficiar de una renderiza- 
ción para la conversión a formato PDF 
mucho mas rápida, y se incluyen otra 
serie de opciones útiles como son 
marcas de corte, barras de calibra- 
ción, información de los archivos y 
marcas de registro. 


tramos en esta nueva versión tienen unas 
intenciones bastante definidas. Las mejoras 
incorporadas en el campo de la compatibi- 
lidad vislumbran una clara intencionalidad 
por convencer a los profesionales del 
mundo del diseño gráfico a utilizar su solu- 
ción, tan potente o más que las de la com 
petencia, ofreciéndoles grandes facilida- 
des. Presenta un marcado carácter 
profesional, aunque ésta también parece 


Entre las nuevas características 
de la suite, contamos con la inclu- 
sión de una nueva ventana de infor- 
mación que se mostrará durante la 
impresión o la publicación de los 
mencionados archivos PDF. En ella 
se muestran las advertencias, posi- 
bles errores e información relativa 
ala salida final del documento pre- 
vio. De esta forma es posible corre- 
gir fallos antes de que el documen- 
to final sea creado. Esta 
característica se encuentra inclui- 
da tanto en CorelDraw 10, como en 
la nueva versión de Photo-Paint. 

Las herramientas interactivas 
como Interactive Distorsion e Interactive Drop 
Shadow incorporan preselecciones 
para que estos efectos se puedan 
aplicar rápida y fácilmente, El propio 
usuario tiene posibilidad de crear 
los perfiles que más utilice, confi- 
riendo una personalización adicio- 
nal a esta aplicación. La suite añade 
Una ventana para realizar las opera- 
ciones de «deshacen» y «rehacer,» 
parecida a la encontrada en la ante- 
rior versión de Photo-Paint, y es 
posible efectuar múltiples acciones 
de este tipo en un solo paso. 
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E Conclusiones 
El enfoque práctico que encon- 


Exportar a documentos « pdf» es una tarea realmente sencilla. 


ser una buena opción para aficionados del 
sector que quieren sacar el mayor partido a 
sus ideas. 

A la espera de la versión final del producto y 
del precio que alcanzará en el mercado, no nos 
hemos aventurado a realizar un examen y una 
valoración exhaustiva del mismo, aunque todo 
llegará cuando tengamos a disposición la defini- 
tiva suite. 
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Modelado de 
superficies 


Mejora tus creaciones con el 


Cuando se publicó la versión 3.0 de 3D Studio Max, una de sus 
innovaciones más celebradas fue la inclusión de las llamadas 
herramientas de superficie, es decir, los modificadores. 


a filosofía de las herramientas de 

superficie que vamos a comentar 

en el presente artículo se basa en 
la edición de splines y superficies de Bezier. 
Según la definición dada en el ya clásico 
«Gráficas por computadora», de Donald 
Heam y Pauline Baker (publicado 
aquí por Prentice Hall), una curva 
spline es «cualquier curva com 
puesta que se forma con secciones 
polinómicas que satisfacen condi- 
ciones especificas de continuidad 
en la frontera de las piezas». 

Más adelante también se nos 
dice que una superficie de spline 
«se puede describir con dos con- 
juntos de curvas ortogonales de 
spline». Sin embargo, estas defini- 
ciones no serán demasiado útiles 
para aquellos lectores que, como 
el autor de estas líneas, carezcan 
de un buen nivel matemático. 
Además, y afortunadamente para 
los usuarios de los programas 
basados en la edición de splines y 
superficies, es mucho más impor- 
tante saber cómo construir estas 
formas, comprender lo que se 
puede hacer con ellas y conocer 
sus limitaciones. Por esta razón 
vamos a dar otras definiciones, 
atrozmente incorrectas desde el 
punto de vista matemático, pero 
mucho más útiles para los aficio- 
nados a la infografía. 

Comenzaremos por la defini- 
ción de spline. Diremos que una spline es 
cualquier curva cuya forma se define 
mediante la posición de una serie de puntos 
de control. Cuando la curva pasa a través de 
estos puntos de control, se dice que la curva 
efectúa la interpolación a través de dichos 
puntos, y cuando la curva se ajusta a la tra- 
yectoria general de los puntos sin pasar 
necesariamente a través de ninguno de ellos, 
entonces se dice que la curva se aproxima a 
los puntos de control. 


En 3D Studio Max y en Rhinoceros dispo- 
nemos de opciones para crear splines median- 
te ambos métodos, mientras que en Spatch se 
usan Únicamente curvas interpoladas. 

En cuanto a las superficies, éstas pueden 
estar definidas bien por puntos de control 
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que descansen sobre las propias superficies, 
o bien por puntos externos que formen una 
rejilla de control sobre la superficie. En el 
caso de Spatch y en el de las herramientas 
de superficie de 3D Studio Max, los puntos 
son del primer tipo y las superficies son 
mallas de puntos de control en las que cada 
polígono de tres o cuatro vértices se denomi- 
na parche de superficie o parche a secas. 
Una vez explicado todo esto vamos a 
estudiar el funcionamiento del ya viejo 


uso de curvas conpl ej as 


(pero aún excelente) programa Spatch. 
Después comentaremos el funcionamiento 
de las opciones equivalentes en 3D Studio 
Max 3. 


E ¿Spatch O Hamapatch? 

El programa Spatch creado por Mike Clif- 
ton es un viejo conocido de muchos aman- 
tes de la infografía de bajo o nulo coste. Se 
trata de un programa de modelado basado 


Esta escena de Gena Obukhov fue la ganadora del último IRTC y en ella el águila está modelada con Spatch 
(escena renderizada con MegaPov). 


en splines cuya curva de aprendizaje es 
extremadamente rápida, y que permite al 
usuario crear modelos de apariencia muy 
compleja de forma sorprendentemente 
sencilla. Spatch es completamente gratui- 
to y su única pega es que parece estar 
«muerto». 

Hace mucho tiempo que su programa- 
dor no publica ninguna nueva versión y 
además la página natal de la aplicación ya 
no existe. Afortunadamente aún puede 
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encontrársele en algunas páginas gracias 
a unos pocos usuarios que se resisten a 
ver morir a esta pequeña joya de la pro- 
gramación. E igualmente pueden hallarse 
aún unas cuantas páginas dedicadas a 
antiguos tutoriales y objetos de Spatch. 
(los mejores tutoriales son los de Dom, en 
www.mech.ed.ac.uk/-dom/3d/3d.html). 
En cuanto a modelos para Spatch, hay 
una pequeña colección en www.cross- 
winds.net/-spatch). 

Pero parece que Spatch va a tener un 
digno sucesor. Un antiguo programador afi- 
cionado a Spatch —un tal Hamakazu— 
decidió recoger la antorcha y ha publicado 
Hamapatch, un programa que está todavía 
en fase de desarrollo y que parece en 
muchos aspectos un hermano de Spatch. 
De hecho, los iconos de Hamapatch y 
muchos de sus comandos de teclado son 
idénticos a los de Spatch (y lo mismo 
puede decirse en buena medida de su filo- 
sofía de trabajo). 

Por esta razón, quien maneje Spatch no 
tendrá ningún problema en migrar a Hama- 
patch, aunque la página natal de este pro- 
grama (en www.geocities.com/Tokyo/Ginza/ 
6625/soft10.html) esté en japonés. (Debido 
a este pequeño detalle no podemos dar 
ninguna información acerca de las pró- 
ximas características que tendrá Hama- 
patch. Sólo sabemos que Hamakazu 
debe ser un gran aficionado a Spatch, a 
juzgar por su página de trucos). 

Como nuestro propósito para este 
artículo era ilustrar el trabajo con par- 
ches de superficie desde dos puntos de 
vista —el de un programa profesional 
como 3D Studio Max y el de una herra- 
mienta freeware—, lo cierto es que 
estuvimos dudando si hablar de Spatch 
o Hamapatch. Spatch carece de futuro 
y Hamapatch, aunque aún en fase de 
desarrollo, presenta ya algunas ventajas 
con respecto a su predecesor. 

La principal ventaja radica en que 
Spatch es simplemente un modelador 
(tiene un render de trabajo y nada más) 
que genera ficheros para POV, mientras 
que Hamapatch, aunque se halla en el 


mismo caso, puede hacer esto y además 
puede llamar directamente a POV, Mega- 
Pov, BMRT y a otros programas de render. 
Con todo, finalmente nos decidimos por 
Spatch porque nos pareció (por ahora) 
más rápido y ágil que el programa japonés. 
Esto no impedirá desde luego que hable- 
mos de Hamapatch próximamente, quizá 
cuando el programa haya evolucionado un 
poco más. 


E Spatch 1.51 

Creemos firmemente que por ahora Spatch 
sigue siendo la mejor opción para quienes 
deseen explorar el apasionante mundo del 
modelado con parches «sin rascarse los 
bolsillos». Por esta razón hemos incluido en 
el CD de portada un fichero zip que al ser 
descomprimido creará una serie de subdi- 
rectorios aparte del propio ejecutable. 

En CLIP SHAPES se almacenan unas 
cuantas primitivas que normalmente no usa- 
remos para nada; en DOCS se guarda el tuto- 
rial básico en inglés; en EXPORT PLUGINS 
hay unos cuantos plug-ins de exportación 
(Clifton dejó abierta esta parte del programa 
para que otros desarrolladores escribiesen 
plug-ins de exportación) y en MODELS 


El entorno de Spatch (modelo de Anto Matkovic). 


tenemos unos cuantos objetos de ejemplos 
sencillos. 

Aparte de esto hemos incluido unos 
cuantos zips con los viejos tutoriales de 


PUBLICIDAD 1/4 


Infografía 


Dom y otro con algunos excelentes mode- 
los de Anto Matkovic, un gran artista 3D 
especializado en modelado orgánico que 
también ha creado algunos tutoriales para 
Spatch (su página está en www.geoci- 
ties.com/SoHo/Studios/7415/index.html). 

Según la documentación incluida en 
Spatch, éste ha de correr bajo Windows 95 
o NT, pero nosotros lo hemos hecho funcio- 
nar bajo Windows 98 y 2000 sin el menor 
problema. En cuanto al hardware, precisa 
de unos ridículos 4 «megas» de RAM y de 
una tarjeta gráfica que soporte 16 bits de 
color. Y como el motor del render de traba- 
jo del programa usa OpenGl, no vendrá mal 
que nuestra tarjeta-aceleradora soporte 
este estándar, algo que tampoco será un 
problema para nadie. 


E Primeros pasos 

Ahora comencemos a trastear con el pro- 
grama. Cargadlo, maximizadlo si es que no 
lo está y situaros en el menú File, Después 
cargad (opción Open) el objeto de ejemplo 
«Shoe» situado en el subdirectorio de ejem 
plos (MODELS) del programa. Probable- 
mente no apreciaréis demasiado bien la 
forma del modelo porque Spatch suele ini- 
cializarse con una única ventana de 
trabajo. Pero como nosotros necesita- 
remos normalmente cuatro ventanas, 
vamos a cambiar esto. 

Id al menú Viewy pulsad sobre la 
opción Split (dividir). Al hacerlo, el 
cursor del ratón se transformará en una 
cruz que delimitará la frontera de las 
cuatro ventanas de trabajo que desea- 
mos. Llevad el cursor al centro de la 
pantalla y haced clic con el botón 
izquierdo del ratón. (De ahora en ade- 
lante usaremos estos términos; Bl para 
el botón izquierdo del ratón y BD para 
el botón derecho). Hecho esto el área 
de trabajo se subdividirá en cuatro 
ventanas con diferentes vistas del 
modelo cargado: superior, frontal, late- 
ral y perspectiva. 

Más adelante si lo deseamos podremos 
cambiar la distribución de las ventanas, bien 
usando nuevamente la opción Split o bien 
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llevando el cursor a las barras de separación 
de las ventanas y arrastrando con él. (De esta 
manera podremos quedarnos con dos venta- 
nas o con una sólo si lo preferimos). 

Por ahora el modelo sólo es visible como 
un entramado de líneas y puntos, pero pode- 
mos activar un pequeño render para hacer- 
nos una idea más cabal de la forma del obje- 
to. Llevad el cursor a la ventana de 
perspectiva y pinchad sobre la esfera 
pequeña de dicha ventana. Mejor, ¿verdad? 
Normalmente el modo de render suele acti- 
varse únicamente en esta ventana, dejándo- 
se las demás para editar los objetos, pero 
también podemos usar la ventana de pers- 
pectiva para soldar puntos y también pode- 
mos visualizar renders desde las otras vistas. 

Pero sigamos; el modo de render se acti- 
va/desactiva en cada ventana pulsando sobre 
la «esferita» correspondiente. Además, cada 
ventana incluye cuatro iconos con forma de 
cubo que sirven para especificar el tipo de 
vista que deseamos activar en ella. 


E Bana de iconos 
Ahora fijaos en la barra de iconos situada 
bajo el menú de opciones. Estos iconos 
están clasificados por colores, según el tipo 
de tarea para la que están destinados. Los 
iconos de color rosa son las herramientas 
de trabajo con puntos de control (creación 
de splines, selección de puntos, etc.); los 
tres botones azules son las herramientas de 
extrusión y copia; los tres iconos grises se 
usan para la modificación de splines, y por 
último los tres botones verdes son las herra- 
mientas de control de visión. En cuanto a 
los iconos llamados X, Y y Z, son marcado- 
res de restricción de movimiento (luego 


veremos cómo funcionan). P; 


Empecemos con los iconos de  .* 
control de visión. Estas herramientas 
se usan para editar el área de traba- 
jo sin modificar a los modelos 3D. El 
icono lupa sirve para hacer zooms (posi- 
tivos y negativos). Para usarlo pinchare- 


El entorno de trabajo de la versión original de Hamapatch. 


El 


mos sobre él y arrastraremos el cursor dentro 
de la ventana elegida mientras mantenemos 
apretado Bl. El icono mano se usa de la 
misma forma y sirve para desplazar el área de 
visión dentro de la ventana. Por último usare- 
mos el icono verde de las flechas que rotan 
para efectuar rotaciones en el campo de visión 
(como si estuviésemos girando la cámara alre- 
dedor de los objetos centrados en la ventana). 

Ahora fijaos en las lupas diminutas 
situadas en la fila de iconos de cada una de 


de modelos usando 
parches de 
superficie, 


Este ejemplo de Spatch es el resultado de varias operaciones de extrusión. 


las vistas. Estas lupas son también herra- 
mientas de control de visión, pero sólo afec- 
tan a sus ventanas respectivas (como suce- 
de con los demás iconos de las vistas). Su 
función es centrar la cámara de la ventana 
correspondiente, de modo que enfoque a 
todos los objetos de la sesión de trabajo. 
Seguidamente vamos a experimentar con 
los iconos de Edición de puntos de control. 
El icono que tiene forma de dos flechas cru- 
zadas es la herramienta de traslación de 
puntos. Pinchad sobre él y luego llevad el 
cursor a la vista superior y haced clic con BI 
en algún lugar. Como veréis, el punto de 
ontrol más cercano al cursor del ratón cam 
ará su color rojo por el verde. Esto signifi- 
que el punto está seleccionado. Ahora, 
anteniendo apretado Bl, arrastrad en cual- 
Juier dirección. El punto seguirá al cursor y 
forma del objeto cambiará, ya que esta- 
mos alterando la posición de un punto de 
ontrol de uno de los parches de superficie. 
eguidamente haced clic con Bl cerca de 
otro punto y repetid la operación. 
queda claro que podemos usar la 
a de traslación para ir cambiando 
de un punto detrás de otro sin vol- 
ar en el icono. Ahora bien, ¿cómo 
ambiar la posición de más de un 
Ultáneamente? Bien, para ello man- 
apretada la tecla de «Control» 
nacemos clic en los puntos desea- 
la sirve, pues, para activar/desac- 
Para probarla activad 3 o 4 pun- 
los lados de un zapato desde la 
echo esto, al arrastrar con Bl 
los puntos seleccionados. 
bstante, puede ser lento si que- 
jnar rápidamente un grupo de 
a posibilidad es usar el botón con 
a de cuadrado, que es la herramienta de 
grupo. Para usarla haced clic sobre ella y 
definid — manteniendo apretado Bl— una 
ventana que englobe los puntos que os 
M interesen. Al hacer esto los puntos en 
Él" color rojo pasarán a ser verdes, mientras 
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que los verdes cambiarán al color rojo. Esto 
quiere decir que podremos sumar nuevos 
puntos a una selección, definiendo una 
nueva ventana, sin que por ello se pierda la 
selección anterior. (La herra- 
mienta funciona en este caso 
como si tuviésemos apretada la 
tecla de «Control»). Una vez 
establecida la selección, pin- 
chad sobre el icono de trasla- 
ción y desplazad los puntos 
como queráis. Por último, para 
deseleccionar todos los puntos, 
pulsad la tecla «Enter». 
Seguidamente borrad los 
modelos en curso con la opción 
File/New. Ahora vamos a crear 
nuestro primer parche de super- 
ficie (patch, en ingles) usando el 
icono con aspecto de parábola 
con un cuadradito rojo a la dere- 
cha, que es la herramienta de 
añadir puntos. Pinchad sobre 
este botón y luego pinchad y 
arrastrad en la ventana de la vista superior 
manteniendo apretado BI. Al hacerlo definiréis 
un segmento cuyo primer punto corresponderá 
al lugar del primer clic y el segundo (el verde) 
al del punto donde soltéis el botón del ratón. 
Este último punto quedará seleccionado y 
el programa activará el modo de traslación 
automáticamente. Por ello, si queréis crear 


una curva compleja, habréis de pulsar nueva- 
mente sobre el botón de añadir punto y des- 
pués, tras situaros muy cerca de uno de los 
puntos del segmento, pincharéis y arrastraréis 


La cabeza de ejemplo creada por Matkovic exportada y renderizada en POV. 


como antes. Por supuesto, esto es muy lento 
y afortunadamente existe una forma mas rápi- 
da de crear este tipo de curvas: 

Cada vez que soltéis el botón mantened el 
cursor cerca del último punto dibujado y pul- 
sad la tecla «A». Muchas de las funciones de 
Spatch tienen atajos de teclado y «A» es la 
tecla correspondiente a la herramienta de 
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añadir puntos. Por último, un detalle impor- 
tante. Supongamos que queréis añadir un 
punto a uno de los segmentos de una curva. 
En este caso situad el cursor cerca de un 
punto de control que descanse en el 
mismo segmento para el que queremos 
crear el punto, procurad que el cursor 
esté sobre dicho segmento, pulsad la 
tecla «A» y arrastrad el nuevo punto a la 
posición donde queráis dejarlo. 


E Construcción de superficies 

Hasta ahora hemos aprendido a crear 
curvas y a seleccionar y desplazar pun- 
tos, pero aún no hemos creado ninguna 
superficie visible (por esta razón aunque 
pinchemos en la esferita del render de 
trabajo no se representará nada). Ahora 
vamos a hacerlo. Borrad los objetos que 
tengáis (File/N ev y, desde la vista supe- 
rior, cread una curva en forma de círcu- 
lo usando cuatro puntos. 

Como lo que pretendemos es crear una 
curva cerrada habremos de soldar el último 
punto con el primero. Para ello arrastraremos 
dicho último punto sobre el primero y, mante- 
niendo aún apretado Bl, efectuaremos un clic 
con el botón derecho del ratón. Si hemos hecho 
esto bien, la curva quedará cerrada. 

Seguidamente vamos a enumerar las dos 
reglas básicas que rigen el modelado con 
parches: 


A 
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— Un parche es una zona cerrada y defi- 
nida por tres o cuatro puntos de control. 
—Si en un objeto existe un solo parche, 
entonces éste no se creará. Se precisarán al 
menos dos para que se creen superficies. 
Esto quiere decir que con la curva 
cerrada de cuatro puntos del ejemplo 
anterior no habremos creado aún 
ningún parche. Esta misma regla tam 
bién es válida en el caso de 3D Studio 
Max que, sin embargo, prescinde de la 
segunda. O sea, en Max una curva de 
este tipo sí que representaría una super- 
ficie (siempre que tengamos aplicado 
un modificador de superficie, claro). 
Veamos cómo solucionar esto. 
Usad la herramienta Añadir línea para 
crear un nuevo segmento, no importa 
dónde. Coged uno de sus extremos y, 
arrastrándolo sobre uno de los puntos 
de control del círculo, soldad ambos 
puntos con un clic de BD. Seguida- 
mente seleccionad el otro extremo del 
segmento y, llevándolo sobre el punto 
de control diagonalmente opuesto, 
soldadlo allí. Hecho esto la curva cerrada de 
cuatro puntos se habrá convertido en dos 
triángulos (dos parches en realidad) que 
comparten dos de sus puntos de control, Si 
ahora pulsáis el botón de render veréis una 


superficie plana con la forma de la curva 
extema de ambos parches (ver «Imagen 1»). 

Seguidamente vamos a darle algo de 
relieve a la forma. Vamos a llevar a cabo el 


En este tutorial de 3D Studio Max la cabeza del Rinoceronte se obtiene creando 
parches a partir de dos perfiles. 


truco que explicamos antes para añadir un 
nuevo punto a un segmento: Usad la herra- 
mienta Añadir línea con el cursor muy cerca 
del último punto soldado de la línea diviso- 
ria y manteniéndolo sobre dicha nueva línea, 
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Con ello crearéis un nuevo punto de control 
que seguidamente arrastraréis al centro de la 
línea. Después llevad el cursor a la ventana 
con vista lateral y desplazad el punto creado 
(verde) hacia arriba. Activad 
el render en la ventana de 
perspectiva y comprobad la 
forma (ver «Imagen 2»). 

Como veréis la forma 
resultante «recuerda» bien 
que está dividida por un único 
segmento. Para conseguir una 
apariencia más redonda 
habremos de añadir una 
nueva línea diagonal que 
conecte los otros dos puntos 
de la curva externa. Cread, 
pues, una nueva línea 
siguiendo el mismo procedi- 
miento de antes. Hecho esto 
cread un punto central sobre 
esta nueva diagonal y, 
arrastrándolo sobre el punto 
central de la primera diago- 
nal, soldad ambos puntos. Si 
todo ha ido bien, ahora nuestro objeto estará 
formado por cuatro parches y habremos 
logrado redondear su forma (ver «Imagen 
3»). 

Por último, vamos a describir el problema 


Las herramientas de superficie de 3D Studio Max 


La exposición del funcionamiento de las herramientas de super- 
ficie de Max nos llevará mucho menos espacio que en el caso de 
Spatch, porque hemos de partir suponiendo que el lector ya conoce 
el funcionamiento general de Max R3. Básicamente nuestra tarea se 
reducirá, pues, a explicar lo que hacen los modificadores CrossSec- 
tion (Sección Transversal) y Surface (Superficie). 

Para probar el primero usad la forma (shape) círculo para crear 
una spline circular desde la vista superior. Después mantened pulsa- 
da la tecla «Shift» mientras efectuáis un desplazamiento hacia arriba 
desde una de las vistas laterales. De esta forma generaremos una 
copia que ampliaremos escalándola (para obtener algo de variedad 
en la forma final). 

Después generad una tercera copia situándola por encima de la 
anterior y alteradla un poco. Hecho esto seleccionad la primera spli- 
ne (la de la base) y, manteniendo apretado BD, seleccionad la 
opción Convert to Editable Spline (convertir a spline editable) del 
menú emergente. Seguidamente id al panel Modificar, pulsad sobre 
el botón Attach (asociar) y haced clic sobre las otras dos splines 
para atarlas a la primera. Ya tenemos un objeto formado por tres 
parches válidos. 

Si queréis comprobarlo, aseguraos de que tenéis el modo de 
representación suavizada en la ventana de perspectiva y añadid el 
modificador Superficie. Con ello visualizaréis tres superficies planas 
circulares. Borrad el modificador Superficie (si es que habéis hecho 
la comprobación) y añadid el modificador de sección transversal. 

Como veréis, el modificador crea una serie de splines conec- 
tando los tres Splines- seccion. Finalmente añadid el modificador 
Superficie. Este modificador creará una malla de parches hacien- 
do que sus puntos de control tomen la posición y propiedades de 
los puntos de los splines ya creados. Situaros en su ventana de 


parámetros y marcad el flag Remove Interior Patches (suprimir 
correctores interiores) y, si es necesario, también el flag Flip Normals 
(voltear normales). 

En la versión española de Max, el término ingles patch (parche) es 
traducido como «corrector». Por último, en el apartado Patch Topology 
probad los valores 3, 4 y 5 (este apartado controla la densidad de la 
malla de correctores aplicada). 

Ahora supongamos que queremos ampliar la forma añadiendo nue- 
vas curvas-sección al final de ella. Para hacerlo ¡remos a la pila de 
modificadores y retrocederemos en el tiempo activando Spline Editable. 
Hecho esto podremos ir añadiendo nuevas splines-sección después de 
entrar en el modo subobjeto spline. Más tarde, al avanzar de nuevo 
hacia el final de la pila comprobaremos que las nuevas secciones han 
sido añadidas a la forma. 

Hay que recordar que el modificador Sección Transversal crea los 
splines de conexión teniendo en cuenta el orden de creación de las 
splines- sección (que en el primer paso fue el orden en que se ataron las 
dos splines-copia a la primera). Si insertamos una nueva spline en el 
centro de la forma a elevar, el modificador no tendrá en cuenta el 
orden de colocación, sino el de creación, por lo que probablemente el 
resultado será distinto al que esperamos. 

Lo cierto es que Sección Transversal se usa menos de lo que cabría 
esperar. Normalmente el usuario se limita a emplear el modificador 
Superficie, encargándose el mismo de crear las líneas de conexión entre 
los puntos de control de las splines. 

Y un último detalle. En Spatch ya hemos visto que era preciso sol- 
dar puntos para obtener parches válidos. Esto no es así en Max, que no 
permite tener puntos de control que gobiernen mas de un spline Por 
eso en Max conviene usar selecciones para mover puntos (mientras tra- 
bajemos con parches). 
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típico que aparece siempre durante el traba- 
jo con parches (ya sea usando Spatch o las 
herramientas de superficie de 3D Studio 
Max): Cread un nuevo punto en el centro de 
alguna de las líneas extemas de la forma y 
después cread otro en el centro de uno de 
los segmentos interiores que limitan 
el parche al que hemos sumado el 
punto anterior. ¡Uno de los parches 
ha desaparecido! (ver «Imagen 4»). 
Esto se debe naturalmente a que el 
parche que hemos cambiado ha pasa- 
do de tener tres puntos de control a 
tener cinco (el parche de al lado sigue 
siendo visible porque tiene cuatro pun- 
tos). Recordad pues lo siguiente: todos 
los parches válidos (hechos en Spatch 
o en Max) han de tener siempre tres o 
cuatro puntos de control. Si un parche 
deja de verse, eso querrá decir que 
hemos cometido inadvertidamente 
algún error como el anterior o que no 
hemos llegado a soldar los puntos de 


control que unen los parches, (En el «Imagen 1». Superficie plana con la forma de la curva externa de ambos parches. 


caso de Max, los puntos normalmente 

no se soldarán y el parche se creará si los pun- 
tos de control de los diferentes splines están lo 
suficientemente cerca entre sí). 


H Extrusiones 
Aunque teóricamente podemos construir cual- 


quier forma con lo que ya sabemos, Spatch 
todavía dispone de dos opciones que nos faci- 
litarán enormemente el trabajo. Se trata de las 
herramientas de extrusión y copia (los iconos 
azules). Ahora vamos a estudiar su funciona- 
miento, pero antes que nada configuraremos 
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el grid. Marchad al menú Views (Vistas) y pin- 
chad en la opción Grids. Al hacerlo aparecerá 
una malla cuadriculada de líneas cuyo propó- 
sito conocerá cualquier lector que haya mane- 
jado otros modeladores anteriormente. 

A partir de este momento todos los nuevos 
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puntos de control que creemos se dispondrán 
únicamente en las intersecciones del grid e 
igualmente, al hacer desplazamientos de pun- 
tos, éstos se ajustarán a distancias múltiplo de 
la anchura de la cuadrícula. Como el ancho por 
defecto es demasiado grande para nuestro 
gusto, pulsad sobre la opción Grid 
Settings del menú View e introducid 
el valor 0.10 en Grid resolution. 
Ahora, desde la vista lateral, 
dibujad una curva con el perfil de 
una media copa. O sea; lo clásico 
para comprobar las opciones de 
generación de Superficies de Revo- 
lución (ver «Imagen 5»). Hemos 
activado la cuadrícula porque que- 
remos aseguramos de que el límite 
«cortado» del perfil pasa justo por 
el eje Y (el centro de coordenadas 
es el punto del que parten las tres 
flechas que hay en cada ventana). 
Una vez hecho esto podemos 
desactivar el grid y desplazar un 
poco los puntos para mejorar el 
perfil. (Nota: si mantenemos apre- 
tada la tecla «Shift» mientras efectuamos 
los desplazamientos, éstos quedarán restrin- 
gidos a un solo eje. Otra posibilidad es pul- 
sar en alguno de los tres botones de restric- 
ción de movimiento situados en la esquina 
derecha del panel de iconos. Cuando alguno 
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de estos botones toma un color gris, enton- 
ces los movimientos a lo largo de su eje no 
son posibles. Ver «Imagen 6»). 

En fin, una vez listo el perfil aseguraos 
de tener seleccionado al menos un punto 
de la curva y pinchad sobre el icono en 
forma de ocho atravesado por una línea 
blanca vertical, llamado Lathe (Torno). De 
inmediato aparecerá una copa completa. 
Ahora pinchad en la opción Edit/Undo o 
bien pulsad «Ctrl-Z» (Spatch tiene 16 nive- 
les de Undo). Y después seleccionad todos 
los puntos del perfil para alejarlo un poco 
del eje Y vertical con la herramienta de 
traslación. Hecho esto pulsad nuevamente 
el botón Lathe. Como veréis la posición del 
perfil con respecto al eje de giro (el Y) 
determina la forma resultante. (ver «lma- 
gen 5»). 

Pero más importante aún que Lathe es 
la herramienta de extrusión representada 
por el icono en forma de parábola y dos 
líneas curvas en su interior. Para compro- 


bar su funcionamiento cread una curva 
abierta usando tantos puntos como 
queráis. Después seleccionad todos los 
puntos de la curva y pinchad sobre el icono 
de extrusión. La herramienta duplicará 
todos los puntos de la curva seleccionada 
y conectará cada nuevo punto de control 
con el punto original. 

Estos nuevos puntos quedarán seleccio- 
nados y la herramienta de traslación será 
activada automáticamente, por lo que, al 
arrastrar con el ratón, nos percataremos de 
que hemos creado una superficie compleja. 
(Realmente habremos creado un grupo de 
parches). Y un detalle muy importante: los 
nuevos puntos siguen 
seleccionados, por lo 
que podemos volver a 
efectuar una nueva 
extrusión a partir de 
ellos, creando un nuevo 
grupo de parches. Puede 
pensarse en la curva ori- 
ginal como en una sec- 
ción en corte del objeto 
que pretendemos crear, 
el cual será construido 
mediante una serie de 
extrusiones. 


Ta 


E Más sobre edición de 
puntos y líneas 

La potencia de la herra- 
mienta de extrusión sólo 
se comprenderá cuando conozcamos el fun- 
cionamiento de algunos iconos más. En 
efecto, de poco servirá que efectuemos 
varias extrusiones de una curva si no hace- 
mos también cambios sobre las diversas 
curvas-sección de la forma. Hagamos otro 
experimento: cread una curva cerrada (no 
importa de cuantos puntos) desde la vista 
superior y extruidla (desde la ventana de 
vista lateral) manteniendo apretado el botón 
de «Shift» para que el desplazamiento de 
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«Imagen 4». Desaparece uno de los parches. 


los nuevos puntos siga una trayectoria recta. 

Hecho esto pulsad el icono con forma de 
dos cuadraditos, de los cuales el grande 
tiene una flecha dentro (la herramienta de 
escalado). Comprobaréis que la curva-sec- 
ción seleccionada reducirá su tamaño, 
cambiando la forma del objeto. Como la 
curva seguirá seleccionada, efectuad una 
nueva extrusión y repetid el experimento. 
Esta vez, sin embargo, pinchad previamen- 
te en los botones X y Z para restringir la 
operación de escalado al eje Y. Después 
desplazad la curva seleccionada y pinchad 
en el icono de la herramienta de rotación. 
Este botón nos servirá para hacer girar la 
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«Imagen 3». Redondeado de la forma. 


selección de puntos en torno a un eje. En 
resumen, aunando la extrusión con la tras- 
lación, el escalado y la rotación podemos 
crear objetos muy complejos. 

¡Pero aún hay más! Descomprimid los 
ficheros del subdirectorio MATKOVIC (que 
contienen magníficos ejemplos de modelos 
de Spatch creados por este autor) y cargad 
el modelo «Frog _by_Matkovic». Seleccionad 
todos los puntos del modelo y, tras pinchar 
en el icono con forma de líneas en zigzag 
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arrastrad el cursor lentamente manteniendo 
apretado BI. Este es el botón de generación 
de ruido y sirve para añadir pequeñas varia- 
ciones aleatorias en la posición de los pun- 
tos seleccionados. 

En este ejemplo su uso es más que dis- 
cutible, pero imaginad que hemos creado 
una forma cúbica compuesta por 
12*12*12 parches. Usando este botón 
podríamos generar algo como un cubo de 
hielo o un asteroide, por ejemplo. (Es una 
lástima que Spatch no tenga ninguna 
opción de subdivisión de parches, ya que 
sería bastante tedioso el crear una forma 
inicial como la descrita). 

Y ya la última herramienta de puntos 
que nos queda por describir es la de suavi- 
zado. Su icono se usa para alterar la curva- 
tura de los splines que pasan por los pun- 


la del objeto original. Otras 
dos herramientas muy útiles 
son los iconos con forma de 
triángulo (la utilidad pico) y el 
que representa tres cuadradi- 
tos sobre los que pasa una 
parábola (la herramienta de 
redondeado). 

El primero se usa para 
convertir en esquinas rectas a 
las curvas que pasen por los 
puntos seleccionados, y el 
segundo para hacer la opera- 
ción inversa. (En caso de que 
pasen varias splines por un 
punto hay que usar la tecla 
«tab» para elegir la curva 
deseada). 

Aparte de todo esto hay otras opciones 
accesibles desde los menús; 
Inverse (invertir selección), 
Hide Selection (ocultar 
selección), Show All (mostrar 
todos los puntos ocultos por 
la opción anterior), las opcio- 
nes Flip (usadas para voltear 
las selecciones de puntos en 
los diferentes ejes), Lathe 
Settings (que sirve para 
especificar el numero de 
pasos que se emplearán en 
la generación de objetos tor- 
neados), y otras para copiar 
selecciones al portapapeles 
(«Ctrl+C») y pegarlas en la 
capa actual («Ctrl+V»). 


«Imagen 6». Se pueden pulsar los botones de restricción de movimiento. 


tos seleccionados, haciéndola más suave o 
más dura. Normalmente la usaremos para 
alterar la curvatura de las secciones emple- 
adas en la extrusión de las formas. 


E Algunos cabos sueltos 

El icono con forma de dos «s» unidas entre 
sí es el de clonación y se usa para obtener 
copias de selecciones de puntos. Seleccio- 
nad, por ejemplo, todos los puntos de la 
rana y, tras pinchar en el icono para crear la 
copia, arrastrad con el cursor para separar- 


E Capas y exportación a POV 
Si queremos exportar los objetos creados a 
POV para usarlos allí (lo que, a fin de 
cuentas, es uno de los máximos atractivos 
de Spatch) usaremos la opción 
File/Export. El lenguaje escénico de POV 
incluye una sentencia llamada 
bicubic_patch que sirve para definir par- 
ches de superficie, y Spatch usará esta 
sentencia para crear ficheros escénicos 
donde los modelos estarán descritos como 

uniones de sentencias bicubic_patch. 
Pero hay, sin embargo, un inconvenien- 


«Imagen 5». La posición del perfil con respecto al eje del giro (el Y) 
determina la forma resultante. 
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te: Si nos olvidamos de usar capas, 
Spatch tratará los diferentes objetos crea- 
dos como si fuesen un único objeto, ya 
que generará un fichero con una única 
unión de sentencias bicubic_patch. Esto 
quiere decir que sólo podremos aplicar 
una textura al modelo importado. 

Este problema podemos resolverlo 
usando capas (layers). Las capas son un 
artificio que también se emplea en otros 
modeladores y en programas de otro tipo. 
Pulsad sobre la opción Current Layer 
(capa en curso) del menú Layer. Al hacer- 
lo veremos una marca indicando la capa 
actualmente en curso. Así, cuando cree- 
mos una curva o un objeto, éstos pertene- 
cerán a dicha capa y sólo podrán ser edi- 
tados desde ella, aunque seguirán 
visibles a menos que eliminemos la marca 
correspondiente en la ventana accesible 
desde la opción Layer/Show Layer (mos- 
trar capa). 

Las capas se usan para impedir que 
haya demasiados puntos de control edita- 
bles en la ventana de trabajo. Cuando las 
ventanas de trabajo empiezan a llenarse 
de puntos y líneas, llega un momento en 
que cada vez es más difícil seleccionar los 
puntos deseados. Además, al efectuar la 
exportación a POV, Spatch tratará al con- 
junto de objetos de cada capa como si 
fuese un único objeto (una unión), por lo 
que podremos asignar a cada grupo de 
objetos una textura distinta desde POV. 

Por último, hay que decir que Spatch 
genera automáticamente una cámara y 
fuentes de luz en los ficheros exportados a 
POV. Es decir, no habrá que hacer nada 
especial desde POV para generar las imá- 
genes exportadas, aunque lo suyo es que 
dominemos el lenguaje lo suficiente como 
para situar al objeto en la escena y traste- 
ar con la cámara y las luces (y tampoco 
vendrá mal saber cambiar las texturas 
asignadas a las uniones desde Spatch). 


osé Manuel Muñoz 
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Aist Movie Pack Release Candidate 6 


Termina una de las fases beta más largas; casi un año de versiones sucesivas 
para ir afinando un programa de edición no lineal novedoso y potente. 


ay dos grandes tendencias en el software de edi- 

ción o, mejor dicho, en el diseño de estaciones 

Je trabajo visuales. Por una parte están los que 
defienden que la mejor solución es diseñar un ordenador 
vertical o, al menos, utilizar tarjetas especializadas que 
aceleren el máximo número de funciones posibles, de 
forma que el ordenador no tenga nada que hacer o muy 
poco. 

También hay un sector que opina que los anteriores 
están equivocados (esto suele pasar siempre) y que no, 
que como los procesadores de propósito general evolucio- 
nan muy deprisa lo mejor es hacerlo todo por software, de 
manera que sin tocar el programa, la siguiente vez que 
aumentemos la memoria o la velocidad del procesador 
mejoraremos el rendimiento. Algo de razón no les falta a 
los últimos, sólo hay que ver la carrera meteórica que lleva 
el Pentium, pero tampoco son buenas las posiciones extre- 
mas. 

El programa que traemos a estas páginas, Movie Pack de 
Aist, ya ha pasado por el Laboratorio en fase beta, aunque 
dos o tres versiones por detrás. En su momento destacamos 
la originalidad de los planteamientos que hacía, ofreciendo 
un software que, independientemente del ordenador en que 
se ejecute, funciona en todas partes y no depende de lo que 
haya debajo. Claro, cuanto mejor sea la máquina, mayor es 
el rendimiento. 

El programa, como Premiere o como VideoStudio, se ins- 
tala en cualquier ordenador, no hace falta que tenga una tar- 
jeta de vídeo dentro, aunque si queremos ver el resultado en 
un monitor de vídeo externo o volcar los resultados a una 
cinta, sí es necesario. El caso es que si los ficheros de vídeo 
están en un formato reconocible (QuickTime sin ir más 
lejos), Movie Pack puede empezar a funcionar de inmediato. 

Aunque la idea es esa, usar el procesador y la memoria 
al límite, también participa de la otra filosofía, y lo que se 
planteó el fabricante fue que habiendo tantas tarjetas de 
videojuegos con OpenGL era una lástima no aprovecharlas 
para aplicar efectos 3D a las secuencias de vídeo. Dicho y 
hecho, Movie Pack usa el procesador para las cosas de 
siempre y la tarjeta gráfica para los 
efectos tridimensionales. 

Lo bueno es que si tenemos un pro- 
cesador rápido, incluso los efectos tra- | (294,50 euros) 


E iiA Fabricante: Aist. 
dicionales de transición se pueden ver Tin. 91 803 7244 


Movie Pack RC6 


con cierta rapidez en el monitor. Noso- | Web: www.aistcom 
tros hemos probado con una máquina | Valoración 5 


relativamente lenta (un Pentium ll a300 | Precio 3,5 


MHz, nada de procesadores duales) y | GLOBAL 8,5 


hemos tenido un buen comportamiento : 
en proyectos PAL. O : 
cara 


E Una oportunidad única 

La primera vez que probamos este programa no nos fijamos 
tanto en el siguiente detalle, pero ahora hemos visto que la 
cantidad de elementos que hay en pantalla es, a veces, exce- 
siva. Por una parte la interfaz es bastante clara y usa muy 
bien las galerías de directorios e iconos para mostrar todo el 
repertorio de recursos y efectos disponibles. Por otra, es muy 
difícil encontrar un centímetro cuadrado de la pantalla en el 


Precio: 49.000 pesetas 
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Movie Pack sigue la filosofía de aprovechar toda la potencia del ordenador en vez de usar tarjetas 


aceleradoras. 
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La interfaz del programa tiene algunos 
puntos buenos, pero también otros más 
discutibles. 


que no haya un icono, un botón o un menú. 
Es algo parecido a la sensación que tene- 
mos con Digital Fusion: el programa es 
excelente, pero a veces también es un poco 
agobiante. Lo que sí es verdad es que se 
notan ciertos cambios, algo más de suavi- 
dad en el funcionamiento y menos errores 
sueltos. 

Que Movie Pack merece la pena es algo 
que no admite la menor duda. Como editor 
no lineal es claro, ágil y versátil. Dispone de 
algoritmos y soluciones muy avanzadas y en 
el futuro es posible que lo veamos como 
parte del software que se entrega con las 
tarjetas de captura en vez de Premiere o 
Speed Razor. Hay cosas que se podrían 
mejorar, pero hablamos de un producto que 
está en sus primeras versiones y tampoco 
hay que ser muy duro. 

Que todavía hay una oportunidad única 
de adquirirlo es otra verdad como un templo. 
La campaña beta ha tenido dos característi- 
cas sobresalientes: su publicidad (nos 
hemos enterado todos de que salía cada ver- 
sión) y la oferta económica. La versión final 
de Movie Pack costará unas 170.000 pese- 
tas, pero la actual versión RC6 se ofrece por 
sólo 49.000 pesetas, lo que supone casi un 
70 % de descuento. 

Aparte de lanzar la última beta, Aist ha aprovechado este 
tiempo para preparar una serie de productos que «arropen» 
Movie Pack, incluyendo librerías de efectos y transiciones, 
así como otro programa, más sencillo, para edición DV: 
MovieDVSuite. 
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Esta aplicación, que pemite llevar un control de la actividad desarrollada en un PC, 


es ideal para vigilar la «navegación» de empleados y menores. 


a aplicación que nos ocupa consiste en un audi- 
tor que guardará la información sobre todas las 
actividades que se realicen en nuestro PC. Esto 
será algo muy útil para aquellos padres que se preocupan 
por las tareas que realizan sus hijos en el ordenador, pues 
es bien sabido que las nuevas posibilidades que nos brin- 
dan las tecnologías no están exentas de problemas y 


El Espía 


Precio: 4.995 pesetas 


(30,02 euros) 
Fabricante: Aina 


Distribuidor: Market Way. 


Tfn: 902 226 226 


Web: www.el-espia.com 


autorizadas a dicha información. 

La ventana de interacción con el usuario está dispuesta 
de una manera muy gráfica, y su manejo es sorprendente- 
mente sencillo, pues con tan solo unos minutillos es posible 
conocer todas las funciones del programa. En la parte 
izquierda se muestra un calendario, con la fecha del día 
marcada por un círculo rojo; y en la parte derecha, tenemos 


accesos a materias «poco» educativas. Así mismo puede de e toda la auditoria de las operaciones hechas con su corres- 
constituir un software interesante para poder controlar a SA pondiente información horaria. Para poder observar informes 


empleados que se dediquen al teletrabajo, pues como 
veremos a continuación realiza auténticos informes sobre 
las operaciones por las que pase el sistema. 

Su instalación es bien sencilla, tan sólo deberemos 
seguir los pasos que se indican durante dicho proceso. Los 
requerimientos del programa no son 
nada exigentes, y además funciona 
bajo un sistema operativo Windows. 
Al final de la implantación del soft- | [A 
ware, reiniciaremos el sistema e | TEHE HEH 
indicaremos una palabra clave que 
sacará la interfaz cada vez que la 
escribamos sobre el teclado. Para 
ello, será necesario la inclusión de 
un disquete llave cuyo objeto es el 
de restringir el acceso a personas no 
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palabras) 


de otros días, bastará con realizar una pulsación sobre la 
fecha deseada. 

Las tareas están clasificadas en grupos para una comprensión 
total en un primer golpe de vista, ya que a cada una se le asigna 
un icono representativo, Es posible realizar filtraciones para así 
llegar a una información concreta de mane- 
ra directa. Para ello desactivaremos las casi- 
llas gráficas dispuestas en la parte superior 
| de la ventana, las cuales se dividen en ope- 
—+ raciones de Inicio/fin de sesión, Ventanas, 

| Inicio y desconexiones a Intemet, Páginas 


Me E 
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visitadas, Texto escrito, Claves de acceso y 


Heig TCAARCHIVOS DE PROGRAMAMICROSOFT 
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Texto en el portapapeles. 
R.R.S. 
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PowerQuest Drive Image 4.0 


Una herramienta de clonación de discos y creación de copias 
de seguridad para prevenir posibles contratiempos y desastres informáticos. 


ay que reconocer que, por mucho == 


sus back-ups periódicamente. 


que faciliten el trabajo, los orde- EHHH 
nadores también dan ciertos pro- 
blemas. Entre ellos uno de los más irritantes 
es la pérdida de datos por un apagón ines- 
perado o quizás por la actuación de un virus 
informático. Para poder evitar mayores pro- 


ASIN También es posible trasladar las copias 

e a a EE ean EEE ==) a soportes magneto-ópticos, como las uni- 

s dades Zip o J az de Iomega, y por supuesto la 

creación de ficheros imagen en otras parti- 

ciones del disco duro en una localización 
de red. 
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blemas, existen aplicaciones que permiten 
realizar copias de seguridad periódicamen- 
te. De esta forma nos aseguramos la integri- 
dad de los datos en un soporte auxiliar y 
podemos recuperar el trabajo original en 
cualquier momento. Drive Image permite 


La tecnología utilizada por PowerQuest y 
bautizada como SmartSector copia única- 
mente los sectores que contienen informa- 
ción, lo que asegura una clonación fiable y 
exacta de nuestras particiones. Al utilizar 
este tipo de método, el hardware en el que 


realizar este proceso en Windows 9x, Me, 
NT WorkStation, 2000 Professional y DOS (5.0 o superior). 

Esta aplicación automatiza las siempre adecuadas tare- 
as de back-up y realiza las copias de seguridad de nuestros 
discos duros y sus particiones para restaurarlas si más tarde 
se producen problemas. 

Una de las mejores características de la última versión 
de Drive Image es su soporte para varios tipos de dispositi- 
vos de almacenamiento. Entre ellos destacan los CD-R y CD- 
RW, formatos que tienen una gran aceptación en la informá- 
tica doméstica y que permitirán a cualquier usuario realizar 


Drive Image 4.0. 


Precio: 12.500 pesetas 


(75,12 euros) 


Fabricante: PowerQuest 


Distribuidor: Binary 
Development Ibérica. 
Tfn: 91 444 49 50 


Web: www.powerquest.com 


Valoración 4,9 
Precio 2,9 


GLOBAL 7,8 


restauramos la imagen (si se da el caso) 
debe ser idéntico al original. Los sistemas de ficheros sopor- 
tados y de los cuales se pueden realizar copias son FAT, 
FAT32, NTFS, HPFS, Linux ext2, Linux swap y soporte para 
particiones NetWare a través de Server Magic. 

Finalmente, la utilidad Drive Image File Editor emplea una 
interfaz similar a la del navegador de archivos para hacer 


más intuitiva la restauración de archivos. 
J.P.N. 
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U n avance 
imparable 


Los actores de la escena infornática tonan posi ci ones 


La lucha por un trozo del pastel de Linux nos ha sorprendido con la 
reciente inyección de capital por parte de Microsoft en la popular Corel 
Corporation, que ha hecho saltar la alarma de los peligros que algunas 
compañías suponen para las premisas del software libre. 


| pasado día 2 de octubre los 
mercados financieros, y de paso 
toda la comunidad informática, 


se vieron sorprendidos por el anuncio de 
la inversión de Microsoft en una de sus 
competidoras más directas en algunos 
terrenos como el software ofimático. En 
un momento definido recientemente por 
el CEO de Corel de resignación, las accio- 
nes de la empresa experimentaron una 
espectacular subida del 83% en un día. 
Hay que tener en cuenta que la inversión 
de Microsoft ha ascendido a 135 millones 
de dólares, los cuales le han concedido 
24 millones de acciones, lo que supone 
un porcentaje del 24,6% de la compañía 
canadiense. 

Ya en el mundo informático, lo que en 
principio podía parecer un intento por eli- 
minar un competidor muy debilitado en el 
terreno de la ofimática, ha sido un paso 
adelante en la implantación de la nueva 
tecnología de Microsoft denominada .Net 
dentro del sistema operativo Linux. Este 


IIl Congreso 
Hispalinux 


Como viene siendo habitual por estas 
fechas desde hace dos años, los días 
10, 11 y 12 de noviembre tendrá lugar 
en Madrid, en el Campus de Leganés 
de la Universidad Carlos III de 
Madrid, el tercer congreso de la aso- 
ciación de usuarios españoles de 
GNU/Linux que este año contará la 
presencia de dos invitados de excep- 
ción como Miguel de Icaza y Richard 
Stallman. En la página http://congre- 
so.hispalinux.es podéis recabar más 
información sobre las ponencias y 
actividades que se van a realizar e 
inscribiros para asistir al evento. 


kinkiet Udane | bi Daria | Brakerant Correr | Tech Sectors IEO Costos | Salt | Enzo Beal Tao Cone Mov 


Commentary: Microsoft buys .Net Linux entry with Corel 
By ista cran 


do $1 mma id Ou, Maca ns pp o y md cr red te 
to Odice and Mercy bung Insurance agalast a futere Justice Department larsak. 


legal clala bry Carei 22 pad ofthe deal and 


Microsoft ha invertido 135 millones de dólares en el negocio de 
Linux de Corel Corporation. 


acercamiento hacia Linux responde a una 
estrategia bien estudiada de Microsoft que 
ha conseguido un aliado estratégico con 
una cierta experiencia en este mundo, evi- 
tando además que su debilidad la hiciera 
caer en manos de empresas más compro- 
metidas con Linux como Red Hat. 

En principio y partiendo de una partici- 
pación que no concede el privilegio del voto 
dentro de Corel, el desarrollo de la arqui- 
tectura .Net para Linux concederá el acce- 
so por parte de Corel al código del produc- 
to, suministrando ésta una plantilla de 20 
programadores y 10 testers. La polémica 
sobre las intenciones de Microsoft está ser- 
vida, y aunque uno de los responsable del 
proyecto .Net, Jim Ewel, ha expresado que 
la dirección de Microsoft es en pos de 
hacer más popular su tecnología, sólo el 
tiempo nos dará la certeza de todo este 
asunto. 


E Se libera StarOffice 

Otra de las iniciativas destacadas, en este 
caso muy bien valorada dentro del proyecto 
GNU, ha sido la esperada liberación del 
código fuente de StarOffice, que desde el 
día 13 de octubre tenemos disponible en el 
sitio web que Sun en colaboración con 
CollabNet ha desarrollado (www.openoffi- 
ce.org). La versión bautizada como 6 Alpha 


1 se encuentra disponible a través de CVS, 
incluyendo documentación variada como la 
guía del proyecto, la guía de portabilidad, 
etc. Como guinda a esta reciente libera- 
ción, la fundación Gnome ha anunciado la 


adopción del proyecto OpenOffice.org como 


centro del software de productividad de 
la suite Gnome Office. 


E Dinero para TurboLinux 

Una de las empresas «linuxeras» que se 
han visto beneficiadas de una importante 
inyección de capital ha sido TurboLinux, 
que ha recibido según anunció el pasado 
11 de octubre la nada despreciable canti- 
dad de 30 millones de dólares proceden- 
tes de un nutrido grupo de inversores tec- 
nológicos. Entre ellos, como nombres más 
sobresalientes encontramos a IBM e Intel, 
y otros nuevos inversores como Fujitsu, 
Hitachi, SGI y una larga lista de pequeños 
inversores. Esta ha sido la segunda ronda de 
financiación lanzada por esta empresa en lo 
que se refiere a la cantidad de capital inyec- 
tado, y ha venido a paliar un poco una situa- 
ción que no se presentaba en los últimos 
tiempos demasiado prometedora. 


E El kemel 2.4 
Como si estuviésemos esperando la presen- 
tación de una estrella de cine, así es la sen- 
sación que vive la comunidad Linux, ansiosa 
por disponer de una versión con calificación 
de «estable» de la nueva serie 2.4. A la hora 
de escribir estas líneas, la última versión que 
ha visto la luz es la 2.4.0-test9, que al con- 
trario de lo se pueda esperar no va a ser la 
última, ni siquiera la penúltima antes de lle- 
gar a la definitiva estable 2.4. 
Recientemente, en el marco de la feria 
Linux World Conference and Expo, en una 
mesa redonda con expertos titulada «Quo 
Vadis Linux?», Linus Torvalds comentó que 
«el proceso de desarrollo de este kernel se 
estaba produciendo mucho más lento de lo 
que mucha gente esperaba», remarcando 
que en la actualidad no se están añadiendo 
nuevas funcionalidades sino tan sólo repa- 
rando bugs. «Con suerte», añadió Torvalds, 
«tendremos una versión definitiva en diciem 
bre, y con menos suerte, estará disponible a 
primeros de año». 


Ú tinas noticias 


Hay que recordar que las princi- 
pales características de esta nueva 
serie son la mejora sustancial del 
procesamiento en paralelo (SMP), 
la optimización del sistema virtual 
de archivos para el multiproceso, la 
duplicación de la capacidad de 
gestión de memoria a 4 Gbytes y el 
soporte una veces novedoso como 
el USB o el NFSv3 y otras mejora- 
do como los dispositivos ISA PnP y 
los PCMCIA. 

Otras mejoras menos destaca- 
bles en el momento actual son las 
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destinadas al chip Crusoe, fabrica- 
do por Transmeta, empresa donde 
realiza su trabajo remunerado 
Linus Torvalds. Aún sin terminar, ya 
existen algunos proyectos cuyo foco 
es este kernel, como la portabilidad 
del mismo a la arquitectura 1A-64 por parte 
de TurboLinux o el servidor web TUX (Thre- 
aded Linux Webserver) del cual Red Hat ha 
presentado recientemente una versión beta 
basada en este kernel 2.4. Ninguna de 
estas empresas líderes en la comercializa- 
ción de Linux ha mostrado una especial 
preocupación por el retraso, indicando que 
no afectará a sus planes de productos basa- 
dos en este kernel. 


E Distribuciones 
En el terreno de las distribuciones, el pano- 
rama ha venido marcado por la salida al 
mercado de la versión 7.0 de Red Hat (ana- 
lizada en este número), que ha ampliado su 
despliegue con dos nuevas posibilidades a 
escoger que se unen a la normal, la profe- 
sional y la deluxe. La primera se denomina 
Red Hat Enterprise Edition for Oracle 8i y 
está dirigida a organizaciones que necesi- 
tan una solución de alto rendi- 
miento de bases de datos usando 
como se puede suponer el motor de 
Oracle 8. La segunda nos trae un 
servidor de alta disponibilidad con 
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z moa versión de Red Hat 7 ha presentado un número cercano a 
5 


interesantes posibilidades de crecimiento, 
bajo el nombre de Red Hat High Availity 
Server. 

Tras este esperado lanzamiento tanto 
por usuarios como por otras empresas com 
prometidas con Linux que utilizan Red Hat 
como base de sus distribuciones, surgieron 
dudas sobre la estabilidad de esta versión, 
llegándose a encontrar más de 2.500 bugs 
conocidos tal y como publicó Slashdot 
(www.slashdot.org), que conoció de su exis- 
tencia a través de una búsqueda en Linux- 
newbie.org dentro de la sección 
bugzilla.redhat.com. 

Aunque este informe fue cuidadoso a la 
hora de expresar que no todas las entradas 
en la base de datos de bugzilla suponen un 
bug, la propia compañía y el entomo se ha 
apresurado a responder contundentemente 
a este hecho. Algunos nombres importantes 
de Red Hat como Michael Tiemann o Bob 
Young han destacado la trasparen- 
cia del Opensource y el compromi- 
so pleno de Red Hat con esta pre- 
misa, evitando ocultar cualquier 
indicio de fallo como de hecho rea- 


un 
dicado a 


lizan todos los sistema operativos no-Open- 
source con la firma a sus colaboradores de 
los NDA (non-disclosure-agreement). 

Otros hechos destacados han sido la 
salida de la versión 7 de SuSE (analizada 
en este número), que en esta nueva revisión 
cuenta con siete CDs cargados de aplica- 
ciones, disponible también a través del FTP 
desde el día 12 de octubre en el directorio 
/pub/suse/i386. 

En la línea de avance de versiones, 
Mandrake ha presentado también la 7.2 
beta que mejora notablemente la configu- 
ración con una gran batería de herramien- 
tas, algunas ya conocidas como DrakConf, 
DrakNet, MenuDrake, DrakeHardware, etc. 


E Novedades software 

El apartado de software viene cargado de 
importantes novedades, algunas en aplica- 
ciones que no faltan en la mayoría de sis- 
temas Linux instalados en todo el mundo. 
Así, una de las primeras revisiones ha sido 
el lanzamiento de la versión 1.3.14 del ser- 
vidor Web Apache, que ha introducido nue- 
vas mejoras en seguridad y características 
buscando también una mayor operabilidad 
en todas las plataformas. 

Los navegadores para Linux en manos 
de Netscape han traído una nueva revisión 
en la 6 PR3, en lo que pronto será ya pro- 
ducto final. Todos debemos felicitarnos que 
por fin a este navegador le haya salido un 
duro adversario materializado en la versión 
Beta 1 de Opera, que aunque todavía cuen- 
ta con muchos bugs promete en un futuro 
conceder una alternativa fiable a Netscape. 

El apartado gráfico también ha tenido 
algunas noticias interesantes con la apari- 
ción de una de las últimas versiones pre- 
vias de KDE 2, en concreto la Release Can- 
didate 2. Con ella le ha acompañado la 
revisión 2.0 del software de productividad 
Korganizer, que se encuadra dentro de la 
suite KOffice. 

Otra de las aplicaciones que han dado 
un nuevo paso adelante ha sido Gimp, que 
ha lanzado la revisión 1.1.27 solucionando 
un buen número de bugs que tenía la ver- 
sión previa con respecto al lenguaje Perl. 


Félix J. Sánchez E 


| 
Esta sección pretende ofrecer una 
respuesta 
a cualquier duda que 
el lector tenga acerca de Linux. 
Para ello, basta con que nos envíe 
su consulta mediante carta a: 
PC ACTUAL. 
San Sotero, 8, 4? planta. 28037 
MADRID. 
También puede utilizar el 
fax n£ 91 327 37 04 
o el correo electrónico 
linuxObpe.es. 
PC ACTUAL se reserva 
el derecho de publicar, resumir, 
extractar o responder por otros 
medios las consultas recibidas, 


MP3 en Gnome 


Soy un usuario de GNU/Linux plena- 
mente convencido de sus posibilida- 
des como PC de escritorio desde que 
probé la versión de Gnome de Helix 
Code. Tengo no obstante algún pro- 
blemilla que me gustaría consultaros. 
Cuando desde el gestor de archivos 
de Gnome hago doble clic sobre un 
fichero MP3 comienza a sonar, pero no 
sé cómo pararlo hasta que acaba. 

Si pulso por ejemplo mientras sobre 
otro fichero, sonarán los dos a la vez, 
A propósito, la multitarea de 
GNU/Linux me ha sorprendido muy 
gratamente sobre la de Windows 98 y 
NT Workstation. Sin embargo, a veces 
oyendo un MP3 se notan una especie 
de cortes si se está realizando alguna 
operación especialmente pesada en 
el disco duro, como copiar un fichero 
de varios «megas». 

Luis Calle Cádiz 

Lo que nos cuentas en primer lugar 
ocurre porque el reproductor de MP3 
que lanza por defecto Gnome es 
mpgl23, que es un programa no inte: 
ractivo que se ejecuta en segundo 
plano. Está diseñado para ejecutarse 
sobre la consola y se para pulsando 
«Control +c». Ahora bien, al ser un 
programa no interactivo no necesita 
un terminal, de modo que en la confi- 
guración por defecto de Gnome se 
lanza tal cual, en lugar de dentro de 
un emulador de terminal. Al notener 
ventana asociada, no podemos selec- 
cionarla para que recoja el evento 
«Control+c» ni para cerrarla. Habrá 
por tanto que usar los mecanismos 
propios del sistema Unix 

La forma genérica de parar un proce- 
so es Unix es buscar su pid con ps 
-ef y pedirle «educadamente» que 


acabe ejecutando kill <pid>. Si no 
responde le obligamos a morr con kill 
-SIGKILL <pid>. Linux además tiene 
una variante dekill en la que no se 
usa d pid sino e nombre de gecuta- 
ble, que además tiene la propiedad 
de que si hay varias copias lanzadas 
las matará todas. Se trata de killall y 
en Gnome la podemos usar por gem 
plo desde la opción Lanzar... En 
nuestro caso ejecutaríamos killall 
mpgl23, mientras que por ejemplo 
con killall netscape-communicator 
cerraremos todas las ventas de este 
navegadorQjo con utilizar killall en 
otro sistema POSIX distinto de Linux 
como Solaris! Allí su significado cam 
bia y no mata todos los procesos con 
ese nombre sino directamente todos 
los procesos de la máquina. 
Con la llegada de los escri- 
torios para matar un proceso 
ya no hace falta buscar su 
pid o el nombre de su gecu- 
table, para pararlo contamos 
con herramientas interacti- 
vas. Es el caso de gtop 
(monitor del sistema en el 
menú programas/sistema), 
que muestra información 
sobre los procesos que están 
ejecutándose y su consumo 
en CPU y memoria. Este pro- 
grama permite seleccionar 
con el ratón cualquier pro- 
ceso y pedirle que acabe de 
forma suave o brusca (usan- 
do SIGKILL). Para los que prefieran e 
teminal puro y duro a XWindow, 
existe un programa llamado gitps que 
también permite matar procesos 
seleccionándolos con las teclas del 
cursor. 

De todos modos, lo que también pue- 
des hacer es usar otro reproductor de 
MP3 que sí sea interactivo; uno muy 
bueno es d XMMS, que tiene muchas 
opciones y permite cambiar su aspec- 
to mediante skins. De hecho, al pulsar 
el botón derecho sobre d fichero 
verás que te da la opción de usar 
xmms. Si quieres que utilice por 
defecto xmms al hacer doble clic en 
lugar de mpgl23, en Gnome es muy 
fácil asociar aplicaciones a tipos de 
ficheros. Dentro del gestor de archi- 
vos, el menú comandos tiene la 
opción editar tipos MIME, Buscas la 
extensión «mp3» o directamente el 
tipo MIME «audioh*mp3» y ya sólo 
tienes que cambiar en Abrir el coman- 
do mpgl23 %f por xmms %f. 

Como podrás comprobar, el sistema 


de Gnome es mucho más completo 
que el de Windows. Permite por gem 
plo reconocer el tipo de los ficheros 
por su contenido en lugar de por su 
extensión o configurar para un 
fichero concreto un programa distinto 
para abrirlo por medio de las propie- 
dades que salen al pulsar el botón 
derecho. Además, permite fijar por 
separado un programa para abrir con 
doble clic, para visualizar y para edi- 
tar, además de contar con un visuali- 
zador genérico de texto y ficheros 
binarios, y ser configurable el editor 
por defecto. 

Los problemas que comentas con la 
reproducción del MP3 pueden deber- 
se a que algunas operaciones mono- 
polizan el kemel por un tiempo que no 
es apreciable en las tareas ordinarias 


guos de la revista electrónica LWN 
(In.net), en la sección dedicada al 
kemal encontrarás más detalles, 


X- Window 


Quisiera saber dónde puedo encontrar 
información sobre la compatibilidad 

de los portátiles con Linux. Otra duda 
es si se pueden utilizar en Linuxlas 
tarjetas nuevas que están saliendo 
como las basadas en ATI Radeon y en 
GForce2 MX. Finalmente tengo un pro- 
blema: al configurar X-Window todo fue 
perfectamente salvo que no quiero el 
refresco que me ha configurado. El pro- 
blema es que posiblemente es dema- 
siado alta para mi monitor y la geo- 
metría de la imagen es mejorable, de 
modo que prefiero menos resolución 
pero que la imagen se vea perfecta- 
mente. 

Adrían Rivera 

adrian0 softlibre.net 


Scoe d uso de GNU/Linuxen 
portátiles te recomendamos 
visitar 


de un servidor, peo sí en multimedia. 
La multitarea de los sistemas operati- 
vos fuerza a los procesos a liberar la 
CPU tras un número determinado de 
milisegundos si hay otros esperando, 
pero sólo mientras se ejecuta en 
modo de usuario: cuando se procesa 
una llamada al sistema el kemad no 
se interrumpe a sí mismo, tanto por 
simplicidad como por eficiencia. El 
lado negativo es que estando la CPU 
en realidad muy poco utilizada, se 
puede dar el problema que comentas 
por ejemplo al operar con ficheros 
muy grandes. 

Hay parches para limitar también el 
tiempo de CPU en modo kena, así 
como para convertir Linux en un ker- 
nel de tiempo real. Sin embargo, la 
solución para la versión 2.4 del 
kemad será más simple: se ha reduci- 
do la latencia del núcleo en aquellos 
puntos en que monopolizaba la CPU 
por más milisegundos de las reco- 
mendables en reproducción de mul- 
timedia. Si buscas en números anti- 


En Gnome es muy fácil configurar las aplicaciones que abren 
cada tipo de fichero. 


http://physics.open.ac.ukflinuxlap- 
top/. Encontrarás información muy 
completa, desde un HOWTO a una 
relación de marcas y modelos de 
portátiles con datos sobre su compa- 
tibilidad con Linux 

En cuanto a los drivers para X, la dis- 
ponibilidad depende del fabricante 
del chipset, pero en general está muy 
bien. Por gemplo 3dfx fabricante de 
las distintas familias de Voodoo, ha 
proporcionado controladores o ayuda 
para escribirlos para todos sus chip- 
sets bajo licencia de software libre, 
de modo que forman parte de 
XFres86. Además cuenta con un web 
dedicado al tema: linux 3dfx.com 
Otros fabricantes como Matrox han 
encargado también que escriban con- 
troladores para sus productos bajo 
licencia de software libre. 

ATI no da soporte sobre los controla- 
dores de sus productos para XFree86 
ni ha escrito ninguno, sin embargo en 
su web proporciona abundante infor- 
mación útil, incluyendo un completo 
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FAQ y una sección dedicada al segui- 
miento del desarrollo de los drivers 
para Linux Es más, ATI ha contratado 
a Precision Insight para que porte su 
espectacular Radeon y en el pasado 
hizo lo mismo para su ATI Rage inclu- 
yendo los modelos para portátiles. 
Además ATI no pone ningún problema 
alos desarmlladores de XFree86 para 
obtener información técnica para 
construir los controladores y les pro- 
pariona kits para facilitarles el tra 
bajo. 

En cuanto a NVIDIA, su actitud es 
más discutible. Por un lado hay que 
alabar que se haya involucrado 
directamente en el desarollo de los 
drivers para Linux, hasta el punto 
que los está dando un tratamiento 
igual de serio que los de Windows. 
NVIDIA ha creado una arquitectura 
que permite portar los drivers de las 
tarjetas a distintas plataformas 
separando la parte dependiente del 
sistema operativo. Resulta grato por 
ejemplo leer el análisis de nuevas 
tarjetas del mes pasado, ir al web 
del fabricante y encontrase con que 
en la ficha de requisitos ya no está 
sólo Windows sino Linux 

La parte negativa de NVIDIA es que 
sus drivers no son software libre: 
están compuestos por dos partes y 
una de ellas se distribuye sin fuentes. 
La licencia es especialmente ridícula: 
resulta curioso bajarse la parte del 
núcleo, que es la que sí se distribuye 
con fuentes, y encontrar que una 
claúsula prohibe obte- 
ner el código fuente del 


a dos posibilidades: 
Tras hacer una copia de seguridad 
de nuestra configuración actual (el 
fichero Jetc/X1 1/XF86ConfiDg) volve: 
mos a invocar la utilidad para confi- 
gurar las X pero ahora mentimos sin 
ningún rubor a la hora de indicar la 
resolución vertical de nuestro moni- 
tor. Este valor es el rango de 


con ellos. 

Es importante recordar que todas 
estas instrucciones son para bajarla 
frecuencia a otro valor dentro del 
rango permitido. No es aconsejable 
subir la frecuencia para obtener mayo- 
res refrescos. 

La segunda opción, mucho más rápi- 


frecuencias de refresco que 
admite, luego si fijamos como 


valor máximo la resolución 


que queremos nos asegura- 


mos que no generará ningún 
modo con una mayor. En rea- 
lidad el refresco máximo para 
cada modo decrece con la 
resolución y depende básica- 
mente de la frecuencia hori- 
zontal, que suele imponer un 
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límite menor, pero si el valor 


no está en el rango válido de 
frecuencia vertical el progra- 
ma lo descarta. 

Si para configurar el monitor 
la anterior vez no tuvimos que dar 
la frecuencia horizontal y la verti- 
cal porque el nuestro estaba en la 
lista y no conocemos esos valores, 
podemos verlos en el fichero de 
configuración actual. Para ello eje 
cutamos grep--ignore-case VertRe- 
fresh Jetc/X1 1/XF86Config para 
obtener la frecuencia vertical y lo 
mismo para la horizontal, salvo que 
cambiamos VertRefresh por 
HorizSync. Las líneas que empiecen 
por #son comentarios y si salen 


programa. En el número 


de nodembre de año 
pasado comentábamos 
por qué los drivers pro- 
pietarios, especialmente 
cuando se distribuyen 
sin fuentes, son una 
mala idea y resultan 
poco prácticos. ii 
En "E 


ATI Corporsi 


DEVELOPER'S LAIR E 
Linux / XFrec8é Developments 


Los principales fabricantes de tarjetas colaboran para que haya 


controladores para XFree86. 


www.xfree86.0rg4.0.1/Status.html 
hay una relación de los chips gráficos 
compatibles con las versiones actua- 
les de XFree86 (quitando los propieta- 
rios de NVIDIA). 

Respecto a tu duda de cómo configu- 
rar un refresco menor para las X, la 
solución ideal pasa porque las utili- 
dades incluyan una opción para dlo. 
Mientras no sea así podemos recunir 


dos líneas sin comentar la que vale 
es la segunda, con valor más alto, 
ya que la otra es la que se usó 
durante la instalación gráfica. De 
todos modos, con frecuencia, al 
seleccionar como monitor Custom 
(personalizar) antes de meter los 
valores da la opción de escoger 
unos valores prefijados indicando la 
resolución y refresco que se obtiene 


da, es editar a mano d fichero de 
configuración y cambiarlo preferente- 
mente tras hacer una copia de seguri - 
dad. Se trata precisamente de buscar 
la línea VertRefresh y cambiarla. Si 
sale dos veces bajo secciones Moni- 
tory distintas, como hemos comentado 
una de ellas, la del valor más bajo, es 
la que se usó durante la instalación, 
luego hay que cambiar la otra. 
Normalmente con esta modificación 
ya funciona, porque la herramienta 
de configuración dewelve al fichero 
una ristra de líneas que empie 
zan por Modeline y fijan los 
modos para diferentes resolucio- 
nes y refrescos. Al arrancar el 
servidor descarta aquellas líne- 
as para las que el valor de la 
frecuencia horizontal o vertical 
está fuera de rango, de modo 
que al final se queda con la de 
mayor frecuencia para cada una 
de las resoluciones. 

El único caso en que no funcio- 
naría sería si la herramienta de 
configuración metiera directamen 
te sólo las líneas para las fre- 
cuencias mayores, pero lo normal 
es que siempre vwelque el rango 
completo de modos que conoce y sea el 
servidor al arrancar el que se quede 
con la mayor que funcione. Y si no 
fuera así basta con buscar los valores 
en e fichero 

AusriX11R6/ib/X1 1/do/README,Con- 
fig. 


M croconsul tas 
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En Internet hay abundante información acerca de usar GNU/Linux 
sobre un portátil. 
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SuSE Linux 7.0 


Di stri buci ones 


La versión 7.0 de SuSE se presenta con una apariencia gráfica mejorada, 
un kernel renovado y un conjunto de CDs y manuales muy completos. 


arece que con la proximidad del año 2001 los 

distribuidores de Linux han querido ofrecer al 

gran público las que serán probablemente las 
últimas compilaciones bajo núcleos de la serie 2.2.x. Se 
acerca el esperado kernel 2.4 y con él la garantía de 
soporte final de muchas nuevas fun- 
cionalidades que se venían deman- 
dando desde hacía tiempo. 


E Instalación y configuración 

Si de algo puede presumir la distri- 
bución alemana (con una traducción 
prácticamente íntegra al castellano, 
manuales incluidos) es de sus 
fantásticas herramientas de instala- 
ción y configuración del sistema. La 
aplicación Yast está incluida en sus 
dos versiones, para que tanto los 
usuarios acostumbrados a esta distri- 
bución como los nuevos puedan uti- E 
lizar el entorno en modo texto o grá- Kani 

fico según elijan Yastl o Yast2. 

La herramienta en modo gráfico ofrece entre otras la 
posibilidad de configurar nuevo hardware o la instalación 
y desinstalación automática de paquetes. La filosofía 
modular de SuSE es evidente en este ha - 
apartado, en el que no necesitaremos 


SuSE 7.0 
incluye un 
soporte en 


recompilar todo el núcleo, puesto que 
podremos ir añadiendo y quitando 
módulos a nuestro gusto para que en 
cada sesión se activen el sonido, la con- 
figuración de red o la conexión de dis- 
positivos USB. 

También se incluye en el lote de 
valiosas herramientas de configuración 
la utilidad SaX en su segunda versión, 
que permite modificar cualquier pará- 
metro de la configuración gráfica sin 
mayor problema. Pero no se queda ahí 
la cosa. Los seis CDs con los que cuen- 
ta la distribución nos desbordan por la gran cantidad de 
paquetes correspondientes a los distintos programas y 
utilidades incluidos. 

La instalación de los mismos, aunque algo incómoda 
en primera instancia (hay que ir introduciendo los CDs 
según el tipo de instalación, mientras que en otros 
casos la instalación no suele utilizar más de un CD) es 
tremendamente sencilla. Entre otras, las principales 
protagonistas son aplicaciones ofimáticas (StarOffice 
5.2 en castellano), Acrobat Reader y demos de progra- 
mas comerciales como ADABAS D (base de datos rela- 
cional), IBM ViaVoice o el emulador VMWare que permi- 
te ejecutar un completo sistema operativo Windows bajo 
el propio Linux. 

Mención aparte merece el que probablemente es el 
mejor manual de instalación, configuración y manteni- 
miento de Linux que hemos visto hasta la fecha. Toda una 
Biblia para cualquier usuario con excelentes referencias a 
cualquier tema relacionado con Linux. 


P roads E 
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El sistema de 
ventanas se 
basa en Xfree 
4.0 yes 
posible elegir 
KDE o Gnome 


SuSE Linux 7.0 


Precio: 7.323 
pesetas 
(44 euros) 


Fabricante: SuSE 
Distribuidores: abc 


Analog. Tfn: 91 
634 20 00. 
Techno-Sol Orbi. 


Tfn: 93 246 57 00 


Web: 
www.suse.com/es 
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E El corazón del sistema 

Dejando a un lado las aplicaciones de terceras partes, toda 
distribución Linux se diferencia de las demás por el núcleo 
utilizado y por el sistema de ventanas y los entornos de escri- 
torio utilizados. En este caso nos encontramos con la versión 
2.2.17-pre de Linux, probablemente 
una de las últimas estables antes de la 
inminente aparición de la familia 
2.4.x, de la que ya hace tiempo que se 
han visto versiones previas de evalua- 
ción, todavía en fase de desarrollo. 

Acompañando a este kernel nos 
encontramos con la versión 4.0 del 
sistema de ventanas XFree86, con 
soporte para un mayor número de 
tarjetas gráficas o incluso para la uti- 
lización de dos monitores al mismo 
tiempo. La herramienta SaX2 de la 
que hemos hablado anteriormente 
representa una ayuda ¡inestimable a 
EEN la hora de configurar todos los pará- 
metros de este sistema gráfico. 

En lo que se refiere a los entornos de escritorio, SuSE nos 
permite disponer tanto de KDE (versiones 1.1.2 y 2.0 Beta) 
como de Gnome 1.2. Como viene siendo habitual en SuSE, 

sin embargo, la orientación se inclina bas- 
tante más hacia KDE, ya que si elegimos 
este entorno de escritorio dispondremos de 
un conjunto de herramientas perfectamen- 
te preconfiguradas para el aprovechamien- 
to pleno de las posibilidades que ofrece 
esta distribución. Gnome no está descui- 
dado, pero hemos notado que no se le ha 
dado tanta relevancia. 

Este pequeño «pero» se olvida pronto 
gracias al fantástico selector de entornos 
en tiempo real, llamado Dy De (Dynamic 
Desktop), que permite elegir Gnome o 
KDE en cualquier momento, pero no sólo 
esto. Dentro de cualquiera de ellos pode- 
mos hacer uso de cualquiera de los gestores de ventana 
incluidos: fwm/95, Window Maker, Enlightenment, icewm, 
blackbox, sawfish, xfce, amiwm y algunos más. 


isa 


El Multimedia e Internet a la última 
Como no podía ser menos, las aplicaciones destinadas a 
aprovechar los últimos formatos multimedia y las venta- 
jas de Internet son también parte importante de la distri- 
bución. El navegador Netscape 4.74 en castellano se 
combina perfectamente con RealPlayer para Linux, pero 
también tenemos toda la gama de aplicaciones destina- 
das a hacer de una máquina con Linux un servidor web 
mediante Apache, o de correo mediante Sendmail. 
También hay programas gestores de correo y noticias, 
de IRC, de FTP, compiladores para todo tipo de lenguajes 
y entornos visuales de programación como Glade, soporte 
completo Java2 o aplicaciones y protocolos de redes de 
renombre como Samba y LDAP. 


Javier Pastor Nóbrega || 
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Di stri buci ones 


Red Hat Linux 7 Deluxe Edition 


La última versión de Red Hat ofrece la posibilidad de instalarse de tres formas diferentes: Workstation, Servidor 


y Personalizada. 


| famoso logotipo del hombre con el sombrero rojo 
EÈ es uno de los más conocidos en el mundo Linux. 

Esta situación se debe al enorme esfuerzo que ha 
realizado Red Hat desde sus comienzos por dar a los usua- 
rios de Linux las mejores compilaciones. 

En esta ocasión nos encontramos con una distribución en 
la que destacan la inclusión del nuevo sistema de ventanas 
de forma definitiva o la preparación para los inminentes núel 
os de la serie 2.4.x. 


E instalación multi-CD 

Parece que la tónica de la instalación en varios CDs se ha 
asentado entre los desarrolladores más conocidos de distribu- 
ciones Linux. Tanto SuSE como Red Hat han apostado por este 
tipo de puesta en marcha. La razón principal es el elado 
número de paquetes que acompañan a estas distribuciones, 
que hacen mucho más razonaelsu divisi ón por t emáticasper 
mitiendo distribuir mejor los contenidos. 

Las tradiciones distribuciea con un CD de instalación, 
uno de fuentes y otro con aplicaciones adiciones, han sido 
suplantadas por productos en los que los paquetes de insta- 
lación abarcan hasta cuatro CDs en el caso de la Red Hat 
(seis en el de la distribución SUSE 7). Así, al instalar el sis- 
tema y setcionarl ipo de uso que quereros dar a nuestra 
máquina Linux (Workstation, Servidor, Personalizada), elgi r-e 
mos distintos conjuntos de paquetes que probaelmente obli - 
guen a utilizar más de un CD durante la instalación. 

En nuestro caso optamos para las pruebas por instalar la 
versión Workstation, que incluye por defecto el entorno de 
escritorio Gnome. Sin embargo, podemos instalar KDE de 
forma adicional, así como diversos paquetes orientados a 
otro tipo de tareas como servicios de red específicos. Al ini- 
ciar el proceso se nos preguntará en qué forma queremos 
dividir el disco duro. Si ya tenemos particiones Linux crea- 
das y sineme desenos instalar esta versión encima, es 
conveniente ebir la setción autorítla de pártiones (que 
no toca las particiones con otros sistema de ficheros como 
los utilizados por Windows). Para usuarios más avanzados 
existen también posibilidades de configuración manual. 

En cualquer caso, tras haber realizado la tradicional sek- 
ción de paquetes mediante el entomo gráfico al que ya nos 
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Red Hat Linux 7.0 
Deluxe Edition 


(70,91 euros). 


Tfn: 91 634 20 00. Consultar 
página web para conocer 
más distribuidores 


Web: www.redhat.es 


Precio: 11.800 pesetas 


Fabricante: Red Hat. 
Distribuidor: abc Analog. 


Valoración 5,2 
Precio 3,2 
GLOBAL 8,4 
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A PEA 


Red Hat incluye soporte on-line y un novedoso sistema de 
actualización automática a través de su servicio Red Hat Network. 


tiene acostumbrados esta distribución, el proceso de insta- 
lación comenzará definitivamente con la copia de paquetes 
en los lugares adecuados. La instalación elgida necesita 
unos 900 Mbytes de disco duro, y en la misma encontramos 
utilidades ofimáticas, ntima y de configuraci ál siste - 
ma. 


E Demos y versiones completas 

La distribución se basa en el núeb 2.2.16-22 y en la librería gtib 
2.1.92, compatielcon núeds 2.2 per o yargparadaapa la futu - 
ra familia 2.4. El sistema de ventanas incorporado es la versión 
4.0.1 de Xfree86, aunque se mantienen los servidores de la ver- 
sión 3.3.6 para guardar compatibilidad con tarjetas más vetera- 
nas. La apuesta de Red Hat por Gnome como entomo de escrito- 
rio se demuestra una vez más (incluye la versión 1.2 por defecto, 
con Sawfish como Window Manager protagonista, siendo Enligh- 
tenment una opción), aunque también KDE tiene su cabida en 
esta distribución. El soporte USB también ha sido incluido por 
defecto, y de hecho ya durante el proceso de instalación el ratón 
USB de tres botones fue reconocido y utilizado sin proe has. 

Junto a esta base, Red Hat se ha preocupado de proponer 
nuevas formas de aprovechar el sistema, incluyendo CDs con 
aplicaciones de todo tipo y juegos: StarOffice 5.2 (con su 
versión en castellano, como el funcionamiento del sistema 
en general), el CD de PowerTools y el CD WorkStation Appli- 
cations aglutinan entre otras demos las aplicaciones Applix 
Ware 5.0, WebSphere de IBM, Acrobat Reader, VMWare 
2.0.1 o RealPlayer 7. 

También se incluyen clientes de correo y noticias, apli- 
caciones gráficas (The Gimp 1.1.25) oehguajes de progra - 
mación (GCC2.96, Perl 5.6.0, Tcl/Tk 8.3.1). Y queno ftén los 
juegos (RailRoad Tycoon II), los programas para escanear 
documentos (Sane y Xsane), las utilidades para la conexión 
de cámaras digites (gphoto) y enegeral un arplio abanico 
de software. 


Javier Pastor Nóbrega 
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S uperado el tan temido «Efecto-2000», lo que sí ha 

supuesto una verdadera revolución ha sido elmundo, ` y. 
virtual. Internet ha dado muestra,-en.los últimos/once meses, de === 
ser el punto de mira de muchas empresas interesadas en formar < 
parte del negocio on-line. PC ACTUAL: ha'sido un testigo de 

excepción de todo lo relacionado con'el mundillo de la 

informática en este año 2000 en que Microsoft ha sido claro 
protagonista, no sólo por el lanzamiento del esperado Windows 

2000 sino por los problemas judiciales del gigante del software. 

En el.aspecto puramente tecnológico, el Pentium 111, junto al 

Athlon, ha reinado en el mundo de los PCs, aunque, a las puertas 

del siglo XXI, -el`Pentium: 4 yae amenaza con ser claro protagonista. 

En el,CD ACTUAL temático de este mes, podréis encontrar un año 

de la revista en formato PDF para que podáis consultar todos los 
ET TS tratado. en cada uno de los números. =: an 


Susana García Gil-y Eva M. Carrasco 
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Todo el 


futuro 


reo que hay un mercado mundial de 
unas cinco máquinas.» 
Thomas Watson, presidente de 
IBM, 1943. 
Me gustaría que este mes nuestros lectores 
prestasen atención a las dos citas que apare- 
cen en esta columna. Dos visiones similares de 


% 
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la situación de la informática hace más de 
medio siglo, aunque el autor de una de ellas ha 
resultado ser mucho más suspicaz. No en vano, 
se trata de una de esas mentes preclaras que 
aparecen de cuando en cuando en la historia. 
Por este motivo, intentaré no aventurarme 
demasiado en una cuestión que muchos se 
atreven a abordar, pero que nadie ha conse- 
guido responder: ¿Cómo eran hace 10 años? 
¿Cómo serán los ordenadores dentro de una 
década? 

Hace 10 años Windows era un desarrollo 
bastante prematuro de un entorno gráfico, y 


la informática estaba en una etapa casi 
infantil. Las empresas comenzaban a utilizar 
el ordenador, las bases de datos y los paque- 
tes ofimáticos de forma masiva, pero no se 
vislumbraba un futuro en el que los ordena- 
dores llegarían a dominar prácticamente 
cualquier aspecto de la vida cotidiana. 

Hace 10 años sólo unos pocos afortunados 
conocían Internet y las redes de datos, sólo 
unos pocos (auténticos gurus de la informáti- 
ca) sabían de los sistemas Unix, y muchos 
menos entendieron lo que la red de redes 
iba a suponer en el comienzo de un 
nuevo milenio. Ni siquiera podían pre- 
decir la gran cantidad de fantasmas 
que generaría el efecto 2000. 

Hace 10 años Intel presentaba el 
486 a 33 MHz, los gráficos en VGA 
eran «lo más de lo más», y el 
estándar Ethernet 10BaseT era 
aprobado por el IEEE. Commodore 
lanzaba su Amiga 3000 con un 
68030 a 25 MHz y Microsoft 

vendía su copia número 50 millo- 
nes de Basic. 

¿Qué nos deparará el futuro en un 
plazo de 10 años? Entomos gráficos 
tridimensionales, ordenadores de bolsillo 
10 veces más potentes que el más rápido 
en nuestros días, reconocimiento de voz y 
escritura perfectos, y redes de comunicación 
con anchos de banda de Terabits/s... Cual- 
quiera sabe. Prefiero no arriesgarme dema- 
siado. Y es que, ni siquiera el señor Von Neu- 
mann las tenía todas consigo... 

«Podría parecer que hemos llegado a los 
límites de lo que es posible lograr con la tec- 
nología informática, aunque uno debería 
tener mucho cuidado con tales afirmaciones, 
ya que tienden a sonar bastante estúpidas en 
5 años.» 

J ohn Von Neumann, científico,1949, 
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En el interior 


Microconsultas 


En esta ocasión, las dudas de los lecto- 
res van desde la conectividad ADSL 
hasta los errores de buffer, pasando por 
problemas a la hora de grabar «al 
vuelo». 


Consultorio legal 


Nuevas cuestiones legales relacionadas 
con el mundo de la informática de la 
mano de nuestros expertos en leyes. 


Trucos 


Los lectores nos descubren algunos 
trucos para trabajar mejor 
con nuestros equi- 
pos informáticos. 
En este número 
se mostrará 
cómo persona- 
lizar el reloj de 
Windows, elimi- 
nar archivos «huér- 
fanos» y sincronizar un Palm. 


Programación en 
DirectSound 


Nos adentrados con esta primera entrega 
en los secretos de DirectSound, una API 
con la que se han conseguido unas pres- 
taciones inigualables de los formatos 
WAV y MIDI. 


Director 8 


Nos centramos 
en los objetos 
carentes de 
movimiento 
intrínseco y 
emplazamos al 
resto de las 
manifestaciones 
visuales, como el vídeo digital, para 
la siguiente entrega. 


Fallo de Seguridad 


El fallo des- 
cubierto, cuya 
demostración 
encontramos 
en un 
pequeño pro- 
grama del 
grupo hacker 
Cult Of The 
Dead Cow, 
intenta elimi- 
nar el nombre 
de un recurso 
en la red. 
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| Esta sección pretende ofrecer 

| una respuesta a cualquier 

| duda que os surja sobre 

| vuestro equipo o los 
programas que empleáis. Para 
| ello, basta con que nos los 
mandéis por correo electrónico 
| a: consultas-pcaQbpe.es. 

| También podéis contactar con 
| nosotros por carta a: P C 

| ACTUAL. San Sotero, 8. 42 

| planta. 28037 MADRID o 

| bien por fax al n% 91 327 37 
10 4 Las cartas publicadas bajo 
< el cintillo La Sugerencia del 

| Lector recibirán como regalo 

| medio año de suscripción 

| gratuita a PC ACTUAL. 


David O. García 
donievaQ bpe.es 
[ Coordinador de la 


Jaime Cabañas 
[ Autor del Paso a 


Un todo- 
terreno de 
la 
informáti- 
ca 


Raúl Rubio 
[ Sistemas ] 


Un fan de 
la electró 
nica 


José Plana 
[Comunicaciones ] 


Todo un 
especialis 
ta en 
comunica- 
ciones 


Experto 
en 


sistemas 
alternati- 
vos 


Daniel G. Ríos 
[ Almacenamiento ] 


Un aman- 
te de los 
«gigas» i 


Us. 


Fluidez en 


roducc 


[ Hardware / DVD ] 

Tengo el Kit Creative DVD Encore 5x. 
Lleva incluida la tarjeta descompre- 
sora DXR3. Mi tarjeta de video es la 
Creative Graphic Blaster TNT. Por 
varios motivos estoy pensando en 
comprarme una tarjeta de vídeo 
nueva. Bien la Creative GTS2 o una 
Voodoo 4, 6 5. Me gustaría saber si la 
descompresión de MPEG-2 que hacen 
estas tarjetas será lo suficientemente 


Módems 
ADSL y PCI 


[ Comunicaciones / ADSL] 
En vista de lo que se oye 
sobre ADSL y sus altas 
velocidades de transfe- 
rencia, quiero saber si 
puedo utilizar alternativa- 


Debido a la potencia de las 
nuevas aceleradoras, las 
descompresoras MPEG se hacen 


rápida como para sustituir a la 
DXR3. ¿Alguna de estas tarjetas 
tiene salida de TV, y sintonizadora 
de TV, al estilo Voodoo 3500)? 

Por otro lado, poseo una cámara 
de vídeo digital JVC GR-DVM5. La 
pega que tiene es que no dispone 
de DV IN. Mi consulta es la siguien 
te: si quiero volcar el vídeo editado 
a VHS tengo dos opciones, com- 
prar una tarjeta editora con entrada 
DV exclusivamente y aprovechar la 
salida de TV que tengo en mi orde- 
nador, o una editora que incluya 
salida SVHS. Me preocupa que si 
uso la primera opción, el video edi- 
tado, al tener un tamaño enorme, 
se reproduzca a saltos. ¿Qué edito- 
ra es mejor, la Fast DV now! o la 
Miro DV500? ¿Alguna otra sugeren 
cia? 

Fernando Gómez Arche 


Intemet con otro proveedor 
que no ofrezca ADSL, la 
necesidad de contar con un 
módem convencional es 
obvia. Hemos de decir que sí 
es posible utilizar alternativa- 
mente un adaptador u otro; no 
obstante, hay que advertir que 
esta solución no está exenta de 


mente y en el mismo 
ordenador un módem 
ADSL y uno convencio- 
nal RTB. Es decir, insta- 
lar ADSL y conservar 
también mi módem PCI. 
AVL 

antvicO teleline.es 
Aunque pueda parecer contra- 
dictoria, tal posibilidad no es 
ninguna tontería. Si bien es 
cierto que en la Red abundan 


Utilizar un módem ADSL 
y uno convencional no es 
algo trivial. Por ello, se 
debe elegir muy bien el 


las historias de caída del servi- 
cio ADSL, en el Laboratorio no 
hemos encontrado apenas pro- 
blemas en todo el tiempo que 
hemos tenido la oportunidad de 
utilizarlo. Si lo que necesitas es 
emplear servicios que solamente 
puedes usar conectándote a 


problemas. Si optas por solucio- 
nes como la de Telefónica, que 
establece una conexión perma- 
nente a Internet, los problemas 
son más que abundantes, al dis- 
poner tu ordenador de dos sali- 
das altemativas a Intemet. La 
solución ideal es que contrates 
un servicio ADSL mediante 
conexiones PPP (las misma que 
el Acceso Telefónico a Redes). 
De esta forma, podrás conectar y 
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PC PRÁCTI CO 


Navegando 
a paso de 
tortuga 


[ Comunicaciones / Calidad 
del servicio ] 

Tengo un módem de 
56 Kbps y me conecto 
a Internet normalmente 
con la tarifa plana per- 
sonal de Terra. Lo que 
me pasa es que a 
veces no llegan los 
datos, siendo la cone- 
xión lentísima, de unos 
1,5 Kbps. Sin embar- 
go, eso no me pasa 
por la noche. La velo- 
cidad de transferencia 
suele subir hasta los 
4,5 Kbps, cifra que 
está bastante bien, 
pero que debería ser 
mucho más alta. Por 
cierto, el módem es 
PCI y está montado en 
un equipo Athlon 800 
MHz con 128 Mbytes 
de RAM, Como siste 
ma operativo uso Win 
dows 98. 

Xabier Luque 


Muchas veces la velocidad a la que navegamos no 
depende de nuestro hardware, sino de nuestro ISP, 
cada vez más saturado de usuarios. 


xabialberf terra.es 
Desgraciadamente, lo que 
nos estás comentando es 
una situación muy común 
entre aquellos que han opta- 
do por este método de cone- 
xión. El problema no se 
encuentra en tu hardware, 
sino más bien en la falta de 
previsión de tu proveedor de 
servicios, en este caso Terra. 
Los ISPs que ofrecen estas 
tarifas han sido desbordados 
por la cantidad de peticiones 


recibidas. La constante lle- 
gada de usuarios provoca 
una degradación de la cali- 
dad de su servicio. Lo único 
que te podemos aconsejar es 
que intentes cambiar de pro- 
veedor gratuito a ver si tienes 
más suerte con otro. De no ser 
así, quizás la solución esté en 
adquirir los servicios de uno 
de pago, con el que sin duda 
el servicio mejorará considera- 
blemente. 


Dudas sobre el nuevo Athlon 


[Hardware / Procesadores ] 


En estos últimos meses, 
he podido leer en vues- 
tra revista mucha infor- 
mación sobre el último 
lanzamiento de AMD, el 
nuevo Atlhon. Sin 
embargo, no tengo muy 
claro la fecha en la que 
estará disponible en el 
mercado. Estoy pensar 
do en adquirir un Athlon 
a 600 MHz con la ¡idea 
de renovarlo más ade- 
lante por otro de los 
nuevos a 1 GHz. Soy 
consciente del cambio que se va a 
producir en el tipo de conexión con 
la placa base de SlotA a Socket A. 
Por este motivo, me gustaría que 
me dijeseis si en un futuro voy a 
poder actualizar mi procesador sin 
necesidad de cambiar la placa 
madre. 

Jordi Romagosa Adell 

joadellO jazzfree.com 


Los nuevos lanzamientos de microprocesadores 
casi siempre implican una actualización de la placa 


Durante la presentación del procesador en Ale- 
mania, los técnicos de AMD aclararon la transi- 
ción del zócalo. En un principio, se seguirían 
vendiendo procesadores Atlhon en formato Slot 
A. Sin embargo, estas unidades no estaran dis- 
ponibles para el público de forma individual, es 
decir, se pondrán a la venta en equipos monta- 
dos por fabricantes como HP, Compaq, etc. Para 
el montaje OEM únicamente se comercializarían 
«micros» con conexión Socket A. De esta mane- 


Cerrar 
NetBIOS 


[Comunicaciones / Seguri- 
dad ] 

El otro día, paseando por 
una página de seguridad, 
me dijeron que tenía el 
puerto 139 de mi ordena 
dor abierto, lo cual supo- 
ne un riesgo ante la post 
bilidad de que cualquiera 
«atracase» en él, He 
estado buscando por la 
web de Microsoft para 
buscar una solución, pero 
no he encontrado nada. 
¿Qué se puede hacer? 
Tengo Windows 98 SE, 
Internet Explorer 5.5 y 
conexión por ADSL, 
Iván Gamo 

ivangamo0 teleline.es 


Puta ʻ | Cukgaainwns | DmniniP 
Ers | temaado | MANOS | Carfianan DNS 


Lorquete rraca y urhea parn artos rren 
Taran ración An Nra l arm 


Desde las Propiedades 
de Redpodemos 
desactivar la utilización 
de NetBIOS, un 


Éste es sin duda alguna un 
fallo muy común de todos los 
internautas que recurren a 
Windows como su sistema 
operativo. El puerto 139 no 
es otro que el de NetBIOS. 
Para deshabilitar este puerto, 
que además de servir de 
puerta para muchos ataques, 
es un cebo perfecto para 
detectar nuestra presencia en 
la Red, debemos dirigirnos a 
Propiedades de nuestra red. 
Aquí, seleccionaremos el pro- 
tocolo TCP/IP mediante el 
que nos conectamos a Inter- 
net, utilizando el adaptador 
correcto. Bajo la pestaña 
Enlaces, encontraremos los 
clientes que Windows utiliza 
para comunicarse mediante 
NetBIOS. Debemos de selec- 
cionar todos los que aquí 
aparezcan y dirigirnos a la 
pestaña NetBIOS, donde 
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PAENG ags] 


Aunque más rápido, «al vuelo» no siempre es la mejor 


debemos desactivar su utili- 
zación. Tras un reinicio, 
podrás comprobar en la 
misma página web o median- 
te un escáner de puertos que 
el 139 está cerrado. 


Regrabació 
n 
«al vuelo» 


[Hardware / Regrabadoras 
] 

Tengo un Pentium 200 
MMX con 32 Mbytes de 
RAM, dos discos duros 
(4 Gbytes y 2 Gbytes) 
en el canal primario 
IDE, una regrabadora 
Sony CRX140E-RP 
(«maestro») y un lector 
Mitsumi FX240 («escla- 
vo») en el canal secun- 
dario. Utilizo el progra- 
ma WinOnCD 3.7 y mi 
problema es que no 
puedo grabar ningún 
CD usando la opción 
On the fly. Me da error 
de Buffer Underrun e 
incluso a veces de 
Possibly Buffer Unde 
rrun, con lo que tengo 
que pasarlo todo por el 
disco duro con la 
correspondiente pérdi- 
da de tiempo. ¿Hay 
alguna manera de que 
este error no ocurra? 
Por otro lado, al usar la 
grabadora como lecto- 
ra, he notado que el 
Mitsumi no lee tan bien 
como yo pensaba, 
además de una espe 
cie de chisporroteo 
leyendo los CDs de 


música (aunque lo oigo 
a través del WinOnCD, 
ya que tengo conecte 
da la tarjeta de sonido 
a la regrabadora). Por 
cierto, ¿hay alguna 
manera de conectar los 
dos a la misma tarjeta? 
(Es una Creative 
Sound Blaster 16 Plug 
and Play). No es una 
cuestión de limpieza; lo 
he abierto y le he pasa 
do un algodón por la 
lente del láser (ya usé 
un CD limpiador sin 
resultado). Si mi CD no 
tiene arreglo estoy 
pensando en comprar- 
me otro (un Toshiba 
XM-6702B de 48x), 
pero, ¿se eliminarían 
los errores de Buffer 
Underrun? 

Santiago Ervina 
ervinaQ wanadoo.es 

El problema de las copias «al 
vuelo» reside precisamente en 
la capacidad de transferencia 
que dan las unidades lectoras 
de CD-ROM, donde está situa- 
do el disco origen. El estándar 
IDE tenía hasta hace poco el 
problema de no ofrecer veloci- 
dades sostenidas. Ahora no es 
así, al aparecer los nuevos 
UDMA 66 y el reciente UDMA 
100. Esto significa que la 
velocidad de transferencia 
(esos famosos 24x, 36x, etc.) 
son sólo picos máximos y en 
realidad las velocidades osci- 
lan continuamente. Esto pro- 
voca que el buffer intermedio 
que actúa de almacén tempo- 
ral puede quedarse momentá- 
neamente sin datos que sumi- 
nistrar a la regrabadora, lo que 
deriva en el famoso y temido 


R 


CDANO WNNR  MODTM 


IAEA 

En el esquema de 
conexiones se puede 

ver que la Sound 
Blaster 64 PCI 

Buffer Underrun. 

La unidad lectora que posees 
no es, en efecto, la mejor 
opción a la hora de realizar 
copias «al vuelo», pero en cual- 
quier caso debería funcionar al 
menos a una velocidad de 
regrabación de 1x, o incluso 2x, 
sin problemas. Quizás con otra 
aplicación como Nero o EasyCD 
puedas realizar dicho tipo de 
copias, pero, en tu caso, el vol- 
cado a disco duro es la opción 
más recomendable. Es mucho 
más seguro y, dada la velocidad 
actual de la extracción de datos 
en estos dispositivos, no supo- 
ne más de diez minutos extra 
en la grabación. Con una 
nueva unidad lectora ganarás 
velocidad de transferencia y, 
gracias a los nuevos desarro- 
llos, unas tasas mucho más 
estables. Esto permite que las 
copias «al vuelo» sean mucho 
más factibles. 


¿Sonido 
estéreo 0 


Y . 


cuadrafóni 
0? 

[Hardware / Sonido ] 
Tengo un amplificador 
Hi-Fi Yamaha con siste- 
ma Dolby Pro-Logic 
conectado a un sistema 
de altavoces JBL, com- 
puesto por cuatro satéli- 
tes, un central y un sub- 
woofer. El problema 
surge cuando conecto 
la salida de mi Sound 
Blaster 64 PCI al equipo 
de sonido para reprodu 
cir DVDs en un lector 
Creative 5x. Durante la 
visualización de las pelí 
culas, no consigo extra 
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Cuelgues y problemas con Windows 


[ Software / BIOS ] 

Mi equipo es un K6-2 3D a 400 MHz, 
64 de RAM, disco duro de 6,4 Gby- 
tes, tarjeta gráfica Asus AGP 
V2740TV de 8 Mbytes, DVD-ROM, 
tarjeta Real Magic Hollywood Plus, 
Sound Blaster 128 y la placa es una 
Asus. Mi primer problema es que 
cuando lo arranco el disco duro 
se queda unos 40 segundos para 
do en la pantalla de Windows, 
luego continúa y funciona perfec- 
tamente. He probado a cambiar 
la configuración en el Setup, lo he 
puesto en modo «auto» con sus 
parámetros, en LBA, Normal..., y 
sigue igual. 

Segundo problema: la alarma de 
la placa base empieza a pitar y 
los leds del disco duro y corriente 
empiezan a parpadear. Según el 
programa que trae la placa, los 
parámetros de temperatura de la 
CPU están dentro de los límites, 
lo que no he podido comprobar es si 
coinciden con los que marca el 
Setup. Todo esto no impide que el 
ordenador siga funcionando con nor- 
malidad y he comprobado que los 
cuelgues no coinciden con el salto de 
la alarma. 

El último y más molesto es que el PC 
se cuelga cuando le da la gana. No 
influye lo que esté haciendo ni el pro- 
grama que esté usando en ese 
momento. 


Detrás de los cuelgues de Windc 
haber un problema de ventilación del 


Tengo instalados los drivers más 
modernos de la tarjeta gráfica y de la 
descompresora, no tengo ningún con 
flicto con el hardware, ¿qué puede 
ser? Tengo Windows 98 Segunda Edi- 
ción. 

Ildefonso Sánchez (Salamanca) 


E 


de Windows uele 


Con respecto a tu primer problema, puede deber- 
se a una conexión errónea de los cables de tu 
disco duro. Echa un vistazo al cable IDE que lo 
conecta para ver si los extremos, tanto en la placa 
como en el propio dispositivo, están perfectamen- 
te sujetos. También comprueba que el disco duro 
está configurado como master («maestro») y tu 
unidad DVD como slave («esclava») en el canal 
primario IDE o master en el canal secundario. Si 
no consigues solucionarlo, prueba a arrancar Win- 
dows en modo paso a paso para ver en qué punto 
se queda inactivo. De esta forma sabrás qué con- 


Fi. Aunque éste tiene soporte 
para sonido cuadrafónico, la 
Sound Blaster 64 PCI no es 


capaz de enviar audio por cua- 
tro canales diferentes, al menos 
en lo que a los primeros mode- 
los se refiere. Si has leído las 
especificaciones de tu tarjeta 
de sonido, habrás visto que 
soporta dos o cuatro altavoces. 
Sin embargo, a lo que se refiere 
el fabricante es a la posibilidad 
de conectar, por cada canal, 
dos altavoces en paralelo. Para 
poder disfrutar del sonido cua- 
drafónico, necesitas una tarjeta 
de sonido que disponga de dos 
salidas estereofónicas, la delan- 
tera y la trasera. Con una de 


er el sonido cuadrafóni 


co Dolby Pro-Logic por 
los altavoces. Aunque 


he revisado las conexio- 


nes, nunca obtengo los 
resultados esperados. 
Lluís Carot Tortosa. 


lluiscm@ teleline.es 

Tu consulta es muy común 
entre los usuarios de los siste- 
mas home theatre. En esta oca- 
sión, el problema se debe a una 
incompatibilidad entre la tarjeta 
de sonido y el amplificador Hi- 


estas placas, bastará con 
conectar cada salida al amplifi- 
cador Hi-Fi para poder disfrutar 
del mejor sonido en el salón de 
tu casa. 


Descompre 
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A pesar de los años que han pasado, a veces hay 


que modificar algún valor de nuestro querido 


sor para 
ficheros 
ACE 


[ Software / Compresores 
] 

Me han llegado unos 
archivos en un e-mail que 
venían «zipeados», pero 
cuando los descomprimí 
me di cuenta que tenían 
la extensión ACE y los 
posteriores C00 C01 y 
así sucesivamente como 
si fuesen del programa 
WinRar. ¿Qué descom- 
presor trabaja con esta 
extensión? ¿Necesitan 

un ejecutable? 

Saúl Contreras 

saulcO uol.es 

Los archivos con extensión ACE 
y sucesivos corresponden a 
un programa compresor lla- 
mado WinAce. Este softwa- 
re logra ratios excelentes y 
su funcionamiento es muy 
similar al que realizan otras 
aplicaciones como WinRar 
o el mismísimo WinZip. 
Para poder descomprimir 
este tipo de ficheros, 
deberás instalar el descom 
presor en cuestión, que se 
encuentra en 
www.winace.com donde 
además podrás bajarte los par- 
ches para ejecutarlo en caste- 
llano o incluso probar la recien- 
te «beta» 2 de la versión 2.0 
(que se incluye en nuestro CD 
ACTUAL). Además, con este 
programa puedes descomprimir 
varios formatos de fichero (ZIP, 
RAR, LHA, GZIP o TAR), esca- 


near los archivos comprimidos 
en busca de virus o añadir ano- 
taciones y passwords para la 
descompresión. 


Una pila 
insuficiente 


[ Software / MS-DOS ] 
Después de instalar una 
serie de archivos y reint 
ciar mi portátil, un Toshi- 
ba Satellite Pro 4280, 
me ha aparecido el 
siguiente mensaje: «Un 
desbordamiento de pila 
interna ha provocado la 
interrupción de esta 
sesión. Cambie la confi- 
guración de Stacks en el 
archivo «config.sys» y 
vuelva a intentarlo». Me 
gustaría saber qué es la 


La Configuración Regionalno 
afecta al idioma del sistema 


pila interna, los stacks, 
etc. 

Francesc Haro (Gerona) 
fharolQ airtel.net 

Para empezar, debes tener en 
cuenta que la pila del sistema 
es la zona de memoria donde 
se almacenan datos que suelen 
ser direcciones de memoria de 
la secuencia del programa. 


Te ha tocado sufrir un error muy 
habitual hace algunos años, 
pero que con Windows ha desa- 
parecido por completo. Un pro- 
grama que has instalado recien- 
temente se debe ejecutar en 
modo DOS y necesita un 
tamaño de pila mayor para fun- 
cionar. MS-DOS cuenta con un 
comando llamado stacks, que 
permite definir el tamaño inter- 
no de pila que maneja nuestro 
sistema operativo. Para ello, tie- 
nes que abrir el archivo «con- 
fig.sys» que se encuentra en la 
raíz de tu disco duro. Después, 
debes añadir la siguiente línea: 
STACKS=40, por ejemplo. Si 
esto fuera insuficiente, puedes 
aumentar aún más el valor. A 
continuación, cierra el 
«config.sys», salva los cambios 
y reinicia tu portátil. Al arrancar 
de nuevo el equipo, leerá el 
archivo «config.sys» con el 
nuevo valor, incrementándose el 


El sistema operativo que carga el sistema es el que 
está albergado en la partición activa. 


de la pila. De esta forma, no 
deberías volver a tener ningún 
problema. Si persistiese, puede 
deberse a una incompatibilidad 
con algún programa que hayas 
instalado recientemente. Para 
salir de dudas, desinstala el 
programa que creas que puede 


causar el error y reinicia tu 
equipo. Si Windows arranca 
bien, entonces deberás conse- 
guir alguna versión más moder- 
na del programa que estaba 
causando el problema, al ser 
incompatible con el SO instala- 
do. 
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[ Sotware / Sistemas ] 
Estoy intentando instalar 
Windows 98, pero no me 
deja configurarlo en 
español, apareciendo 
todo el sistema operativo 
en inglés. Trato de confi- 
gurar Regional Configu- 
ration, pero no hay 
manera. Ahora que ya 
se ha presentado Win- 
dows Millennium, ¿tendré 
el mismo problema? 
Antígono «Tigo» 
antigono( mixmail.com 
Los sistemas operativos, al 
igual que sucede con infinidad 
de aplicaciones, son creados 
por empresas y programadores 
que se dispersan a lo largo y 


Servi cio Técni co 
Ofrecido por LG Electronics España 
Tfn: 96 192 05 47. ww I genus. com 


Códigos de 
bloqueo 
de un DVD 


[ Hardware / DVD ] 
Recientemente, he adquirido un 
reproductor DVD-ROM de la 
marca LG modelo DRD-8080B, el 
cual ha estado funcionando 
correctamente hasta que hace 
pocos días leí el siguiente mensaje 
de error: «Invalid Regional Code» 
cuando intentaba reproducir una 
película de DVD, fallo que no me 
daba al principio. El lector funcio- 
na correctamente como CD-ROM, 
pero desde hace algún tiempo no 
he podido conseguir que repro- 
duzca una película de DVD. ¿ De 
dónde puede venir el problema? 
Como ya debes saber, por cuestiones 
comerciales, las distribuidoras 
cinematográficas y los fabrican- 
tes de reproductores de DVD 
dividieron el mundo en regio- 
nes, para que un disco de una 
región no pudiera ser reprodu- 
cido en un reproductor con un 
código regional diferente. El soft- 


ware descompresor de 


MPEG suministrado con 


el aparato, el Power 
DVD, detecta el código 
regional de la primera 
película que introduces 
y lo registra en el repro- 
ductor. Cualquier dispo- 
sitivo que se puede 
adquirir en el mercado, 
incluido el nuestro, per- 
mite cambiar el código 
regional hasta un máxi- 
mo de 5 veces. Esto es 
debido a que soportan el 
llamado «Control de 
Repetición Regional 
Fase Il», una norma que se estableció para 
evitar las posibles incompatibilidades entre 
reproductores de DVD, tarjetas descompre- 
soras y software descompresor que no 
detectan el código regional. Una vez 
agotada la última posibilidad de 
cambio del código regional, el 
DVD-ROM se queda bloqueado 
con el último código escogido, 
por lo que si la última película 
introducida fue de la zona de 
Estados Unidos (código 1), ya 
no podrá reproducir películas de 


Descargar Plug-n Macromedia Flash 4.0 


[Soriana] 


- La capacidad tecnológica de Flatron LG es a 
- LG Emerge como la marca n°1 en electrónica para 


co 
- Desarrollado el CORE IC para reproductor DVD 


la zona de Europa (código 2), y aparecerá 
el mensaje de error que nos indicas en tu 
pregunta. El código se queda fijado en el 
reproductor, por lo que no podrás desblo- 
quearlo reinstalando el software descom- 
presor de MPEG. Se ha dado algunos casos 
en los que, por desconocimiento del usua- 
rio o por un funcionamiento erróneo del 
software descompresor, se ha bloqueado 
directamente el DVD-ROM con otro códi- 
go regional que no es de nuestra zona. 
Para estos casos especiales, LG Electro- 
nics ofrece un procedimiento de «Última 


Creación de CDs de arranque 


Si nos remontamos a los tiempos del siste- 
ma operativo de disquetes (DOS), pode- 
mos recordar aquellas ocasiones en las 
que, accidentalmente, nuestro sistema se 
venía abajo. Las opciones para recuperarlo 
eran bien sencillas. Bastaba con iniciar el 
equipo con un disco de arranque y, 
empleándolo como fuente de ficheros, 
recuperar los que estaban defectuosos. 
Sin embargo, los SO actuales, concreta- 
mente cualquier versión de Windows, han cre- 
cido en volumen y complejidad. Los discos de 
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Lo primero que debemos hacer es crear un disco 
de arranque de Windows 95/98, Para esto, 
partiendo de un disco formateado que no 
contenga sectores defectuosos, acudiremos al 
Panel de Control y haremos doble clic sobre el 
icono Agregar o quitar programas. 
que aparece está dividida en tres secciones: 
Instalación de Windows y 
siendo la última opción la que nos 


Instalar o desintalar, 
Disco de inicio, 


Seguidamente, desplegaremos la 
pestaña Descriptor del Volumen 
para poder cambiar la etiqueta del 
disco resultante. En el campo 
Etiqueta del Volumen 
introduciremos «CD_de arranque». 
Después, avanzaremos hasta la 
pestaña Grabar, para indicar la 
velocidad de grabación y nuestro 
deseo de realizar la copia 
directamente sin simulación previa. 
En nuestro caso disponemos de 


arranque siguen existiendo, pero en muchas 
ocasiones resultan demasiado pequeños 
para almacenar todo lo que nos gustaría. 

Durante el trabajo diario podemos llegar a 
concentrar grandes cantidades de informa- 
ción en nuestro disco duro. Es posible alma- 
cenar todos estos datos en varios CDs, de 
modo que, en caso de perderlos, podamos 
recuperarlos rápidamente. Sin embargo, si 
también desaparece el arranque del sistema, 
ni siquiera tendremos opción a entrar en el 
ordenador para restaurar las pérdidas. 

Como solución, podemos recurrir al disco 
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«quemar». 


La ventana 


M croconsul tas 


de arranque de Windows o, más cómoda- 
mente, arrancar directamente desde el CD 
que tiene los datos salvaguardados. Para ello, 
es necesario emplear una técnica especial 
que haga que el CD pueda arrancar nuestro 
ordenador. 

A continuación, detallamos los pasos que 
debemos seguir para conseguir este propósi- 
to utilizando el conocido software de graba- 
ción Nero en su última versión, la 5.0. Lo 
único que necesitaremos será una oblea vir- 
gen, un disquete formateado y un ordenador 
con Windows 95/98 instalado. 


IE nemaca ramur piara ra na 1) 
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A continuación, ejecutaremos Nero 5.0 para 
preparar la imagen del disco que vamos a 
Al iniciar el programa, 
asistente que nos ofrece varias opciones, 
aunque ninguna es la que nosotros buscamos. 
Debemos pulsar sobre el botón Salir asistente 
para que aparezca otra pantalla desde la que 
podemos acceder a todas las opciones que nos 
brinda el programa. 


aparece un 


Entre los iconos de la 


Tras pulsar sobre el botón 
Nuevo, regresaremos a la 


pantalla principal. En la columna 
de la izquierda veremos una 
ventana que sólo contiene un 
pequeño CD-ROM acompañado 
de la etiqueta que asignamos en 
el paso anterior. Desde el 
explorador de archivos de la 
derecha debemos arrastrar, 
hasta nuestro CD-ROM virtual, 
las carpetas que contengan los 


El último paso consiste en 
crear el CD. Cuando llenemos 
el disco con los datos que 
necesitemos, pulsaremos el 
botón Grabar CD para iniciar la 
copia de archivos. Es 
necesario que antes de 
apretar el botón tengamos un 
CD virgen en la grabadora y el 
disquete de inicio, creado en el 
primer paso, en la disquetera. 
Tras el proceso de grabación, 


CONSULTORIO 


a FUIC 


Esta sección pretende 
ofrecer respuesta a 
cualquier 

duda que tenga en el 
terreno 

de la informática 
jurídica. 

Para participar en ella 
debe 

enviar sus preguntas 
jurídicas 

a la siguiente dirección: 
buzonfecija.es 

Si utiliza el correo 
tradicional, envía su 
carta a: 


Fotos en la 
Red 


Somos dos jóvenes que 
estamos creando una 
página web deportiva y 
nos gustaría saber si 
podemos poner en ella 
cualquier foto que 
encontremos en la Red. 
¿Podemos utilizar tam- 
bién fotos escaneadas 
de revistas y diarios 
deportivos? 

Isaac y Miguel Ángel 

La Ley de Propiedad Intelec- 
tual protege a las obras 
fotográficas, siempre que 
sean creaciones originales. 
También protege a las meras 
fotografías, siendo éstas las 
que se limitan a captar, de 
forma normal y corriente 
escenas, figuras y aconteci- 
mientos de la realidad, como 
las instantáneas sobre noti- 
cias de actualidad o las de 
carácter turístico. 

Las obras fotográficas tienen 
un plazo de protección de 
toda la vida del autor y 70 
años posteriores a su muerte 
y las meras fotografías de 25 
años computados desde el 
día 1 de enero del año 
siguiente a la fecha de reali- 
zación de la fotografía, 
gozando durante este tiempo 
su autor del derecho exclusi- 
vo de autorizar su reproduc- 
ción, distribución y comuni- 
cación pública. 

Debéis tener en cuenta que, 
aunque las fotografías 
hayan sido publicadas en 
Internet, ello no quiere 
decir que las mismas sean 


MAREA PERSONAL 


Noticias de tus 
equipos y deportes, 
an exclusiva para ti 
» mail M: 


Tu cuenta de correo 
electrónico gratis 


Cub Fantástico 
Apúntate al club más 
grande del deporte 


México golea ə 
Trinidad Tobago 


MI ESCÚCHALA 1 


into quieres cambiar? 


WWWw.uni2.es 


RPOOLETOS 
MARCA «es 


Un web de 


AA Eao: Tienda Juegos 


ya tus equipos para esta edición 
la Liga Fantástica MARCA 


P. de Brasil 


Escribenos 


Nuestra zona de 
Juegos 


Información, 
y ocio en directo 


Conoce a los 
X-Man 


AL MINUTO: 11:40 Daum se sometió a un análisis para demostrar que 
¿ nunca consumió cocaina / 11:30 Elche. Paco García estará un mmes de Aa 


>> Dias anteriores 
¡Nacesitas Rea! Player 


BUSCADOR MARCA 


baja por rotura fibrilar / 11:19 Mundial 2002. Acosta, seleccionador de 


Chile, pese a caer ante Ecuador, no se preocupa de su posible 


destitución 
SI LLEGAN SE LLEVAN 24 MILLONES 


Si no se clasifican para 
el Mundial no cobrarán 


Los intemacionales españoles no cobrarán ni un 
duro, si España no se clasifica para el Mundial 
de Corea y Japón. Ese es el acuerdo al que han 
llegado los jugadores de Camacho con la 
Federación, ya que no quieren cobrar primas si 
no se logra el objetivo. 


El brasileño Rivaldo amenaza con 


irse del Barcelona 
Fútbol. Rivaldo retoma su conflicto con el Barca. 


Tras entrenarse en solitario afirmó que "si no me - 


Lunes, 9 
de octubre 2000 


* Figo se calienta 
* Rivaldo amenaza con 
irse del Barsa 


¿Te parece bien la 

propuesta de Valdano 
| de que los jugadores 
| cobren por objetivos? 


En la Red no se pueden reproducir fotos 
alegremente. Hace falta el pertinente permiso del 


de dominio público. Por 
otro lado, tampoco podéis 
escanearlas de ninguna 
publicación, porque lo que 
se adquiere cuando se com- 
pra una revista, es el dere- 
cho de uso privado de la 
misma, pudiendo hacer con 
su ejemplar el uso que 
desee, pero no con las 
obras contenidas en él. 

Por ello, salvo que el plazo 
de protección se haya termi- 
nado y las fotografías estén, 
por tanto, en el dominio 
público, es necesario pedir 
autorización al titular de los 
derechos de propiedad inte- 
lectual para hacer uso de las 
fotografías. 

Además, en otro orden de 
cosas, la utilización de fotos 
en las que aparezcan perso- 
nas, puede atentar contra 
su derecho a la propia ima- 
gen. La introducción de 
imágenes o referencias ver- 
bales sobre personas en 
cualquier medio, y por tanto 
también en Internet, puede 
lesionar los derechos funda- 
mentales al honor, intimi- 
dad y propia imagen. La Ley 
entiende que es intromisión 
¡legítima en el derecho a la 
propia imagen, la captación, 
reproducción o publicación 
por fotografía, filme o cual- 
quier otro procedimiento, de 
la imagen de una persona 
en lugares o momentos de 
su vida privada o fuera de 
ellos, salvo que se haga con 
consentimiento de los afec- 


tados o que entre dentro de 
alguna de las excepciones 
que la Ley prevé. En con- 
creto, se permite dicha uti- 
lización cuando se trate de 
personas que ejerzan un 
cargo público o una profe- 
sión de notoriedad y la ima- 
gen se capte durante un 
acto público o en lugares 
abiertos al público. 


Reproducir 
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[Música] ¿Que quieres escuchar hoy? 


Canción del dià 
Noticias 


Reproductores 
Software | 3 € 
Conciertos 
Foro 

Logn músicos 


A Tracks 


Miguel De Caro Quartet 
Prestigioso saxofonista argentino, Miguel THOA Vega 
De Caro es uno de los grandes nombres del 
Nuevo Tango Argentino de los 90. 


En principio tenía pen 
sado obtener la músi- 
ca de algunos CDs 
instrumentales, en 
donde los músicos 
tocan piezas de auto 
res clásicos. Mi duda 
es si tengo que pagar 
algún tipo de impues- 
to o derechos de 
autor por poner 15 
segundos de música 
o, por el contrario, 
bastaría con poner un 
texto en la página 
web diciendo de 
dónde se han sacado 
las piezas musicales. 
Jaime Chuliá 

Para poder hacer uso de 
CDs de música, aunque sea 
tan sólo durante 15 segun- 
dos, debes solicitar autori- 
zación de los titulares de 
derechos de propiedad inte- 
lectual. En tu caso, puesto 
que se trata de música clási- 
ca, es posible que los com 
positores hayan muerto hace 
más de 70 años, por lo que 
sus obras estarán en el 
dominio público (el plazo de 
protección de los autores es 


Acepta el desafio 


Escucha 
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César Rok di 
Luis Montes Pop dí 


Últimas cargas 


Una buena mezcla de NouseDanceftance PLATONICO Rock d: 


MATE 


que invita 100% a bailar. 
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Aunque sólo incluyamos un pequeño corte de 15 
segundos, la música está protegida por diversos 


r Li 
musica 
Estoy pensando en 
hacer varias páginas 
web las cuales repro 
ducirán cerca de 15 
segundos de música 
distinta, según la 
página que se cargue. 


de 70 años desde su muerte 
o declaración de falleci- 
miento). Si no ha transcurri- 
do dicho plazo, deberás 
pedir una licencia a la SGAE 
(Sociedad General de Auto- 
res y Editores) para poder 
reproducir esa música. 

Por otro lado, también el 


productor del disco que 
quieres reproducir y los 
músicos que lo interpretan 
tienen derechos de propie- 
dad intelectual, y su plazo 
de protección es de 50 años 
desde la grabación (para el 
disco) o desde la interpreta- 
ción (para los artistas). Así 
que, salvo que utilices gra- 
baciones y/o interpretacio- 
nes muy antiguas (anteriores 
al año 50 más o menos), 
deberás también solicitar 
autorización de los titulares 
o dirigirte a las entidades 
que gestionan los derechos 
de propiedad intelectual de 
ambos colectivos: AIE (Artis- 
tas, Intérpretes o Ejecutan- 
tes) o AGEDI (Asociación de 
Gestión de Derechos Intelec- 
tuales) que es la de los pro- 
ductores de fonogramas. 
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LISTA DE CENTRO DE LOS MÁS 
DESEOS RECOMENDACIONES vENoIDOS 
Búsqueda Todas +] [ok] 


Servicios Diversia 


Consul tori o Legal 


desarrolla la Ley de Condicio- 
nes Generales de Contrata- 
ción. En él se establecen las 
garantías que deben ofrecerse 
a los consumidores y usuarios 
cuando la contratación se 
hace mediante la adhesión a 
unas cláusulas previamente 
redactadas, de forma unilate- 
ral y sin posibilidad de nego- 
ciación, por el vendedor. 

En virtud de este Real 
Decreto tendrá usted unas obli- 
gaciones con el consumidor: 
previamente a la celebración 
del contrato y como mínimo en 
los tres días naturales anterio- 
res a la misma deberá usted 
facilitar información sobre 
todas y cada unas de las cláu- 
sulas del contrato, y remitirle 
por cualquier medio adecuado 
a la técnica de la comunica- 
ción a distancia utilizada, el 
texto completo de las condicio- 
nes generales. 


a (EX 


PREGUNTAS MÁS 
FRECUENTES 


: Seleccione destino 


p” Centro de 
BienvenidO a Diversia. Si todavía no te has registrado, Y Recomendaciones 


* Buscar lista de deseos ahora lo puedes hacer en la siguiente página. ¿Buscas un regalo? 


* Crear lista de deseos 
= Consultar lista deseos 


* Atonción al diente 


¿No sabes por qué decidirte? 


+ Libros pari momen 


* ¿Quiénes somos? META La bioorafía oficial del cantante madrileño, con letras 
=: inédi 


* Contacto 


litas, un rico anecdotario 


r ; A Confía en el consejo de 
* Compra rápida i La biografia oficial de Sabina nuestros especialistas: 
E Jeaauín Sabina, Perdonen la tristeza 
Si 


y los comentarios de sus A 


compañeros de batalla. Una obra que haca más grande 


el mito Sabin. 


Todas las novedades en el 
buzón de tu e-mail. 


le usuario 


Us añadir erario 2.755 Pta./16.5 F: e Introdudr perfil 
PRe 900 Pta./17,43 E £ di A 


TOA. o LIBROS Blonde DVD Beavis & Butthead 
recorren América 


SI deseas cancelar tu IN doyce Carol Oates 
suscripción pincha aquí. < 
La mejor novela 
sobre Marilyn Monroe 
nos desvela el 


Atención al Cliente verdadero rostro del 


Mike Judge = LŽ [ox] 


La pareja más Si no te has registrado... 
divertida y sarcástica regístrate ahora. 

de la animación para 

adultos salta a la 


r mito. gran pantalla con 
dodo 2u ironía y mala 


902 52 25 52 Diverziar 3.754 


Morario ininterrumpido 
de 9:00 a 24:00 horas 


uva, 


Diversia: 3.690 
Pta. 


Las compras on-line están protegidas por toda una 
normativa que regula las relaciones entre comprador 


virtuales 


Quiero crear una web 
para vender a través de 
ella productos y quiero 
establecer una especie 
de condiciones de com- 
pra, pero no sé si hay 
alguna regulación sobre 
el tema. 
Jaime Arribas 

Este tema está regulado en 
el Real Decreto 1906/1999, 
de 17 de diciembre por el que 
se regula la contratación 
telefónica o electrónica con 
condiciones generales que 


Una vez celebrado el contra- 
to, deberá enviar al consumi- 
dor inmediatamente justifica- 
ción por escrito de la 
contratación efectuada en la 
que constarán los términos de 
la misma. 

El comprador dispondrá de 
un plazo de siete días hábiles, 
a partir de la recepción del pro- 
ducto, para resolver el contrato 
sin incurrir en penalización ni 


Consultorio elaborado 
porel despacho de 
abogados 


Ecija € Asociados Abogados 
Paseo de la Castellana 
120, 

52 Dcha. 28046 
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PC PRACTI CO 


TRUCOS 


artic 


Las páginas de esta sección 
están abiertas a todos 
aquellos que queráis 
compartir vuestros trucos, 
recetas, triquiñuelas o 
técnicas de programación con 
otros usuarios de ordenadores 
personales. Para ello, basta 
con que nos los mandéis 

por correo electrónico a: 


trucos-pca@bpe.es 
También podéis contactar 
con nosotros por carta en: 
PC ACTUAL 

San Sotero, 8, 42 planta 
28037 MADRID 

o bien utilizar el 


fax n& 91 327 37 04 
Todos los trucos publicados 
recibirán como premio un 
producto informático, 
excepto el Truco del Mes, 
que se llevará un regalo de 
mayor entidad. 


Traspasar 
ficheros 
PRCa un 
P a Im 


[ Comunicaciones / Palm ] 

Es posible que se os presente 
la necesidad de traspasar un 
fichero PRC desde el sistema 
operativo Windows 2000 a 
vuestro Palm. Eso sí, con el 
inconveniente añadido de 
que hemos olvidado la cuna 
de sincronización y no la 
tenemos en nuestro poder en 
ese momento. Yo lo he conse- 
guido utilizando la comunica- 


ción por infrarrojos de Win- 
dows 2000. Para que 
funcionara, activé la opción 
Beam Receive de mi Palm V, 
que se encuentra en las pre- 
ferencias generales de confi- 
guración (éste estaba corrien- 
do con el sistema Palm OS 
3.5), y poniéndolo en línea al 
puerto IrDA de mi portátil 
ThinkPad. A continuación, se 
debe pinchar, con el botón 
derecho del ratón, sobre el 
icono que se encuentra en la 
barra de tareas de conexión 
por infrarrojos, donde hay que 
ir hasta Transferencia de 
archivos. Para terminar, pin- 


Módem 
ruidoso 


[ Comunicaciones / Modems ] 

A todos nos habrá ocurrido en alguna ocasión 
que no encontramos la manera de desactivar el 
volumen de nuestro módem al marcar. A veces 
se debe a que Windows no nos da la opción de 
hacerlo (típico en dispositivos que no traen dri- 
vers, obligándonos a usar los genéricos), otras a 
que incluso bajándolo suena. Para eliminarlo hay 
que añadir una cadena a la inicialización del 
módem. Así que iremos a la ruta del sistema Ini- 


El ruido que realiza el 
módem al marcar es, en la 
mayoría de los casos, muy 


cio/Configuración/Panel de Control/Modems para seleccionar el módem que utilizamos como 
predeterminado. Después, pulsamos en Propiedades, elegimos Propiedades Avanzadas y, donde 


pone Cadena de inicialización, añadimos: «ATM=0», sin las comillas. Le damos a Aceptar y a 
partir de ahora el módem será completamente silencioso al marcar, un aspecto que muchos 


agradeceremos. 


chamos y seleccionamos el 
fichero PRC que deseamos 
enviar al IR receptor. El único 
inconveniente es que sólo 
puedes traspasar los archivos 
de uno en uno, ya que el Palm 


nos preguntará previamente si 
aceptamos dicho fichero. 
Cristina Polo (Madrid) 
Ya es posible conectar 
un Palm y un sistema 
Windows 2000 sin 
contar con una cuna de 
sincronización. 


Arrancar 
Windows 95 
dañado sin 


Simbolo del sistema 


Por medio de MS-DOS y con órdenes de este 
sistema podremos arrancar un Windows 95 


reinstalar 


[ Software / Sistema ] 

De vez en cuando, en aquellas 
ocasiones en las que Windows 
95 no funciona y tomamos la 
costosa, y a veces problemáti- 
ca, decisión de reinstalarlo 
sobre la versión anterior, con 
el fin de mantener los anti- 
guos programas, al volver a 
arrancar el ordenador éste 
sigue dando problemas. No 
conseguimos hacerlo funcio- 
nar ni en modo a prueba de 
fallos. Esto se debe a que en 
un determinado momento se 
ha producido algún tipo de 
problema con el archivo de 
registro «System.dat». Es posi- 
ble que se llenara el disco 


duro sin conseguir escribirlo, o 
que se apagara el ordenador 
en un momento algo delicado. 
Por lo tanto, como al reinstalar 
el sistema se respetan los 
conocimientos adquiridos en 
el «System.dat», deducimos 
que los problemas anterior- 
mente creados no se arreglan. 

Para poder solucionar esto, 
os daré un pequeño y sencillo 
truco. En un principio, pode- 
mos suponer que Windows 95 
ha intentado copiar el fichero 
«System.da0» a «System.dat», 
pero falló, puesto que sigue 
siendo el mismo. 

Así que lo que tenemos que 
hacer es volver a emplear el «Sys- 
tem.1st», que es un archivo que 
se crea cuando Windows 95 se 


Y 


Y 


Trucos 


Recalentamiento del 
ordenador 


¿Quién de nosotros no se ha preocupado alguna vez por el calen- 
tamiento excesivo de su ordenador? Todos sabemos que los PCs 
no trabajan bien cuando sus componentes superan ciertas tem 
peraturas. Además, que las alcancen no es tan raro, especial- 
mente si hacemos algún overcloking en el ordenador. Para paliar 
este calentamiento, se puede recurrir a métodos caseros un poco 
«chapuceros», como quitarle las tapas a la caja y reorganizar los 
componentes para que fluya el aire entre ellos, o incluso sacar 
los discos duros de la caja, pero ya podemos ir comprando una 
botellita de aire comprimido porque el polvo que se va a deposi- 
tar no será muy beneficioso. 

Para no tener que recurrir a esta «chapuza», existe la posi- 
bilidad de comprar ventiladores extra para el PC. Los hay para 
cualquier componente: procesadores, tarjetas gráficas, discos 
duros, tarjetas de cualquier clase, etc. La mayoría de estos 
ventiladores específicos se han de adquirir por Internet, por 
eso, teniendo en cuenta el precio del dólar, no hay que olvi- 
dar que nos resultarán un poco caros. ¡Qué se le va a hacer! 
Una empresa que distribuye ventiladores excelentes para tar- 
jetas gráficas es Tennmax (www.tennmax.com), que asimismo 
cuenta con ventiladores y disipadores para procesadores. Otro 
posible proveedor para ventiladores, en este caso para proce- 
sadores, es http://ocz.safeshopper.com En su página además 
podemos comprar «micros overclokeados» y utilidades de 
overcloking. Como tercera referencia os comento una dedica- 
da a ventiladores para tarjetas. Y cuando digo tarjetas me 
refiero a que ventila toda clase de ellas (PCI, AGP e ISA) que 


A la hora de adquirir componentes para la 
ventilación de componentes, la mejor alternativa es 


estén conectadas gracias a dos ventiladores que expulsan el calor 
que generan. Las podemos encontrar en www.thecardcooler.com. 
La colocación de estos sistemas de ventilación no debería supo- 
ner ningún problema para quien esté acostumbrado a «trastear» 
en el PC, pero si no es así siempre se puede pedir ayuda a 
alguien. Los únicos que pueden causar algún problema para ser 
instalados son los de las tarjetas gráficas, porque requieren 
arrancar el anterior para luego ser pegados con silicona térmica. 
El más sencillo y no por ello menos eficaz es el ventilador de tar- 
jetas de The Card Cooler. 

Jacobo Giralt 


instala por primera vez y que deja 
en el directorio raíz un fichero lla- 
mado así. Por lo tanto, debemos 
arrancar el sistema en modo MS- 
DOS a prueba de fallos. Después, 
cambiaremos el atributo de 
cWwindowsisystem.dat a «Modifi- 
cado» con la siguiente orden: 
attrib -rsystem.dat. Seguidamen- 
te, lo renombrarmos (ren sys- 
tem.dat system.old) y copiamos 
el primero (copy c:isystem.1st 
c:\windows\system. dat 
N). Restauramos el atri- 
buto de sólo lectura con 
attrib +r  disco:Wwin- 
dows\system.dat y, por 


alguna de ellas se vuelve a regis- 
trar si ve que algo ha cambiado. 
Se pueden buscar los «*.reg» 
para enviarlos de nuevo y así se 
restauran las referencias y asocia- 
ciones de ficheros, aunque esto 
no siempre funcionará. 

José Antonio Guerrero 
(Cuenca) 
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último, arrancamos el 
ordenador. 
En este momento 


Sinad pur. 


nuestro PC se encuentra 
en una de las fases de la 
primera instalación, 
cuando faltaba configurar 
el Panel de control, ayu- 
das, etc. Pero falta algo. 
Podemos preguntarnos 
qué es lo que ocurre con 
las aplicaciones que esta- 
ban en el Registro, pues 
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Desde el Panel de Control 
encontramos una manera sencilla de 


r el reloj de 
Windows 


En referencia al truco publica- 
do hace unos meses (N* 122), 
«Personalizar el reloj de Win- 
dows», les diré que hay una 
forma más sencilla de realizar- 
lo sin tener que tocar el Regis- 
tro del sistema. En primer 
lugar, abriremos el Panel de 
Control y pincharemos en 
Configuración regional. A 
continuación, elegimos 
la pestaña Hora y, en el 
recuadro Formato de Hora, 
escribimos «tt hh:mm:ss» 
o «hh:mm:ss tt», según 
queramos que aparezca el 
texto a la izquierda o dere- 
cha de la hora. En los 
recuadros de Símbolo a.m. 
y Símbolo p.m., tecleare- 
mos lo que queramos 
que aparezca escrito al 
lado de la hora. 

David Marmaneu 
marmaneuQ0 teleli- 
ne.es 


U tilida d 
oculta en 
CoolEdit 96 


Los señores de Syntrillium, al 
igual que la mayoría de las 
personas que crean un progra- 
ma, en la versión 96 de su 
CoolEdit metieron utilidades 
ocultas que los usuarios 
debían descubrir. Pues bien, 
el truco que os mando os ayu- 
dará a descubrir una de esas 
utilidades ocultas, si es que 
aún no lo habéis hecho. 

Para empezar, si la versión 
que tenéis es la de evalua- 
ción, habrá que situarse en la 
ventana Selección de Compo- 
nentes y señalar uno de los 
dos opcionales, en concreto el 
que pone Stretching, PCM 
Music Generation and DTMF 
(Telephone) Tones. 

Acto seguido, en el menú 
titulado Transform/Time/Pitch 
hay que elegir la opción 
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A la hora de personalizar la configuración del 
programa CoolEdit, este truco resulta muy sencillo a 


Stretch. Después, se abrirá 
una ventana donde en la parte 
derecha contemplaremos una 
serie de opciones predetermi- 
nadas: Helium Lower Pitch, 
Raise Pitch, Slow Down y 
Speed Up. Debajo de ellas, 
aparece una caja de texto 
donde podremos introducir un 
nombre y guardar nuestras 
propias configuraciones para 
cuando las necesitemos pos- 
teriormente. Para descubrir 
las configuraciones ocultas 
del programa, sólo tendre- 
mos que teclear un nom 
bre cualquiera dentro de 
esta caja y pulsar en Add. 
En mi ejemplo he guardado la 
configuración que trae por 
defecto CoolEdit 96, titulán- 
dola obviamente «Predeter- 
minado». Ya está. Ahora sólo 
nos queda cerrarlo pulsando 
en «OK». La próxima vez que 
abramos la ventana de 
Stretch nos encontraremos 
con que han aparecido tres 
opciones más de las que 
tenía al principio. Esto es 
todo, un truco sencillo pero 
muy útil. Creedme, muy útil y 
práctico. 

Rodrigo Martín 
Sacristán 
rodrigo.martinQ rete- 
mail.es 


Problemas 
con 3dfx 
antiguas 


[ Software / Tarjetas gráfi- 
cas ] 
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Este truco es válido para 
aquellas personas que dis- 
pongan de tarjetas gráficas 
antiguas de la casa 3dfx, tipo 
Voodoo Rush y que hayan 
experimentado problemas de 
ejecución con aquellos jue- 
gos que utilizan librerías 
OpenGL. He encontrado un 
tipo de librería que me solu- 
ciona los problemas de visua- 
lización que tenía con Quake 


En determinadas 


ocasiones, las tarjetas 
más antiguas de la 
empresa 3dfx pueden 


II. Se trata de la 3dfxgl.dll en 
su versión beta 2.1. 

Para mayor satisfacción, 
también me ha servido para 
Quake lll; eso sí, con el 
requisito de que es necesario 
tener instalada la versión 3 
del Glide. Para poder ejecutar 
este juego tenemos que 
copiar dicha librería en el 
directorio System de Win- 
dows, pero con una importan- 
te salvedad: hay que cam 
biarle el nombre por 
«3dfxvgl.dll». De otra manera 
el programa de iniciación no 
identificaría la tarjeta. Para 
Quake Il, tan sólo hay que 
sustituir la librería que lleva 
por esta otra. 

A Iberto Piñeiro (Alican- 
te) 
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Configurar un equipo dentro de una red local en Windows 2000 


A continuación, nos disponemos a explicar de manera detallada 
cómo poner un equipo en red. Lo haremos empleando el sistema 
operativo de Microsoft Windows 2000. 


Lo primero que hay que 
hacer es, evidentemente, 
«pinchar» la tarjeta de red 
en el correspondiente 
puerto PCI de nuestro 
ordenador. Una vez 
e ia) hecho esto, se debe 
: instalar los controladores 
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pres de la misma. Por regla 
general, no se debería 
tener ningún tipo de 
problema en lo referente 
a los conflictos de 
hardware. Esto lo podréis 
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Tras esta operación, pulsaremos con el botón 
derecho sobre el icono Mis Sitios de Redy 
abriremos la opción de Propiedades. Una vez 
dentro, realizaremos la misma operación sobre el 
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ax De esta forma, 
tendremos acceso a 
todos los parámetros 
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dañar nuestro sistema. Cuando 


C ó mo los encontremos, sólo será 
r 1 necesario borrarlos. 

elim inar Estos son algunos de los 

arc hiv OS archivos que quedan huérfanos 


después de la instalación de 
Windows 95 (puede variar según 
sistemas): «ab.dll», «cmc.dll», 


«huérfanos» 


re / Wir 


Seguidamente, = 
marcaremos la opción de Suna | 
protocolo Internet 
(TCP/IP) y pulsaremos el 
botón de propiedades. 
Todos estos datos 
deberán ser IRURI 
proporcionados por el a ELERE 
propio administrador de la NEEE 
red, ya que, por ejemplo, 
no podemos utilizar una 
dirección IP que ya exista 
dentro de la misma 
infraestructura, etc. 

En este momento aparecerá 
una nueva ventana en la que tenemos oportunidad de 
introducir estas variables. La dirección IP estará 
compuesta por cuatro series de números, 
comprendidos entre 0 y 255. Los tres primeros 
deben coincidir en todos los equipos de la red, ya que 
éstos están determinados por la configuración de la 
máscara de subred, y el último será el que asigne la 
dirección concreta del equipo. La máscara de subred 
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Una vez configurados los 
parámetros anteriormente 
comentados, a nuestro 
equipo se le debe dar un 
nombre y una ubicación 
concreta en la red; es porotos 
decir, debemos 
identificarlo. Para ello, 
seguimos los pasos Mi 
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PC/Propiedades/Identificación de 
Red/Propiedades. Aquí tendremos que rellenar los 
datos del campo Nombre de equipo donde 
pondremos el nombre por el que queremos que se 
reconozca nuestro ordenador en la mencionada 
red. A continuación, en el campo Grupo de 
Trabajo denominaremos el grupo donde se va a 


Una vez 
realizados todos 
estos pasos, Si 
nos metemos 
en Entorno 

de red, veremos 
que tenemos 
acceso a todos 
los datos 
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«vga.3gr», «vpmtd.386», «wfwau- 
dit.dll», «wfwnet.cpx», «wfw 
netcpc.hlp», «win.cnf», «winfi- 
le.hlp», «write.hlp», «xga.drv». 
Víctor Sánchez (Alican- 


Pepresión 


Suprimiendo los ficheros 


Archives «huérfanos» < son mE 
llos que Windows 95, después 
de realizar su instalación, deja 
residentes y no vuelve a utili- 
zar. Estos ficheros no pueden 
ser eliminados a la ligera, ya 
que corremos el peligro de 


«cpqgr3.exe», «cpqvga.gr3», 
«demilayr.dll», «framewrk.dll», 
«glossary.hlp», «hpeisa.386», 
«hpisa.386», «Im21drv.upd», 
«mach. 3g», «mallmg:dl», «máalspl.ee», 
«mssfs.dll», «ncdw.dll», «pabnsp.dll», 
«progman.hlp», «rasmac.386», 


«huérfanos» se ahorra 


«rmm.d32», «sconfig.dll», 
«smc8000w.386», «sound.drv», 
«store.dll», «tim17521.wpd», 
«V/vga.3gr», «vddsvga.386», 
«vddxga.386», «vforms.dll», 


en Windows 


El novedoso sistema Windows 
2000 en sus versiones Profes- 
sional y Server permite ahorrar- 
nos una gran cantidad de tiem 
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Impresoras 


Siel tiempo resulta fundamental, este sencillo truco 
nos ahorrará gran cantidad de tiempo a la hora de 


po en aquellas ocasiones en las 
que queramos imprimir un 
documento cualquiera. Este 
truco consiste en creamos un 
acceso directo a la impresora 
que tenemos instalada como 
predeterminada en el mismo 
escritorio. De este modo, cada 
vez que queramos imprimir un 
documento, tan sólo tendremos 
que arrastrar el mismo sobre el 
mencionado acceso. Así conse- 
guiremos ahorramos una gran 
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Inicio del sistema. De este 
modo, conseguiremos ahorrar- 
nos el procedimiento de 
encontrarlo por el camino 
convencional. 

En primer lugar, debemos 
hacer clic con el botón 
izquierdo del ratón sobre el 
mencionado botón de Inicio e 
irnos a la opción que dice 
Explorar. En ese momento se 
nos abrirá un explorador de 
Windows separado en dos par- 
tes. Sobre la subven- 
tana de la izquierda 
haremos de nuevo clic 
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como el Panel de Control 


cantidad de tiempo, ya que no 
tendremos que seguir el proceso 
típico de Panel de Control/ 
Impresoras, etc. 

Salvador Alonso 
(Madrid) 


Acceso 
rápido al 
Panelde 
Control 


[ Software / Windows 2000 
] 

El sistema operativo Windows 
2000 nos brinda la posibilidad 
de crear un acceso directo al 
Panel de Control desde el menú 


<Ia 


El acceso a algo tan simple 


con el botón izquierdo 
del ratón y nos situare- 
mos en Nuevo/Carpeta, 
creando a continuación 
una nueva carpeta. A 
ésta le daremos el nom 
bre Control 
Panel.(21EC2020- 
3AEA-1069-A2DD- 
08002B30309D) (con 
llaves incluidas). 

A partir de enton- 
ces, cada vez que 
abramos la barra del menú 
Inicio, observaremos en la 
parte superior que se ha 
incluido el mencionado acce- 
so al Panel de Control. 

Lo mismo ocurre con el 
Acceso telefónico a redes, 
cuya carpeta sería: Acceso 
Telefónico.(992CFFAO-F557- 
101A-88EC-00DD010CCC48 y 
o con el de Impresora: Impreso- 
ras.12227A280-3AEA-1069- 
A2DE-08002B30309D). 
Armando Fernández 
(Málaga) 
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Regi stro de W ndows 2000 


Cómo configurar 
el sistema 


Desvel anos los secretos del 


Muchas veces nos hemos encontrado con que la configuración del teclado 
no está bien o que es preciso modificar el prefijo que utiliza el Acceso 
telefónico a redes. Para cambiar estos valores, buscamos dentro del Panel 
de control o en las opciones de cada aplicación. Ahora bien, ¿dónde y de 
qué manera se almacena toda esta información? 


nteriormente, la configuración tanto 

de ajustes regiones, como de hadma - 

re, software o el mismo timeout del 
Salvapantallas se podía localizar en archivos 
«ini», situados en las subcarpetas de Win- 
dows. Su modificación restába senci | | acn 
cualquier editor de texto, pero totalmente inin- 
teligielgæral esuario medio. Con la aparición 
de Windows 3.1 se comenzó a gestar el Regis- 
tro de Windows, que ha cobrado una mayor 
importancia con las til mes 
versiones. 

El Registro es una 
parte fundamental del sis- 
tema operativo, ya que 
contiene información 
necesaria tanto para el 
correcto funcionamiento 
del sistema operativo 
como del resto de aplica- 
ciones. Así, guarda en su 
interior parte de la confi- 
guración y personaliza- 
ción del sistema, las cla- 
ves de usuario y el acceso 
a los diferentes recursos, 
al tiempo que las asocia- 
ciones de archivos con 
sus correspondientes pro- 
gramas o la configuración 
del hardware. 

Por compatibilidad con 
anteriores versiones de 
Windows, sobre todo con las aplicaciones 
basadas en Windows 3.x y que funcionan a 16 
bits, W2000 mantiene el soporte de los archi- 
vos «.ini», pudiendo encontrar en el directorio 
winnt los archivos «system.ini» y «win.ini». 
Saber utilizar correctamente el Registro con 
Windows 2000 puede permitimos exprimir al 
máximo el rendimiento de nuestro PC, al tiempo 
que desvelamos algunos secretos octós del sis 
tema o añadir atajos. 

Para mucha gente, el conocimiento de esta 
parte se circunscribe a hacer copias de seguri- 
dad y restaurarlas si hay algún proena. Algunas 


veces podremos recobrar el sistema con una de 
ellas, y nos salvaremos de tener que reinstalar 
Windows si contamos con una relativamente 
reciente. Para otros muchos usuarios, especial- 
mente para aquellos que quieran sacar el máxi- 
mo provecho de su PC o añadir nuevas carac- 
terísticas, será preciso manejar con stdra la 

edición del Registro. No en vano, Windows 
2000 y sus aplicaciones almacenan decenas 
de ræ de ajustes, muchos de los cueb pden 


¿2000 


Buil on NT Technology 


Es posible mostrar una imagen en formato mapa de bits antes de iniciar la sesión y también cuando se cierre, 


ser modificados mediante el Panel de control, 


Microsoft Manegement Conselo las distintas 


carpetas de Propiedades de los distintos atm - 
tos del sistema. 

Es vital que si tenemos que ajustar algún 
valor lo hagamos con extrema precaución, ya 
que la modificación errónea o supresión de 
alguna clave puede dejar el sistema ¡nestaelo 
incluso que no pueda arrancar. Cualquier modi- 
ficación es guardada automáticamente. Pese a 
que la mayoría de ellas se hacen efectivas una 
vez reiniciado el ordenador, no existe la opción 
de deshacer ningún cambio efectuado. Por eso, 
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aunque parezcan trivies, los mejores consejo 
en este sentido se resumen en dos: hay que rea- 
lizar una copia de seguridad antes de hacer 
cambios en el Registro y no se debe olvidar las 
claves y valores modificados para poder volver 
a la configuración anterior. 


El Los editores 

J unto a estos datos, es preciso conocer algunos 
conceptos básicos sobre el Registro. En primer 
lugar, Windows 2000 incluye dos editores 
Regedit y Regedt32, aunque también es posiel 
recurrir a herramientas de terceros. El primero 
desciende de la línea de producto Windows9x y 
recuerda en aspecto al Explorador de Windows. 
El segundo corresponde a la 
línea de NT y tiene más que ver 
con el viejo editor del sistema. 

Microsoft no ha unificado 
estas herramientas, así que 
deberemos saber cuándo es 
mejor usar una y cuándo la otra. 
Otro aspecto importante es que 
en el momento que queramos 
ejecutar la aplicación tendremos 
que hacerlo mediante una llama- 
da implícita, puesto que no exis- 
te ningún acceso directo a esta 
herramienta. Asimismo, para eje- 
cutar cualquiera de los editores, 
tendremos que gozar de priebios 
de administrador. 

Para todos aquellos familiari- 
zados con anteriores versiones 
de estas herramientas, las que 
se han incluido en Win- 
dows2000 no han cambiado 
mucho. Como novedad, Regedit 
tiene una nueva característica, denominada 
bookmarking, que retorna a latima clave con - 
stádcuando se ejecuta el programa; mientras, 
Regedt32 ha modificado el menú Seguridad, 
que ahora sólo contiene la entrada Permisos. 

Una tercera manera de insertar informa- 
ción en el Registro consiste en unos scripts 
que se pueden crear con cualquier editor de 
texto y cuya extensión es «.reg». Cuando 
arrancamos el editor del Registro, podemos 
ver dos partes claramente diferenciadas: una 
en forma de árbol con la estructura jerárqui- 
ca en la que se organiza el Registro y la parte 
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derecha donde están todas las claves y valo- 
res. El de Windows 2000 cuenta con cinco 
ramas que conforman su estructura principal. 
Son: HKEY_CLASSES_ROOT, 
HKEY_CURRENT_USER, HKEY LOCAL MACHI- 
NE, HKEY _USERS y HKEY_CURRENT_CONFIG. 

Todas ellas comienzan con la notación 
HKEY donde la H significa handle (manejar) y 
KEY responde a las claves o entradas específi- 
cas del Registro que contienen los valores que 
modificaremos y eliminaremos. Algunas de 
estas ramas no son más que «alias» o atajos 
que apuntan a claves específicas localizadas 
en otro sitio. 

Las cinco especies han sidoedidas porque son 
usadas frecuentemente. Por ejemplo, la clave 
HKEY_CURRENT_USER muestra los datos especí- 
ficos del Registro para el usuario que mantiene 
abierta la sesión en ese momento, al tiempo que 
HKEY_USERS describe los ajustes para todos los 
usuarios. HKEY_CURRENT_CONFIG, HKEY CLAS- 
SES ROOT y HKEY_CURRENT_USER, por su parte, 
no hacen más que apuntar a otros 
lugares de las claves 
HKEY_LOCAL MACHINE y 
HKEY USERS. Para los curiosos, 
se debe indicar y recalcar que 
HKEY LOCAL MACHINE corres- 
ponde a los archivos físicos Sam, 
Security, Software y System, mien- 
tras que HKEY USERS a los «NTu- 
ser.dat»,  «Userclass.dat» y 
Default. 

Los archivos específicos de 
la máquina están almacenados 
dentro del directorio 
WWINNTSSYSTEM321CONFIG, al 
tiempo que aquellos para cada 
usuario se encuentran dentro de 
la carpeta \documents and set- 
tings[Nombre de usuario]. 


rador de Windows. El registro de Windows 
2000 usa tres tipos principes de valores: cade- 
nas, binarios y DWORD. Microsoft asegura que 
el tamaño máximo de cada valor almacenado 
puede ser de 1 Mbyte, pero en la práctica no 
ocupan más que algunos bytes. 


E Las distintas ramas 

Bajo la clave HKEY_CLASSES ROOT nos encon- 
tramos con todos los tipos de archivos registra- 
dos en el sistema con sus aplicaciones asocia- 
das y los comandos que admiten (abrir, 
imprimir...), así como datos utilizados por Win- 
dows para las operaciones OLE (copiar, cortar, 
pegar, etc.). 

Por su parte, HKEY_CURRENT_USER alma- 
cena toda la información referente al usuario 
que tiene abierta la sesión en el momento de 
ejecutar el Editor de Registro. Todo los datos se 
guardan en HKEY USERS (bajo una clave de 
seguridad). Entre las claves más importantes 
destacan: AppEvents, que son acciones que 


Aquí podemos ver cuatro de las principales ramas del Regedt32. 

Cada rama contiene un número de claves. 
Cada una representa un lugar para almacenar 
un dato o un ajuste. Una clave pude contener un 
valor, otra clave o las dos cosas. La estructura 
es similar a la de un directorio dentro del Explo- 


toma el sistema frente a eventos; por ejemplo, 
los sonidos del sistema. Console, que se refie- 
re a la configuración del interprete de coman- 
dos de Windows 2000. Control Panel, que con- 
forma los datos que se modifican directamente 
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desde el Panel de control. Printers, que escon- 
de la configuración de las impresoras. Y Soft- 
ware, que es la clave más importante, al unifi- 
car todos los antiguos archivos «.ini» y guardar 
la configuración de todo el software instalado 
en el sistema. Ésta apunta directamente a la 
clave HKEY_LOCAL MACHINE. 

HKEY _LOCAL_MACHINE es una de las ramas 
más importantes, ya que afecta críticamente al 
funcionamiento del sistema. En ella se guardan 
todos los aspectos de configuración tanto del 
sistema operativo como de todo el software ins- 
talado o de los dispositivos hardware. Las sub- 
claves más importantes son: Hardware, Softwa- 
re y System 

Hardware contiene todos los datos de la 
configuración del sistema, incluyendo desde 
las funciones ACPI soportadas hasta el gestor 
de dispositivos plug&play. Por su parte, Softwa- 
re, comentada con anterioridad, almacena toda 
la información de los aplicativos que tiene ins- 
talado y contiene también la subclave CLASSES 


AA | que Torma” la. clave HKEY CLAS: 


| SES ROOT. Finalmente, System 
controla los servicios que se car- 
garán al iniciar la sesión, así como 
los datos de arranque, las diferen- 
tes configuraciones posieb, el rm- 
bre de la máquina y el control del 
sistema de archivos (especificando 
las unidades disponies que están 
montadas). 

En HKEY USERS se halla la 
información de todos los usuarios 
(configuraciones, personalización 
del entorno...) y una carpeta muy 
importante, denominada Default, 
encargada de almacenar la confi- 
guración predeterminada para 
todos los usuarios y que será 
copiada en la clave particular de 
los que se incorporan. 

Finalmente, HKEY_CURRENT_CONFIG con- 

tiene la información referente a algunos de los 
dispositivos plug&play que tiene el ordenador, 
como pueden ser la tarjeta gráfica o la unidad 
DVD-ROM. 
Después de conocer exhaustivamente el funcio- 
namiento del Registro, es el momento de empe- 
zar a «trastear» un poco con él. Para ello, algu- 
nas veces requeriremos del desarrollo de 
pequeños scripts, aunque en muchas ocasiones 
sólo tendremos que modificar y crear directa- 
mente las claves en el Registro. 

Aquellos que han trabajado con el de Win- 
dows NT verán que existen muchas similitu- 
des con W2000 Professional y Server. Como 
son una evolución de Windows NT 4.0, la 
gran mayoría de lo aprendido en éste funcio- 
hará en el otro SO de la factoría Microsoft. 

Para eliminar el mensaje «Información... 
introducida en el registro», podemos optar entre 
dos maneras: editándolo directamente, o median- 
te scripts creados con el bloc de notas o con 
cualquier editor de texto. Si nos decidimos por 


ESE 


Una copia de seguridad 


rápida y eficaz 


Se puede hacer una copia de seguridad del Registro de muchas maneras. La más simple 
es utilizar el Emergency Recovery Diskette (ERD) de Windows 2000, que forma parte del 
programa de copias de seguridad «NTBACKUP.EX E». ERD permite reproducir el Registro, 
al tiempo que se crea el disco de emergencia. En el momento en que se realiza este pro- 
ceso, se nos da la oportunidad de hacer una copia de seguridad de los archivos que lo 
componen en una carpeta especial en el disco duro (asumiendo que se ha instalado en 
\WINNT). La carpeta donde se almacenarán estos archivos será 1WINNTIREPAIRIREG- 
BACK. Este SO puede usar tal reproducción para restaurar el Registro. No obstante, el 
método del disco de emergencia no es una solución perfecta. ¿Qué hacemos, por ejem- 
plo, si Windows 2000 no puede acceder a nuestro disco duro? 

El asistente del ERD no añade ninguna caja de diálogo donde poder seleccionar un 
destino alternativo para estos ficheros. Así que tendremos que explorar otras vías para 
poder tener una estrategia de copias de seguridad permanentes del Registro. Para utilizar 
el asistente ERD, tendremos que tener un disquete a mano, ir al menú de Inicio/Progra- 
mas/A ccesorios/H erramientas de sistema/Copia de seguridad donde seleccionaremos ERD. 
A continuación, insertaremos el disquete cuando nos lo pida el asistente y seleccionare- 
mos la casilla Hacer copia de seguridad del registro en el directorio de reparación. 


esta tina opción, haremos dae Iclier el archivo 
«.reg». Windows nos muestra una confirmación 
de que la información ha sido introducida correc- 
tamente, Para prescindir de este mensaje, será 
necesario insertar este archivo mediante la 
opción Ejecutar del menú de Inicio o mediante un 
acceso directo con el formato REGEDIT/S ARCHI- 
VO.REG 

Para aquellos que quieran eliminar 
claves en un archivo de Registro, sólo 
es preciso añadir al principio el sím 
bolo menos («-»). Asumiendo que 
tuviéramos creada la clave 


Loading Class Identifiers... 


tro de él tenemos el acceso a las diferentes uni- 
dades de disco, así como al Panel de control, 
aunque Microsoft ha olvidado en esta versión el 
icono del Acceso telefónico a redes en favor de 
los links que hay en la parte izquierda de la 
ventana. No obstante, podemos devolver a Mi 
PC>P> este icono y algunos más, mediante un 
archivo «.reg» que modificará la entrada del 


Microsoft RegClean 


Windows Registry Analysis and Correction 


Regi stro de W ndows 2000 


archivo con el nombre «MiPC.reg» e introducir 
la información en el Registro haciendo doel dlic 
sobre el mismo. 

Para añadir otros iconos, sólo es preciso 
sustituir el t ilmo wor datadena por cual - 
quiera de los siguientes: 

Acceso telefónico. 992CFFA0-F557-101A- 
88EC-00DD010CCC48) 

Impresoras. (2227A280-3AEA-1069-A2DE- 
08002B30309D) 

Entorno de red. (208D2C60-3AEA-1069- 
A2D7-08002B30309D) 

En el supuesto de que queramos octár ¡co 
nos de unidades en Mi PC, algo útil si desea- 
mos restringir el acceso a ciertas unidades que 
contengan información valiosa, deberemos ini- 
ciar el Registro de Windows y localizar 
HKEY_CURRENT_USERISofwarel 
MicrosoftWindows CurrentVersionPoliciesiExp 
lorer. Después, crearemos un nuevo valor 
DWORD con el nombre «NoDrives». A continua- 
ción, escribir el valor de la unidad o la suma de 
unidades en formato decimal, de manera que si 
queremos octár las ui ds A: y C: escribire 
mos el valor «5»; para ninguna es «0»; A 
corresponde a «1»; B:, «2»; C:, «4»; D:, «8» y 
E: a«l6», 

También es posiel carbiar el prip nom - 
bre a Mi PC. Aunque parezca tan fácil como 
renombrar cualquier archivo, lo cierto es que 
existe la posibilidad de modificar dinámica- 
mente el nombre de este icono con el del 
usuario que se encuentra actual- 
mente con la sesión abierta. Se 
logrará usando las variaes %User- 


reverse the corrections RegClean makes. 


pr -com 


| The RegClean Team 
| 


egClean is checking a part of your registry for errors. This 
will take several minutes. When it is finished, you may 
ancel and exit RegClean, or let it fix the errors it found. If 
u let RegClean fix the errors, it will generate an Undo file 
in the folder with RegClean. Double-click on this file to 


peo report all bugs, suggestions and comments to 


Name% y %ComputerName%, per- 
mitiendo un respiro a todos aquellos 
que no saben bien bajo qué nombre 
de usuario están trabajando. En este 
caso, y de forma excepcional, ten- 
dremos que echar mano del Editor 
de Registro de sistema de 32 bits. 
Lo primero, pues, es iniciar el 
Registro de Windows de 32 bits 
(«regedt32.exe») y localizar la 
cadena HKEY_CLASSES_ 
ROOTICLSIDI20D04FEOj) Des- 
pués, eliminaremos el valor 
Default y la cadena LocalizedS- 


Existen dos maneras de limpiar el registro: manualmente o con alguna aplicación 


que intente localizar las cadenas. 


[HKEY_LOCAL_ MACHINES YSTEMNCurrentCon- 


trolSetiServicesiZipZapiZap] con la cadena 
"BlahBlah”="blah” para eliminara mediante un 
archivo «.reg» tendríamos que escribir el 
siguiente comando [- 
HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM\CurentCon- 
trolSet\ServicesZipZap\Zap]. Y ejecutar con un 
doelrt el archivo. 


El Todo sobre Mi PC 
También puede agilizar nuestro trabajo la inclu- 
sión de iconos a Mi PC. ¿Cómo se logra? Den- 


registro que contiene los accesos a la papeta 

de reciclaje, Aceso telefónico a redes, así 

como también la carpeta impresoras. En este 
caso añadiremos el icono de la papeta. Para 
ello, ejecutaremos algún editor de texto y escri- 

biremos: 


REGEDIT4 

[HKEY_LOCAL_MACHINEISSOFTWAREMicro- 
softiWindows|CurrentVersiontexplorerM ycom 
puteNameSpacel(645FF040-5081-101B- 
9F08-00AA002F954E} 

Una vez finalizado, podemos guardar el 


tring. En el menú Edición, setcio - 
naremos Añadir valor. Luego, deja- 
remos el nombre en blanco y 
setenaremos REG EXPAND SZen Tipo de 
datos. Mientras tanto, en Cadena se pue- 
den escribir las siguientes variaeb, o una 
mezcla de ellas: 

%UserName%. Nombre del usuario en la 
sesión abierta. 

%ComputerName%. Nombre del ordena- 
dor. 

%UserDomain%. Dominio en el que se 
encuentra el ordenador. 

Finalmente, saldremos del Registro, para 
reiniciar la sesión después. 

Empezamos, por ejemplo, viendo cómo es 
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una tarea no responde. 


posieladear el núnero de líneas que se 

desplazan con la rueda del ratón. Y es que, 
hoy en día son muchos los usuarios que cuen- 
tan con un ratón con rueda central que, entre 
otras cosas, sirve para despla- 
zarse verticalmente por un 
documento de manera más sen- 
cilla. No obstante, esta función 
mal configurada puede ebar a 
ser un tanto exasperante en 
documentos grandes. Modifi- 
cando una clave del Registro, es 
posielaméar o dismnuir el 

número de líneas que se despla- 
zarán cada vez que movamos la 
rueda central. Para ello, habrá 
que abrir el Registro de Win- 
dows y localizar la clave 
HKEY_CURRENT_USERIControl 
Panel\Desktop\. Tan sólo será 


+ (Y ftre 
+ UY sueca 


Cuando una aplicación 
deja de responder bajo 
Windows, el sistema ope- 
rativo muestra un mensaje 
con dos opciones: dejar 
pasar un intervalo de tiem 
po antes de cerrar definiti- 
vamente la aplicación por 
si vuelve a funcionar 
correctamente, o finalizar 
directamente. Estos valo- 
res pueden ser terados 
para que el sistema dé más 
o menos tiempo a la apli- 
cación. Utilizaremos para 
ello el valor WaitToKi- 
IlAppTimeout, situado den- 
tro de la clave 


HKEY_CURRENT_USERIControl 
Panel\Desktop\, o el valor HungAppTimeout, 
que indica el tiempo en el que el sistema ope- 
rativo intentará cerrar la aplicación. Tras 


DARA (6471504) 
DXDGCOCO (16711630) 


OXDCOJCO (65290) 
OXDOÉHFOO (16776560) 
OOOO (2375) 


DFN (16711935) 
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S E HEY CURREN _CONEKA rita 


preciso determinar el valor Esta rama almacena toda la información referente al usuario que tiene 


WheelScrollLines con el número abierta la sesión. 


de líneas a correr cada vez que pulsemos la 
rueda del periférico. 


E Distintos ajustes 

También existe un pequeño truco para eliminar la 
marca de verificación «Utilizar siempre este pro- 
grama para este tipo de archivos» al asociar 
archivos a programas. Siempre que intentamos 
abrir un archivo que no tiene un programa aso- 
ciado aparece el cuadro «Abrir con», que con- 
tiene los programas que podremos utilizar para 
abrir este archivo. Muchas veces puede semos 
útil tener activada la casilla «Utilizar siempre 
este programa para este tipo de archivo», pero 
otras puede nestarnos, sobreodo al sobreescri - 
bir asociaciones de archivos. Para que no vuel- 
va a ocurrir podemos eliminar esta marca de 


verificación. ¿Cómo? Reiniciaremos 
«regedit.exe» una vez más y buscaremos la 
c l a v e 


HKEY_CLASSES_ROOTUnknownshellOpenAsic 
ommand. Antes de salir del Registro, modificare- 
mos la entrada añadiendo un espacio y «%2» 
inmediatamente después de «%1». 


sobrepasarlo, anunciará que la aplicación no 
responde. El valor de estas claves está expre- 
sado en milisegundos y una incorrecta téra 
ción de los valores puede dejar el sistema 
inestæl algque tendrenos que t ener en 
cuenta a la hora de efectuar los cambios. Para 
empezar, habrá que hallar la clave 
HKEY _CURRENT_USERIControl PanelDesktopl 
y modifciar los valores HungAppTimeout y 
WaitToKillAppTimeout por una cantidad en 
milisegundos. De esta manera, se consigue 
que una aplicación que deja de responder 
tenga más tiempo para volver a su estado nor- 
mal o finalizar la tarea. Así, cuando una apli- 
cación deje de responder se cerrará automáti- 
camente, sin dar opción a que se restaure. 
Modificar esta clave puede ser muy importate, 
puesto que la estabilidad del sistema se puede 
ver muy mermada. No obstante, en entornos 
servidores puede ser muy útil para que todos 
los servicios funcionen correctamente. Para 
ello, deberemos poner en marcha el Registro 
de Windows y dentro de  HKEY_ 
CURRENT_USERIControl PanelDesktop| defi- 
nir la cadena AutoEndTasks con un «1». 


E Protección de archivos 

Anteriores versiones de Windows NT permitían a 
los programas de instalación reemplazar los fiche- 
ros de sistema; Windows 2000 incorpora ElPro- 
tección, que usa las finmas para mangjar la car- 
peta %SystemrootY% \System32\Dllcache. Todos 
los archivos SYS, EXE, TTF, FON y OCX están pro- 
tegidos, de manera que si son sobreescritos por 
alguna aplicación el sistema determina si el nuevo 
archivo contiene un número correcto de versión. 
Si no es así, se sustituirá por una de la Dllcache, 
si existe, Otra posibilidad es que pida el disco de 
instalación, mostrando al mismo tiempo un men- 
saje de error al administrador. El tamaño de este 
directorio es de 50 Mbytes para la versión 
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Professional y de 300 para las servidoras. En 
el caso de querer variar este valor, acudiremos 
a HKEY_LOCAL MACHINEYSOFTWAREMicro- 
softiWindows NT1CurrentVersionWinlogon, 
donde añadiremos o editaremos la cadena 
DWORD “SFCQuota” con el valor «DxFFFFFFFF» 
para que tenga un tamaño ilimitado. 

Igualmente, es factiel ajustar ná paránts 
de la cache de archivos de sistema como son la 
localización física en el disco duro de la cache o 
incluso desactivarla. Para modificar este directo- 
rio, tendremos que eàr el editor de 32 hity la 
clave HKEY LOCAL MACHINEISSOFTWAREMicro- 
softiWindows NTWCurrentversionWinlogon. Des- 
pués, añadiremos un valor REG_ EXPAND_SZ con 
el nombre SFCDIlCacheDir y la dirección conath 
donde queremos ubicar la cache. Finalmente, no 
hay que olvidarse de reiniciar el sistema. En el 
supuesto de querer desactivar la cache, tendre- 
mos que añadir una cadena DWORD de nombre 
SFCDisable y el valor «1». 


E DVD y multimedia 
Muchas de las tarjetas descompresoras que existen 
en el mercado no dispones aún de drivers compati- 
eton W2000. A msm tiempo, tarhi én exsten 
gran cantidad de usuarios que cuentan con una uni- 
dad DVD, pero que no tienen esta tarjeta. Pues bien, 
es posiel utilizad reproductor de DVD que incluye 
Windows 2000 para poder ver películas en formato 
DWD-Vídeo. No obstante, no tiene la potencia de 
otros reproductores DVD por software comercies 
como PowerDVD y la descompresión cargará el pro- 
cesador con un trabajo extra. Además, exige contar 
con una buena tarjeta acetadora. Para activar el 
reproductor DVD por software, deberemos añadir un 
nuevo valor en HKEY_CURRENT_ 
USERISoftwarelMicrosoftM ediaPlayenPlayenSet- 
tings. Se llamará EnableDWDUI y tendrá en la cade- 
na un yes. Portimo, ¡rie ciareros el or denador y 
cerraremos la sesión. 

Si queremos exprimir un poco más el ren- 
dimiento de Windows 2000 con aplicaciones 
de tipo mil mela, esecesario abrir Regedit 
y en HKEY_LOCAL_MACHINE'S ystemiCurrent- 
ControlSet añadir una entrada de tipo DWORD 
con el nombre Filesystem y el valor 
«0x000001F4 (500)». Otra vez habrá que 
volver a apagar el equipo. 


E Ayudas de contexto 

Cuando movemos el cursor del ratón 
sobre algunos iconos, a veces apare- 
cen ayudas de contexto. En ocasiones 
pueden ser nastas, ya que es posie lque 
tapen algún tipo de información. Para 
eliminarlas, nos situamos en 
HKEY_CURRENT_USERIControl 
PanellDesktop| y cambiamos el valor 
UserPreferenceMask a «3E 00 00 00», 
Para que se haga efectivo, volvemos a 
encender el ordenador. Si nos arreper- 
timos, es posievol ver a la afiguración 
anterior tesándo el vale9E 3E 00 
80». 


En máquinas servidoras, los 
eventos del sistema pueden eġar a 
ocupar un espacio muy grande del 
disco duro de la máquina, disminu- 
yendo el rendimiento. Para mejo- 
rado, en un servidor que cuente 
con más de una unidad de disco 
podemos cambiar el sitio donde se 
almacenan los diferentes eventos 
del sistema. Son Seguridad («sece- 
vent.evb»), Aplicaciones («appe- 
vent.evb») y Eventos de Sistema 
(«sysevent.evt»), almacenados 
normalmente en la carpeta 
winntisystem321config. 

Lo que hay que hacer es disponer 
de las cadenas HKEY LOCAL MACHI- 
NElSystemiCurrentControlSetiSenú - 
ceslEventlogiSecurity, 
HKEY_LOCAL_MACHINE1S ysteml- 
CurrentControlSeiSericesEventlog Application y 
HKEY_LOCAL_MACHINE'S ystermiCurrentContral- 
SetiServices EventlogiSystem modificando la cade- 
na File con la ubicación del nuevo destino para el 
fichero. 


Si lo que queremos es mostrar un fondo de 
escritorio antes de iniciar la sesión, la interfaz de 
usuario de Windows 2000 no se puede definir 
como sencilla. terando el Regst podems utili - 
zar una imagen en formato mapa de bits que apa- 


Para proteger los ficheros de sistema, Windows 2000 incorpora File Protección. 


Source 
Paters 
Winga: 
Ari 
Winlogon 
Creative Service: 
Learn 
Señaleys 
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Hay que tener cuidado al modificar el Registro porque los cambios 
pueden estropear el sistema. 


recerá antes de iniciar la sesión y también cuan- 
do la cerremos. Lo que hay que hacer es ir al 
omnipresente Regedit y en 
HKEY_USERS1DEFAULTControl PanelDesktop 
variar el valor WallPaper, indicando el nombre del 
archivo que se quiere poner como fondo. Opcio- 
nalmente, se podrán modificar también los valo- 
res WallpaperStyle («0» para centrar y «2» para 
estirar) y TileWallpaper («1» para mosaico y «0» 
sin mosaico, según como queramos que se mues- 
tre nuestra imagen). 

Por otra parte, Windows 2000 por defecto 
mantiene escrito el nombre del t | mo usuario que 
inició con éxito una sesión. Sin embargo, este 
valor se puede terar para que elortre no se 
mantenga. Se logrará localizando la cadena 
HKEY_LOCAL_MACHINElSoftwarelMicrosofaWin- 
dowsiCurrentVersionP oliciesiSystem y cambian- 
do la clave DontDisplayLastUserame con el valor 


«l». 


Albert Cabello | 
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cinde de los pixels blancos que rodean a la 
misma (Trim White Space). 

Como apuntábamos en un principio, 
conviene evitar cálculos innecesarios al 
programa. Uno de ellos es el «remapeado» 
y ajuste de paletas. Una elección profesio- 
nal es la creación de una superpaleta. Para 
ello se construye un archivo a modo de 
collage (en Photoshop, por ejemplo) con las 
imágenes que intervienen en la película y 
se convierte a modo indexado. Después, se 
introduce la superpaleta en Director impor- 
tando el collage con su paleta, y borrando 
el primero. Hecho esto, debemos aplicar 
dicha paleta a las imágenes originales. 


E Vectores 

Los objetos vectoriales son uno de los pun- 
tos flacos del programa, ya que no es posible 
importar ningún archivo de este tipo excep- 
tuando los documentos Flash; ni siquiera el 
propio Macromedia Freehand está soportado 
por Director. Por fortuna, con la aparición de 
la versión 7, los ingenieros de Macromedia 
se decidieron a incluir una herramienta 
orientada al objeto en forma de editor vecto- 
rial o Vector Shape; no es ninguna maravilla, 
pero menos da una piedra. 

El entorno de trabajo del Vector Shape es 
muy parecido al del editor Bitmap, y sus 
herramientas tienen un comportamiento si- 
milar al de cualquier programa vectorial. 
Dispone de un cursor para selecciones, la 
pluma con la que se generan los trazos, el 
punto de registro, la mano, seis polígonos 
predefinidos, una persiana para el tamaño 
de filete y un cuadro de verificación para 
obtener una forma cerrada o abierta. El res- 
to de las herramientas contenidas en el mar- 
gen izquierdo del editor están destinadas al 
manejo del color. El primer bloque activa 
tres tipos de relleno (ninguno, sólido y gra- 
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Con Director 8 podemos jugar con algunos efectos de tinta. 
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Los 256 colores permitidos quedaron atrás, ahora ya se presenta con millones de tonalidades. 


diente, así como los colores para el último); 
las tres opciones que faltan controlan el 
color para el filete, el relleno y el fondo. 

En el margen superior del editor encon- 
tramos cinco ajustes para los gradientes. 
Son, de izquierda a derecha: una persiana 
para el tipo de gradiente (radial o lineal), 
los Cycles o número de veces que se repi- 
ten ambos colores (hasta un máximo de 
siete), el Spread que no es otra cosa que la 
forma que toma la transición de colores 
expresada en porcentaje, el ángulo (Angle) 
del gradiente (no funciona en modo radial) 
y el desplazamiento del mismo conforme al 
centro de la forma llamado X Offset (hacia 


la derecha para valores positivos, hacia la 
izquierda para valores negativos). 

El Vector Shape no permite combinar, 
agrupar o realizar cualquier tipo de proceso en 
el que intervienen varios elementos, por lo 
que todas las formas dibujadas en un mismo 
miembro de reparto constituyen un ente único 
y son tratadas del mismo modo en cuanto a 
color, escalado, etc. Para la edición de los 
nodos de un objeto vectorial es necesario 
recurrir a la tecla «Alt», con la que se puede 
convertir una esquina en una curva, y hacien- 
do clic para añadir un nuevo nodo en un tra- 
zado anterior. Un aspecto a tener en cuenta, a 
la hora de introducir varios Sprites de línea 
obtenidos de un mismo miembro de reparto, 
es que todos han de tener obligatoriamente el 
mismo ángulo; de otro modo, nos veremos 
obligados a generar nuevos miembros. 


E Texto 

El texto es quizá uno de los componentes 
multimedia con los que hemos de emplearnos 
a fondo. Por suerte, las nuevas versiones del 
programa han mejorado bastante y permiten 
resolver algunos fallos ligados al empleo de 
texto. Con la llegada al mercado de la versión 
7 de Director se introdujo la posibilidad de 
incrustar fuentes en las películas generadas 
con el programa. Esta mejora logra mostrar el 
texto tal cual lo hemos insertado en el pro- 
yecto en el seno de nuestro ordenador; hasta 
entonces los usuarios podían verlo en su fuen- 
te origen si la tenían instalada. 

Otro de los inconvenientes surgía del 
cruce entre plataformas PC/Mac y la única 
alternativa para resolverlo era la creación 
de un mapa de fuentes en el que se espe- 


AAA 


cificaba la equivalencia de familia y 
tamaño de los caracteres. Por ejemplo, 
nuestra «arial» en PC es «helvética» en un 
Mac y esto se cumple de forma bidireccio- 
nal. Si alguien está interesado en la crea- 
ción de productos multiplataforma no ha de 
hacer nada, ya que Director lo integra por 
defecto en cada película siempre y cuando 
conserve el archivo («fontmap.txt») en la 
carpeta raíz del programa. Para añadir el 
mapa de fuentes a una película creada en 
otro ordenador hay que acceder al menú 
ModifyMovielProperties y especificar su 
localización en el botón Load FontMap. 


La versión 7 de Director 
introdujo la posibilidad 
de incrustar fuentes en 
las películas, permitiendo 
su correcta visualización 
en otros ordenadores 


Para integrar un tipo de letra (Original 
Font) dentro de las rutinas de una película 
nos dirigimos al menú InsertiMedia Ele- 
mentiFont y seleccionamos la fuente en 
cuestión. La incrustación de la misma (N ew 
Font Name) aparecerá con su nombre original 
seguido de un asterisco para diferenciarlo del 
primero, aunque también cabe la posibilidad 
de cambiarlo. En la propia ventana Font Cast 
Member Properties existen diversas 
opciones de importación. 

Una alternativa es transformar 
el texto en imagen. Para ello, se 
activa el botón de radio llamado 
Size (deshabilita por tanto la 
opción None) y, en el campo de 
texto que hay junto a él, se escri- 
ben los tamaños de letras a con- 
vertir separados por comas. Las 
restantes opciones del grupo aña- 
den el juego de caracteres «bold» 
e «italic». El segundo grupo tam 
bién hace referencia a los caracte- 
res que incluye la fuente. Con la 
opción Entire Set se importa el 
juego completo y con Parcial Set 
se restringe a los símbolos de 
puntuación, números, caracteres 
romanos y otros que han de aña- 
dirse en el campo de texto separados por 
comas como en el caso anterior. 

El texto, al igual que los demás elementos 
de una película, se puede generar dentro del 
programa. En este caso se recurre a la herra- 
mienta texto incluida en Tool Palette, o bien 
a través de un nuevo miembro de reparto en 
la ventana Text. Otra alternativa más intere- 
sante es importarlo directamente desde cual- 
quier programa que admita los formatos RTF 
(formato de texto enriquecido), HTML o 
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Filtros de imagen 


La capacidad de Director para editar imá- 
genes es muy potente. Prueba de ello es la 
posibilidad de utilizar filtros modulares 
compatibles con Photoshop sin salir del 
programa. Esta opción pasa desapercibida 
para muchos porque se encuentra en el 
menú Xtras y no dentro del editor bitmap 
como cabía esperar. Para disponer de cual- 
quier filtro en Director, lo más cómodo es 
crear un acceso directo de la carpeta donde 
se guardan los filtros que empleamos en 
otras aplicaciones como Photoshop; des- 
pués lo colocamos dentro de la carpeta 
Xtras del directorio de Macromedia. Para 
hacer uso de un filtro, seleccionamos la 


Se pueden usar filtros de otros programas sin 
salir de Director. 


imagen a tratar (en el Cast, por ejemplo) y nos dirigimos al submenú Xtras|Filter 


Bitmap en donde aparece un panel con los 


módulos disponibles. Elegimos uno de 


ellos y pulsamos Filter. A continuación surgirá la ventana correspondiente al filtro 


donde ajustaremos los valores y listo. 


Una de las características más sorprendentes del empleo de filtros con Director es la 
capacidad de disponer de efectos de distorsión secuencial. Esta propiedad se llama A uto 
Filter y funciona igual que un tweening, es decir, especificando unos valores inicial y 
final, así como un número de fotogramas a crear. Por desgracia, sólo funciona con unos 
pocos filtros con ajuste temporal. El ejemplo más típico lo constituyen las series de fil- 
tros «Andrómeda». Ni qué decir tiene que la combinación de las herramientas Auto Fil- 
ter y Cast to Time nos permitirá generar sencillas animaciones partiendo de un único 
elemento. Para finalizar, os aconsejamos que probéis vuestros filtros en Director sin 
temor alguno; la gran mayoría, incluidos los generados con un metaplug-in como Filter 


Factory, son aceptados. 
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Vector Shapes es una herramienta orientada al objeto. 


ASCII. La primera opción es la mejor, ya que 
incluye, además del conjunto de caracteres, 
otros aspectos ligados al mismo como son la 
fuente empleada, las tabulaciones, etc. Hay 
que prestar especial atención cuando impor- 
tamos texto con imágenes, éstas se ignoran y 
Director coloca un nuevo miembro de reparto 
por cada salto de página o columna. 

Los miembros de texto se manifiestan de 
dos formas diferentes, la primera es como 
texto normal y la segunda como campo de 
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texto. Cada una posee su propio 
editor en el que las diferencias son 
mínimas. No ocurre lo mismo con 
las propiedades de los primeros. A 
grosso modo, el texto sencillo per- 
mite el alisado de fuentes y forma- 
to de párrafo; con el campo de 
texto no se admite, pero a cambio 
puede ser editado por el cliente de 
la aplicación y añade algunos efec- 
tos como enmarcado y sombreado. 


E Front y Trield 

Ahora que ya sabemos como 
introducir texto en el proyecto y 
tenemos claro que hay dos mani- 
festaciones diferentes del mismo, 
es el momento de analizar los edi- 
tores Font y Field y las propiedades 
de cada uno de ellos. El aspecto 
general del editor de texto para ambos casos 
es el mismo, salvo pequeños matices en las 
herramientas que veremos a continuación. 
Su funcionamiento también es idéntico al del 
resto de los editores del programa, con una 
interfaz muy sencilla y común a las aplica- 
ciones de texto que manejamos de forma 
habitual. De izquierda a derecha y de arriba 
abajo nos encontramos con una persiana para 
la fuente, ajustes de estilo, tamaño, interli- 
neado, alineación y del kerning; debajo, la 
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barra de formato con la regla, tabuladores, 
sangrado y márgenes. En el editor de campo 
de texto (Field) las opciones de formato no 
existen, como tampoco aparecen los ajustes 
de interlineado y kerning. 

Para realizar cualquier modificación del 
texto se recurre a las herramientas del editor. 
El resto de la opciones son accesibles con el 
menú contextual, que se obtiene seleccio- 
nando la porción de texto que se desea 
modificar y pulsando el botón derecho del 
ratón. Aparece entonces un submenú con los 
comandos rápidos de cortar, copiar y pegar, 
así como fuente, tamaño y estilo, aunque los 
tres últimos son los más completos. El pri- 
mero se llama Font (no confundir con el que 
le precede) y abre una ventana donde se 
controlan muchos más aspectos del texto, 
entre los que se encuentran la fuente, estilo, 
tamaño, espaciado, keming, color y una 
visualización de la misma a 
tamaño real. 

Paragraph es otra ventana 


surgida del menú contextual |AS man 
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En Font se puede contratar la fuente, estilo, tamaño, etc. 
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en donde se establecen los 
ajustes de alineación, margen 
derecho, izquierdo y sangrado 
de primera línea (First In- 
dent) medidos en pulgadas, 
así como el espaciado antes 
(Before) y después (After) del 
párrafo, medido en puntos. 
La pestaña del Editor de 
propiedades (Property Ins- 
pector) para el texto se activa 
con el último punto del menú 
contextual (Cast Member 


celda] ea — 


bla] i 1 rer E| 


framin 


x T pu 


E IE 
COL A 


lado as qurá ima de los compone 
Iuullimeda con lus 
ando, 


ON ais NANEN BERPA AAA E] 
Alejo] Orere wiol a fima El 
[erone e a paa 100 19 | 


Lugo argred rre da be crrgeraar tar netrant rre, 
hor gu kmh comple u funku, pur fulag ko 
eme vea ma rial gerger ban vaprat harbreta y 
prendes matat doran abs kabs d uhu È uw. 
Eres la Iingatan al rearea ca bvare Y da Dnmetrr ea 
isimli h purblidel de impo da [entes vu des 

“i 


Editores de texto y campo de texto. 
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Properties) y dependiendo 

del tipo de texto empleado aparece una u otra 
configuración. Tratándose de texto normal nos 
encontramos tres apartados. Framing es el 
primero y contiene una persiana desplegable 
con cuatro alternativas: Adjust to Fit en donde 
el texto se ajusta al ancho establecido; Scro- 
Iling que añade una barra de desplazamiento; 
Fixed en el que se mantiene el tamaño del 
recuadro (y el texto que no quepa simplemen- 
te no es visible); y Limited to Field Size que 
proporciona un tamaño de campo fijo (y no 
admite más caracteres que los disponibles 
para ese tamaño). 

Con cinco casillas de verificación se ter- 
mina el grupo del framing. La primera con- 
vierte el texto en editable, Word Wrap 
desactiva el ajuste automático de texto, Tab 
to Next Editable Item permite al cliente de 
la aplicación saltar de una campo a otro con 
la tecla de tabulación, Direct to Stage evita 
que un miembro de reparto con otro Scroll 
se superponga a éste, y para finalizar Use 
Hypertext Styles por si queremos que una 
palabra o frase del texto que tiene un enla- 
ce se comporte como los hyperlinks de una 
página web (es decir, de color azul en modo 
normal y violeta si ya ha sido visitado). 
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el suavizado (Anti-aliasing) y el Kerning de 
las fuentes con tres alternativas (All para 
todo el texto, None para ninguno y Larger 
Than para tamaños de fuente mayores que el 
especificado en el campo de texto contiguo). 
Los ajustes descritos con anterioridad para 
la pestaña de texto del Inspector de Propieda- 
des son los mismos para el campo de texto. 
Éste es más sencillo y contiene un grupo de 
opciones de framing limitado y, a diferencia 
del anterior, cuatro efectos visuales para som 
brear el campo, perfilar el campo con una 
línea, sombrear el texto del interior y crear un 
margen que rodea al texto; todos con valores 
que oscilan entre 0 (none) y cinco pixels. 


E Papel cebolla 

Terminamos esta tercera entrega de Director 
utilizando la técnica de los 
dibujantes de animación. Se 
trata de Onion Skin cuya tra- 


ducción es literalmente «pa- 
pel cebolla». Funciona en 
combinación con el editor 
Paint y se activa en el menú 
View Al hacerlo surge una 
diminuta barra de herra- 
mientas, en ella el primer 
botón activa el papel vegetal 
y sólo resta pintar un ele- 
mento. Se puede añadir otro 


mwa ma mwa 
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La técnica de papel cebolla permite crear dibujos de animación. 


El segundo apartado del Inspector de 
propiedades para la pestaña de texto es P re- 
Render y sirve para convertir texto en imáge- 
nes. Es útil para aquellos casos en los que el 
cliente de la aplicación no puede mostrar 
correctamente la fuente, como sucede, por 
ejemplo, con los caracteres «Kanji» de la 
escritura nipona. El último grupo establece 


m> 


nuevo con el botón («+») te- 
niendo como fondo una re- 
presentación del anterior a 
modo de capa subyacente. 
Repitiendo la operación y 
aplicando los cambios nece- 
sarios, obtenemos así una secuencia ordena- 
da de imágenes. Los demás elementos que 
componen la barra de Onion Skin sirven para 
indicar los miembros de reparto anteriores, 
posteriores, fijar el dibujo actual como 
fondo, mostrar/ocultar el fondo y tomar como 
fondo el miembro anterior. 


Jorge Medina Beiro || 


DE Pc PRÁCTI CO 


Fallo de seguri dao 


En busca del 
ladrón de nombres 


NetBios es ya un protocolo vetusto. Utilizado desde la época de MS-DOS, Microsoft no 
ha sabido desprenderse de él, ni siquiera con el lanzamiento de Me, su nuevo sistema 
operativo milenario, Sin embargo, el tiempo no ha subsanado todos sus «agujeros 


negros». 


ara los que desconozcan este protocolo, lo 
P primero que hay que apuntar es que fue 

IBM, y no Microsoft, su desarmllador. Aun- 
que el tiempo no pasa en balde y resulta algo desfasa- 
do, lo cierto es que todavía son muchas las aplicacio- 
nes quelo utilizan, más que nada por herencia. 

A la hon de definirlo, se puede decir que se trata 
de un protocolo que, situado por encima de otro de más 
bajo nivel, permite establecer sesiones (intercambio de 
datos) entre diferentes equipos. Además, brinda la 
posibilidad de actuar en la resolución de nombres, una 
característica muy utilizada por los sistemas de Micro- 
soft. 

NetBios, implementado sobre TCPAP, utiliza el 
puerto UDP 137 para proporcionar la resolución de 
nombres. Su funcionamiento es algo «anárquico» en 
la mayoía de las redes. Así, cuando un ordenador 
quiere dar a conocer alguno de sus recursos a la red, 
normalmente para compartirlo, éste debe reservar un 
nombre único para que el resto de equipos sepan 
identificarlo. De esta manera, el protocolo envía un 
mensaje broadcast —a todos los ordenadores de la 
red— «preguntando» si la denominación que quiere 
reservar está o no ocupada. En el supuesto de que no 
lo esté, el nombre del nuevo recurso se almacena en 
Una lista en este equipo que queda visible al resto de 
clientes de la red para su acceso. Por el contrario, en 
el caso de que ya esté reservado por otro cliente, éste, 
al recibir el mensaje de petición, responde con otro de 
«conflicto». Así, esta denominación queda «tachado» 
en la lista del demandante como ya en uso. 

Este mecanismo, que en principio parece ser lo 
suficientemente efectivo como para que una red de 
tamaño medio trabaje, no sin cierta carga, tiene una 
enorme pega, sobre todo en sistemas que dependen en 
gran medida de este protocolo para su funcionamiento 
correcto. 

Supongamos que, aunque el protocolo de bajo niva (en 
nuestro caso TCPAP) funcione correctamente, NetBios 
deje de funcionar en un «sistema A Windows» en red. 


E Aislados en la red 

En el momento en que cualquier cliente «B» quiera 
acceder a un recurso almacenado en el «sistema A», 
éste utiliza el nombre del recurso compartido para llegar 
hasta él. «B» envía un broadcast (en e caso de que la 


dirección no se encuentre en la cache de sistema) pre- 
guntando quién es «A». Como este último no puede res- 
ponder a la petición da nombre <B» no encuentra el 
equipo en la red, Lo mismo ocurre cuando el ordenador 
«A» intenta acceder a otro recurso en la red. Pese a que 
el resto de equipos si son capaces de responder, no 
saben a quien hacero, con lo que «A» queda completa- 
mente aislado de la red. Debemos tener en cuenta que 
Windows utiliza NetBios no sólo para resolver nombres, 
además se emplea para establecer ciertas sesiones de 
autenticación y enviar los contenidos de los recursos 
compartidos. 

El fallo descubierto, cuya demostración encontra 
mos en un pequeño programa del grupo hacker Cult Of 
The Dead Cow, intenta eliminar ed nombre de uno recur- 
so en la red. Cuando se reconoce uno nuewo, el equipo 
que quiere registrar d nombre (que tiene formato de 15 
caracteres y 1 byte que determina e tipo de senicio, 
algo así como un puerto UDP o TCP) enva un mensaje 
broadcast a la red del tipo NAME REGISTRATION 
REQUEST. Si otra máquina ya tiene registrado este 
nombre en su lista intema, envía de forma inmediata 
un mensaje al que realiza la petición de tipo DENY. El 
dispositivo que lleva a cabo la petición marca este 
nombre como «en conflicto» y deja de responder a 
Cualquier tipo de mensajes dirigidos a este recurso. Lo 
mismo ocurre cuando un equipo «libera» uno de estos 
nombres, ya que pasará a ser marcado o directamente 
borrado de esta lista intema. ¿Qué es lo que ocurre 
cuando cualquier cliente envía, por amoral arte, uno de 
estos mensajes DENY a otro equipo? 

En las implementaciones de NafBios, este mensaje 
es aceptado en cualquier momento, incluso cuando no 
se ha realizado la consulta de registro. De esta forma, 
el cliente acepta el mensaje y marca en su lista de 
nombres su recurso como «en conflicto» y deja de uti- 
lizarlo. 


E ¿La solución? 

Sin duda alguna, el planteamiento más lógico para 
evitar el fallo de este mecanismo es utilizar algún tipo 
de autenticación. De esta forma, el equipo que envía 
el mensaje maligno DENY, tendría que probar que en 
efecto es á el que ha registrado previamente el nom 
bre. Desgraciadamente, NetBios no ha sido diseñado 
con esta característica y es necesario otro tipo de 


Utilizando el programa exoit, es un juego de niños dejar 
sin servicio prácticamente a cualquier red Windows. 


soluciones. La forma más efectiva de evitar que Net- 
Bios nos juegue una mala pasada es desactivarlo; no 
obstante, muchas redes basan su infraestuctura en 
este sistema. 

Microsoft no ha sabido de momento responder a la 
aparición de este problema. Consultando su página web 
www. microsoft cor/Downloads/Release.asp?Relea- 
saD=23370, encontramos que las versiones afectadas de 
sus sistemas operativos ven desde Windows NT hasta Win- 
dos 2000. Sin embar, en las pruebes realizadas en 
nuesto Laboratorio se ha descubierto que hasta Windows 
Me queda aislado de nuestra red. Los parches para Win- 
dons NT (en todas sus versiones) brillan por su ausencia. 
Por su pate para Windons 2000, pese a estar disponible, 
tan sólo sirve para la versión ingesa. 

Este último corrector lo que hace es restringirla acep- 
tación de las mensajes DENY a la respuesta de peticiones 
de registros de nombres. Aún con esto, e sistema es wil- 
nenble durante este peñodo de tiempo a un ataque. 

Otra solución que se nos plantea es la utilización de 
IPsec — que obliga a que las conexiones sean autentica- 
das— en d puerto de NetBios. Quizás esta solución sea 
tan drástica como eliminar e protocolo de un plumazo, 
sobre todo s tenemos en cuenta el aumento del consumo 
de los recursos del sistema que provoca la solución. 
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Mediante el programa nbname podemos investigar las interioridades del protocolo y, si se quiere, 


desestabilizar la red. 


Cuando los chicos de Cult Of The Dead Cow desa- 
rrollan algo hasta los técnicos del CERT tiemblan. De 
hecho, tras la publicación de este pequeño programa, 
un aviso de este grupo de seguridad salió a la luz. El 
programa nbname es algo más que un simple exploit 
de un bug. Mediante él podemos investigar las inte- 
rioridades del protocolo y, si es nuestra voluntad, 
desestabilizar la red. 


E El exploit 

La utilización del programa, aunque algo críptica, no 
deja de ser un juego de niños, y aislar toda una red no 
lleva más que un par de líneas. Los usuarios pueden 


emplearlo para los fines que deseen; no obstante, 
siempre es posible acudir a su página web prOn.newe 
hackcity.net/=sd/ nbnamehtm| desde la cual se 
puede leer la descripción de cada uno de sus paráme- 
tros. Disponemos también del código fuente, compila- 
ble tanto desde Win32 como bajo Unix para realizar 
cualquier modificación. 

Para aquellos que se pregunten cómo nos afecta 
esto a nosotros, hay que apuntar que los usuarios que 
estén conectados en una pequeña red casera serán 
los que tienen más motivos para preocuparse, sobre 
todo, si esta red se conecta a Intemet de vez en cuan- 
do. 


Fallo de seguri daq 


Uno de los fallos de seguridad más habituales es 
dejar que el puerto NetBios «quede a la luz» en una 
conexión a la Red. Explotar este fallo resulta desde 
aquí un juego de niños. Para buscar en algún rango 
de direcciones IP el protocolo NetBios, tan sólo hace 
falta un escáner de puertos o la aplicación que inclui - 
mos este mes en el CD. Una vez encontrado... 

Para evitar problemas, la mejor solución que 
podemos obtener es simplemente evitar que estos 
puertos estén disponibles en Intemet, para lo cual 
podemos utilizar un firewall. Existen muchas clases 
de cortafuegos, aunque en muchas ocasiones basta 
con tener cuidado y saber qué puertos estamos com 
partiendo. 


José Plana 


Programación en Di rect Sound 


ERA 


sonido en tres 
dimensiones 


Descubri nos paso a paso los secretos de la API Direct Sound 


Hasta la aparición de la API 
DirectX, existían sólo dos métodos 
para reproducir música en una 
aplicación Windows: WAV y MIDI. 
Con el paso del tiempo y los 
nuevos desarrollos, se ha 
demostrado que las prestaciones 
de estos dos formatos con 
DirectSound son aún mejores. 


irectSound accede directamente 
al hardware de sonido, tal y como 
lo hacen DirectDraw o Direct3D. 


De este modo, si se encuentra disponible 
algún sistema de aceleración hardware, 
DirectSound hará uso de él. Además, per- 
mite también mezclar simultáneamente 
tantos canales como deseemos, aunque no 
debemos olvidar que, si el mezclador hard- 
ware del sistema de audio dispone de capa- 
cidad para mezclar n canales, cualquier 
cifra superior se traducirá en un menor ren- 
dimiento. También es necesario resaltar 
que DirectSound permite reproducir soni- 
dos en tres dimensiones. 


Proceso de muestreo y cuantificación de una señal analógica. 


El manejo de datos que deban refres- 
carse, al igual que ocurre en la progra- 
mación gráfica, requiere generalmente 
de un sistema de almacenamiento secun- 
dario, denominado tradicionalmente buf- 
fer trasero (back buffer). En Direct- 
Sound, los sonidos básicos se almacenan 
en buffers secundarios que primero se 
mezclaran, para posteriormente reprodu- 
cirse en el primario. 

Cuando el sistema de audio dispone 
de memoria hardware y de un mezclador, 
DirectSound almacenará tantos buffers 
secundarios como sea posible. El resto se 
ubican en la memoria del sistema y se 


Existen multitud de aplicaciones de sonido que emplean la potencia de 


mezclan por software, reenviando dicha 
combinación al mezclador software. 


E ¿Qué es un sonido? 

No debemos olvidar que un sonido no es 
más que una señal analógica, y que los datos 
que puede manejar un ordenador son única- 
mente digitales. El proceso básico para con- 
vertir una señal analógica en una digital 
implica tres pasos. En primer lugar, el mues- 
treo, puesto que cada cierto tiempo se toma 
un valor de la señal analógica. En segundo 
lugar, cuantificación, de manera que el valor 
que tenemos se mide en un intervalo deter- 
minado por el número de bits de cada uno. 
Finalmente, el almacenamiento, ya que es 
evidente que los valores se guardan en un for- 
mato determinado; en DirectSound será 
siempre PCM (Pulse Code Modulation). 

De dichos pasos se obtiene cuatro carac- 
terísticas básicas de un sonido. En lo que res- 
pecta al número de canales, se dispone tra- 
dicionalmente de uno para los sonidos mono 
y dos para los estéreos. Es necesario mues- 
trear y cuantificar cada uno de los canales de 
forma totalmente independiente. 

En segundo lugar, el valor de frecuencia 
de muestreo o número de muestras por 
segundo será el doble de la frecuencia de 
reproducción. Dicho de otro modo, es posible 
reproducir una señal a una frecuencia deter- 
minada si la de muestreo ha sido el doble. 
Cuando el sonido es estéreo se intercalan las 
muestras, comenzando por el canal ¡zquier- 
do. Algunos valores típicos son 11.025, 
22.050 044.100 Hz. 

Asimismo, el número de bits por muestra 
va asociado al proceso de cuantificación. El 
valor está comprendido siempre entre dos 
niveles (por ejemplo entre -1 voltio y +1 vol- 
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tio). El número de posibles divisiones 
entre dichos valores es la potencia de dos 
del número de bits por muestra. Normal- 
mente, 8 ó 16 (256 o 65.536 valores, 
respectivamente). 

En último lugar, el formato de la onda, y 
alguna información más, se recoge en la 
estructura WAVEFORMATEX: 


typedef struct f 
WORD wFormatTag; 
WORD nChagnels; 
DWORD nSampiesPerSac; 
DWORD nAvgBytasParSec; 


WORD nblockAlign; 
WORD wBitsPersample; 
WORD cbSize; 

} WAVEFORMATEX; 


La etiqueta WFormatTag contiene el 
valor del formato de onda. Emplearemos 
WAVE_FORMAT_PCM, nChannels correspon- 
de a uno o dos canales, mientras que nSam 
plesPerSec es la frecuencia de muestreo y 
nAvgB ytesPerSec, la de lectura de datos. En 
el caso de WAVE_FORMAT_PCM, este valor 
debe ser nSamplesPerSec por nBlockAlign. 

nBlockAlign cubre el alineamiento de los 
bloques en bytes. Para WAVE_FORMAT_PCM 
debe ser igual a nChannels por wBitsPer- 
Sample dividido por ocho. wbitsPerSample 
es el número de bits por muestra (8 o 16). 
cbSize esconde el tamaño en bytes de infor- 
mación adicional, añadida después de la 
estructura. Generalmente empleada, cuando 
el formato de los datos es comprimido. 

Con esta información preliminar, ya esta- 
mos listos para comenzar a trabajar con 
DirectSound, para lo cual debemos realizar 
los siguientes pasos. Empezaremos obtenien- 
do el GUID del dispositivo de sonido que 
deseemos emplear (puede ser que haya más 
de uno). Después, crearemos un objeto 
DirectSound y estableceremos el nivel de 
cooperación deseado. Finalmente, habrá que 
definir el formato del buffer primario. 


Los mezcladores de los modernos dispositivos de 
sonido permiten ubicar en el espacio los sonidos. 
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Las claves 

1.- DirectSound permite acceder direc- 
tamente al hardware de sonido. 

2.- Para convertir una señal analógica 
a digital es necesario muestrearla y 
cuantificarla previamente. 

3.- La frecuencia de muestreo debe ser 
siempre, al menos, el doble que la que 


A todos aquellos que siguieron el curso de 
programación gráfica, les resultará fácil. Los 
pasos son muy similares a los que, en su día, 
comentamos para trabajar con DirectDraw. 


EŒ Los dispositivos de sonido 

En general, su sistema dispondrá de un 
único sistema de sonido. Sin embargo, es 
posible tener varios dispositivos conecta- 
dos simultáneamente. Para reproducir 
algún tipo de sonido (de momento) 
empleando DirectSound, habrá que crear 
un objeto distinto para cada uno de los 
dispositivos instalados en su sistema. Con 
el objetivo de conseguir identificar esos 
dispositivos de audio, DirectSound pone a 
nuestra disposición la función Direct- 
SoundEnumerate. 


HRESULT WINAPI DirectSoundEnumerate ( 
LIPDSENUMCALLEACK 1pDSEnumCallback 
LPVOID ipContext); 


De igual modo que ocurría con Direct- 
Draw, la lista de dispositivos de audio dis- 
ponibles se obtiene por medio de una fun- 
ción de tipo CALLBACK: 


BOOL CALLBACK DSEnumCallback ( 
LPGUID 


ipGuid, 
IpcstrDescription, 
IpcstrModule, 
IpContext ); 


LPCSTR 
IPCSTR 
LPVOID 


Esta función, por ser de tipo CALL- 
BACK, será la encargada de tratar la 
información de cada uno de los dispositi- 
vos instalados en el 
sistema. La informa- 
ción de que dispon- 
dremos para ello es: 

IpGuid. Identifica- 
dor del dispositivo, 
necesario para crear 
un objeto Direct- 
Sound asociado a él. 

lpcstrDescription. 
Cadena de caracteres 
que contiene la des- 
cripción del disposi- 
tivo enumerado. 

lpcstrModule. 
Cadena de caracteres 
que contiene el nom 
bre del driver asocia- 
do al dispositivo. 


corresponde a la de reproducción. 

4.- El objeto DirectSound se asocia a una 
ventana de aplicación Windows. 

5.- Existen varias formas de establecer la 
cooperación entre el dispositivo de sonido 
de nuestra aplicación y el resto de aplica- 
ciones en curso. 


lpContext. Dirección de memoria de 
datos a los que puede acceder la función 
CALLBACK. 

De cualquier modo, no es absolutamen- 
te necesario enumerar los dispositivos, 
puesto que siempre existe lo que se deno- 
mina «controlador primario de sonido» y la 
información de dicho controlador esta 
siempre accesible. 

Un ejemplo de implementación podría ser: 


BOOL CALLBACK EnumeraDS(LPGUID 1pGUID, LPCTSTR lpszDesc) 
LPCTSTR lpszDrvName, LPVOID 

1pContext ) 

t 


HWND hCombo = *(HWND *)ipContext; 
LPGUID lpTemp = NULL; 


if ( 1pGUIDÐ != NULL ) 
t 


if (( 1pTemp = malloc( sizeof(GUID)))== NULL) 
return( TRUE ); 
memcpy( lpTemp, IpGUID, sizeof(GUID)); 
} 
ComboBox_AddString (hCombo, lpszDesc); 
ComboBox_SetItemData (hCombo, ComboBox_FindString( 
hCombo, 0, IpszDesc ), 
lpTemp ); 
xeturn( TRUE ); 
4 


E El objeto DirectSound 

Continuando con las similitudes existen- 
tes entre DirectSound y DirectDraw, dis- 
ponemos de un método similar a Direct- 
DrawCreate. Se llama DirectSoundCreate 
y se encarga de crear un objeto Direct- 
Sound y asociarlo al dispositivo de salida 
especificado: 


HRESULT WINAPI DirectSoundCreate ( 
LPCGUID Ipcónid, 


IPDIRECTSOUND *ppDS, 


LPUNKNOWN pUnk0utar ); 


Veamos los parámetros asociados a 
dicha función. LpcGuid se corresponde 
con el GUID (Global Unique Identificator) 
del dispositivo de sonido que el método 
DirectSoundEnumerate haya devuelto. Si 
el valor de este parámetro es NULL, se 
asociará el objeto DirectSound al «contro- 
lador primario de sonido». ppDS es la 
dirección del objeto DirectSound que cre- 
ará la llamada a la función que nos apli- 
ca. Finalmente, pUnkOuter debe ser 
NULL. 

En el supuesto de que el usuario desee 
crear un objeto DirectSound asociado al 
controlador primario de sonido le será de 
especial interés conocer los posibles erro- 
res que puede devolver el método: 

DSERR_ALLOCATED Este error nos 
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advierte de que el dispositivo está siendo 
empleado por otra aplicación. 
DSERR_INVALIDPARAM. Alguno de 
los parámetros de la función es inválido. 
DSERR_NOAGGREGATION El objeto 
no soporta agregación. 
DSERR_NODRIVER No hay controla- 
dor disponible. 
DSERR_OUTOFMEMORY. No hay sufi- 
ciente memoria para generar el objeto. 


E El nivel cooperativo 

El siguiente paso a dar es establecer el 
modo de trabajo de nuestro objeto y el 
dispositivo de sonido. De tal fin, se 
encargará el método SetCooperativeLe- 
vel, cuya finalidad es asociar Direct- 
Sound a una ventana y establecer las 
prioridades de como compartirá la apli- 
cación el sistema de sonido con el resto 
de aplicaciones. 


ARESULT IDiregtSound::SetCooperativeLevel ( 


EWND hwnd, 
dwLevel ); 


DWORD 


Aquí, el primero de los parámetros es 
el manejador de ventana al que se aso- 
ciará el objeto DirectSound; el segundo, 
el nivel de cooperación de dicha ventana 
con el resto de las aplicaciones del siste- 


No debemos olvidar que 
un sonido no es más que 
una señal analógica, y 
que los datos que puede 
manejar un ordenador 
son únicamente digites 


ma. Este parámetro puede 
tomar los siguientes valores: 

DSSCL_EXCLUSIVE oœ 
modo exclusivo. Cuando se 
emplea este nivel de coope- 
ración, la aplicación tendrá el 
control total del dispositivo de 
sonido siempre que esté activa- 
da. El formato de los buffers 
hardware será restaurado cada 
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vez que la aplicación sea la activa. 
Además, tiene los mismos privilegios que 
si el modo es DSSCL_PRIORITY. 
DSSCL_NORMAL. La aplicación com 
parte el dispositivo con el resto de las 
aplicaciones. No permite realizar variacio- 
nes sobre el formato del buffer primario. 
Éste será siempre de 8 bits. 
DSSCL_PRIORITY. Las aplicaciones 
con este nivel de cooperación pueden 
modificar el formato de los buffers lla- 
mando a los métodos IDirectSoundBuf- 
fer::SetFormat y IDirectSound::Compact. 
DSSCL_WRITEPRIMARY. Nivel de 
máxima prioridad. La aplicación tiene 
acceso exclusivo a los buffers primarios. 
No es posible reproducir los secundarios 
ni establecer este nivel de cooperación si 
el dispositivo es emulado por el driver. 
Para conocer si ocurre esto, basta con 
examinar el contenido de la bandera 
DSCAPS_EMULDRIVER de la estructura 
DSCAPS. Es posible acceder a esa infor- 
mación realizando adecuadamente (como 
veremos en números posteriores) una lla- 
mada al método IDirectSound::GetCaps. 
En la próxima entrega nos 
ocuparemos de los buffers, de los 
distintos tipos que existen. 
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En nuestra sección de Libros recogemos 
todas las novedades que aparecen mes tras 
mes en el mercado editorial informático. 
Para que las editoriales puedan hacernos 
llegar las reseñas de sus novedades, hemos 
habilitado una dirección e-mail específica: 
libros-pca@bpe.es. El envío de libros debe 
realizarse a nuestra dirección habitual: 

PC ACTUAL. San Sotero, 8, 42 planta. 
28037 MADRID. 


Informática 
Y L] 

rafica 
gra y crear gráficos e integrarlos en 
un site con más flexibilidad, hacen de la 
última versión de Fireworks un aliado 
imprescindible para los diseñadores. 
Aprender gráficamente con capturas de 
pantallas y a través de 
explicaciones  sencillas|Fireworks 3 
para una mejor compren- 
sión. 
Título: Fireworks 3 
Autor: Sandee Cohen 


Editorial: Anaya 
Multimedia 
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Creatividad 


El diseño y las creaciones multimedia forman parte del universo «.com» 
y enriquecen las creaciones en los sites. Animaciones en tres 
dimensiones, gráficos vectoriales o efectos visuales son algunas de las 
opciones que ofrecen las últimas versiones de las herramientas de 
diseño. Los adictos a la creatividad on-line están de suerte. Este mes 
realizamos un recorrido por los volúmenes que recogen los principales 


programas multimedia. 


ANAYA 


Diseño 
FreeH 


La soión eo 
pto para 


creativo 


E Desarrollado por profesores de Macrome- 
dia, este libro recoge la experiencia y el 


Los mejores 
gráficos en 


Diseño WEB 
con Flash 


(redes graficos en momo. 


o 
movimiento con 
Flash 


E Crear sites animados e interactivos es una 
de las posibilidades que ofrece la herramien- 
ta de diseño Flash. Este volumen es espe- 
cialmente interesante porque recoge anima- 
ciones ya realizadas y de creciente 
complejidad que ayudan al usuario a visuali- 


zar de forma práctica algunas de las creacio- 


A nimación en 
tres 


3 & 


Diti MAX 


[CD-ROM] 


dimensiones 
E La Biblia de 3D Studio MAX revisa en 
profundidad las novedades de la última ver- 
sión 3 de este programa. Incluye las nuevas 
herramientas de superficie, la vista 
esquemática, efectos de representación o 
mejora de la capacidad de MAXScript. 
Orientado a todo tipo de usuarios, este 
volumen realiza un completo recorrido con 


tutoriales, ejemplos paso a paso para que el 
alumno aprenda por sí mismo. 
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Iniciación a 


Windows 


Windows Millenium 


E Estar al día en el mundo de la informática no es tarea 
| fácil. El objetivo de este libro es acabar con esa idea y 
| enseñar a los lectores los entresijos de la más reciente actua- 
lización de Windows 95/98 de Microsoft, Windows Mille- 


=] nium. Este nuevo programa supone un incremento conside- 


| Título: Windows Millenium 
| Autor: Miguel Pardo Niebla 


| Páginas: 192 páginas 
Precio: 2.200 pesetas ( 13,22 euros) 
| Web: www.anayamultimedia.es 


Conocer todo sobre 
Linux 


M La alternativa a otros sistemas operativos responde al nombre de 
Linux y supone un aumento en la seguridad y fiabilidad del sistema 
además de ser de libre distribución. Con este libro, el lector podrá 
conocer la instalación, utilidades y herramientas de programación, 
así como la configuración de los diferentes dispositivos conectados 
al ordenador, como impresoras o módems. Incluye un CD-ROM con 


la versión demostrativa de Red Hat Linux 6.2 en nuestro idioma. 
Título: Red Hat Linux 6.2 

Autor: Santiago Eibe García 

Editorial: Anaya Multimedia Tfn: 91 393 88 00 


| rable en las prestaciones del sistema operativo y una mejora 
| en la velocidad de gestión y ejecución de las aplicaciones. 


Editorial: Anaya Multimedia Tfn: 91 393 88 00 


HE 


Red Hat Linux 6.2. 


A Y, 
Santiago Eibe García 


Estrategias empresariales con 


Internet 


Photoshop en diez 


minutos 


E Rapidez y concisión. 
grama de diseño gráfico de Photoshop es posible con esta 
guía rápida que promete enseñar las claves de la aplica- 
ción en diez minutos. A través de diecisiete lecciones, el 
usuario puede conocer las herramientas principales, la 
selección de capas y retoque de imágenes, el uso de filtros 
o el juego que ofrecen las luces y sombras. Esta guía cuen- 
ta con el valor añadido de disponer en cada una de los 
capítulos de ejemplos gráficos y capturas de pantallas. 


Título: Photoshop 5.5 


Autor: Julio Crespo y Manuel J. Montes 
Editorial: Pearson Educación Tfn: 91 590 34 32 


Páginas: 285 páginas 


E Las posibilidades empresariales de Internet son una realidad. El 
e-commerce, la Nueva Economía o el e-business, ya sea B2B o B2C 
demuestran que cualquier empresario debe conocer a fondo las 
opciones que ofrece la Red. Este libro es un perfecto aliado para 
descubrir cada una de los capítulos relacionados con las tres «w». 
El correo electrónico, el spamming, las publicaciones electrónicas, 
cómo y dónde hospedar un site y la mejor promoción empresarial 
on-line son algunos de los temas que se tratan en este libro. Las 
estrategias de carácter empresarial relacionadas con Internet son la 


clave para la maximización de beneficios. 
Título: Internet en la empresa 

Autor: Fermín Sánchez Navarro 

Editorial: Anaya Multimedia Tfn: 91 393 88 00 


Controlar la última versión del pro- 


Li bros /M scel ánea 


Manual 
práctico de 
PowerPoint 


E Este libro ayuda a conocer los princi- 
pios generales relativos a la puesta en 
servicio del programa PowerPoint, las 
diferentes vistas, las p 

herramientas del pro- 
grama y el uso de dia- 
positivas. Estructura- 
do en diez secciones 
realiza un recorrido 
para controlar las pre- 
sentaciones con dia- 
positivas, el texto, la 
creación de objetos, 
los gráficos y las fun- 
ciones que conectan 
la aplicación en Inter- 
net o una intranet y 
viceversa. Cuenta con explicaciones en el 
margen izquierdo de cada uno de los 
capítulos que aclaran al lector los temas 
tratados. 

Título: PowerPoint 2000 

Autor: Ediciones ENI 

Editorial: Ediciones ENI Tfn: 93 424 64 01 
Páginas: 298 páginas 

Precio: 1.990 pesetas ( 11,96 euros). 


Iniciación a 
Excel2000 


E Para los néofitos en el funcionamiento 
y manejo de la hoja de cálculo, este volu- 
men será de gran z 

ayuda. Se trata de 
un curso de inicia- 
ción fundamental- 
mente práctico que 
dispone de ejerci- 
cios al final de cada 
uno de los capítu- 
los. Hace un recorri- 
do desde las tareas 
elementales con 
hojas y libros hasta 
la realización de 
cálculos avanzados, 
tablas o gráficos dinámicos e incluso la 
aplicación de Visual Basic en Excel. Utili- 
za un lenguaje claro y conciso y dispone 
de multitud de ejemplos y capturas de 
pantallas a modo de ejemplo para seguir 
los pasos correctos del funcionamiento de 
esta aplicación. Se trata de un curso para 
aquellos usuarios que no conozcan esta 
aplicación y quieren iniciarse en ella. 
Título: Excel 2000 

Autor: Rosario Peña 

Editorial: Ediciones Inforbooks 


Tfn: 93 439 15 75 
Páginas: 415 páginas 


AS 
El 
P 


E Con un nivel medio / avanzado, este libro abarca todo tipo 
de temas relacionados con este lenguaje de programación. 
La obra supone un excelente manual de aprendizaje a la vez 
que se ocupa de cuestiones más avanzadas, por lo que se 
convierte en una gran referencia para la consulta. Propone 
temas que incluyen la seguridad en Internet o componentes 
Swing de J ava entre muchos otros. 


Titulo: La biblia deJ AVA 2 
Autor: Steven Holzner. 
| Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 


CD-ROM! Páginas: 959 páginas. 
NO i Precio: pesetas 6.726 (40,42 euros). 
Seta Web:www.anayamultimedia.es 


Diseñar bases de datos 
relacionales. 


E Este libro está dirigido a aquellos desarrolladores interesados bases de datos 

en sistemas de bases de datos profesionales y robustos. Está relacionales con 
enfocado para la utilización de la amplia gama de herramien- 
tas y tecnologías de Microsoft para bases de datos. Como aña- 
dido incorpora un CD-ROM con formularios para ahorrar tiem 
po a la hora de empezar el diseño. Ideal para comenzar de cero 
en el diseño de bases de datos. 

Título: Diseño de bases de datos relacionales con Access y SQL Server 


Autor: Rebecca M. Riordan. Rebecca M. Riordan 
Editorial: McGraw-Hill. Tel. 91 372 81 93. 


Todos los secretos de 

Windows 2000 
Server 

E El autor, un experto en administración de sistemas 
con Windows, comenta en este libro todas las posibili- 
dades que ofrece este sistema operativo de Microsoft. 
Con un enfoque especial hacia el diseño, creación y 
mantenimiento de una red informática basada en este 
producto, el autor nos comenta en los distintos capítu- 
los las cuestiones clave para realizar todas las gestio- 
nes con éxito. También se comentan algunos trucos 
indispensables para la seguridad del servidor. 


Título A fondo. Windows 2000 Server 
Autor Harry M. Brelsford. 


| a biblia de HTML 


E Un libro de referencia que no hay que dejar pasar 
si lo nuestro es la programación de páginas HTML. 
Con este libro el lector encontrará, gracias a un con- 
tenido bien estructurado, referencia para aprender y 
realizar tareas bajo HTML dinámico, J avaScript, pre- 
sentaciones con tablas, hojas de estilo y, cómo no, el 
estándar HTML 4. 

Titulo:La biblia de HTML 4 

Autor: Molly E. Holzschlag. 


Editorial: Anaya Multimedia. Tfn: 91 393 88 00. 
Páginas: 976 páginas. 


Li bros 


Comercio 
electrónico 


W Este título ha sido lanzado al mercado 
con el objetivo de ayu- 
dar a aquellos empre- 
sarios que están 
comenzando con una 
nueva empresa o que 
están expandiendo su 
negocio en la Web, ya 
que le podrá ayudar a 
tomar las decisiones 
correctas a la hora de 
introducirse en el mer- | Brenda Kienan_ 
cado digital. < Microsoft 
Mediante el uso de servicios y tecnologías 

del propio Microsoft, este libro nos pro- 
porcionará expertos consejos necesarios 

para construir y poner en marcha un nego- 

cio dot com El usuario aprenderá a planifi- 

car y construir su «sitio», aplicar estrate- 

gias de construcción o proteger el 
contenido de su Web mediante marcas 
registradas y derechos de propiedad inte- 
lectual, entre otras muchas cosas. 


e comercio 
electrónico 


Título: Soluciones Microsoft de comercio 

electrónico 

Autor: Brenda Kienan. 

Editorial: McGraw-Hill. Tfn: 91 372 81 93. 
Páginas: 330 páginas. 

Precio: 3.750 pesetas (22,54 euros) más IVA 


Programando 
dispositivos 
m ó viles 


E Con este libro no sólo aprenderemos 
cómo programar 
en WAP y HDML, 
sino las ventajas y 
desventajas de 
estos protocolos. 
Tanto desarrollado- 
res como adminis- Wireless Web 
tradores verán cuá- Development 
les son las 
posibilidades de 
sus nuevas páginas 
destinadas a dis- 
positivos inalám 
bricos, y los pasos 
para programar en 
ambos lenguajes. A lo largo de sus 12 capí- 
tulos encontraremos una detallada referencia 
que ayudará a más de un profesional a 
implantar estas tecnologías. 

En sus apéndices encontraremos una 
amplia referencia a diversos recursos para 
obtener más información en la Red. 


Ray Rischpater 


Título: Wireless Web Development 

Autor: Ray Rischpater. 

Editorial: A press. (Springer) Tfn 93 476 02 80. 
Precio: 5.950 pesetas 

(35,76 euros) IVA Incluido. 
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«Money, money, 


money...» 


Llegó la época de rendir cuentas en Internet. Los inversores exigen algo 
más que el número de accesos a las páginas web o los click-through en 
los banners publicitarios de los anunciantes, 


en pocas semanas se ha venido 
abajo el idílico mundo en que no existía el 
beneficio ni la cuenta de resultados. Proba- 
blemente este nuevo hecho repercutirá 
«negativamente» en los usuarios de Internet, 
ya que no está lejano el día en que tendre- 
mos que pagar por los servicios de los porta- 
les y todas esas excitantes páginas gratuitas. 
Siguiendo la tónica de crear nuevas necesi- 
dades, la Web retransmitirá acontecimientos 
en directo por los que habrá que pagar (algo 
así como el Barcelona-Madrid del día 21) y 
añadir un juego o una nueva melodía a tu 
móvil tampoco será una ganga. Por supues- 
to, todo esto son especulaciones vanas, pero 


os profesionales de las empresas de 
gi la Nueva Economía han visto cómo 


lo que sí es cierto es que este mes las solu- 

ciones para monitorizar páginas web han 

estado a la orden del día. SiteAngel 2000 de 

BMC Software y PointForward de Compuwa- 

re se encargan de «vigilar» que el site de sus 

clientes sea el más rápido, el más competi- 

tivo, el más eficiente, el más atractivo... Pero 

no hay que temer, porque certámenes en los 

que encontrar ideas para vender más y mejor 
en la Web nunca faltarán. Y como muestra, 

un botón: una de las ferias más veteranas de 
nuestro país en el mundo informático, SIMO 
TCI 2000, ha incluido en su edición núme- 

ro 40 un pabellón dedicado exclusivamente 
al e-business (www.simo.ifema.es). 


Virginia Toledo/vtoledoObpe.es E 


En el interior 


Noticias on-line 


El mercado Web es imparable. Mientras 
por un lado proliferan las soluciones 
para medir 
audiencias en 
Internet (Niel- 
sen/Netratings y 
Netvalue, para 
más señas), por 
otro aparecen 
nuevas incubadoras de B2B y se suce- 
den las conferencias (Portales2000) y 
alianzas en el campo del comercio 
electrónico (Navegalia y Microsoft). 


Emprendedores (11) 


Segunda entrega del reportaje que 
comenzamos el pasado mes, en el que se 
descubren las claves de los encuentros 
entre los inversores que apuestan por 
Internet y los emprendedores que bus- 
can financiación. 


Comprar un PC en la Red 


Desvelamos los pasos a seguir para adqui- 
rir el mejor PC al mejor precio en la Red. 
Cuánto, pagar y 
por qué equipo 
con las más 
completas 
garantías de las 
empresas 
informáticas más 
importantes que 
operan en Internet. 


Underground 


Nos acercamos a la primera línea de 
defensa de nuestro PC: las contraseñas, 
también conocidas como password. A 
través de este reportaje, se responden 
dudas tales como para qué sirve una 
contraseña, cómo se escogen, cuáles son 
las más seguras e incluso se muestran 
las claves para poderlas atacar. 


Paseos por la web 


Ya es posible encontrar el «médico» en 
casa. Deambulamos por los más comple- 
tos sites sobre _— 
medicina y 
salud en la 
Web. Desde los 
remedios más 
caseros contra 
la tos, descrip- 
ciones detalla- 
das de todo tipo de enfermedades o 
parafarmacias virtuales hasta medicinas 
alternativas como la medicina natural. 


AA] Noti ci as on-li ne BY 


La Nueva Economía en las 
conferencias e.2000 


La Unión Europea ha sido la impulsora de unas 
conferencias para fomentar las tecnologías en la 
sociedad de la información en las que se han tratado 
cuestiones de e-business y e-work, 


a 
De fondo 


Celia Al norox 
García 


cal nor oxGbpe. es 


a directora de nuevos 
métodos de trabajo y 
comercio electrónico 


de la Comisión Europea, Rosalie 
Zobel, junto con el secretario de 
Estado de telecomunicaciones y 
de la sociedad de la informa- 
ción , Baudilio Tomé, 
han sido los encargados de abrir 
las conferencias e2000, en las 
que la delegada europea ha 
apostado por analizar el campo 
del e-business y del trabajo 


Medición de 
audiencias en 
Internet 


Nielsen/Netratings es un servi- 
cio global que permite el análi- 
sis de las audiencias, publici- 
dad y la actividad de Intemet. 
ACNielsen eRatings.com es una 
joint venture entre ACNielsen y 
NetRatings, Inc. El lanzamiento 
de esta nueva solución para 
Internet responde a la necesi- 
dad de proveedores de conteni- 
dos y anunciantes de disponer 


Nielsen//NetRatings 


de un único sistema estándar 
global para la medición y el aná- 
lisis de la actividad en la Red. 
De este modo, las empresas 
pueden estudiar la conducta de 
los usuarios conectados (quién 
está conectado, dónde va, qué 
está viendo, en qué páginas...) y 
descubrir dónde acudir exacta- 
mente a la hora de encontrar su 
público objetivo, e incluso ana- 
lizar las actividades de la com 
petencia. Los datos se refieren a 
tres niveles más diferentes, los 
dos primeros más generales: 
propiedad y dominio, y el terce- 
ro mucho más específico, pági- 
na web consultada. 
www.nielsen-netratings.com 


electrónico en Europa desde 
una perspectiva más técnica 
que política. El avance de la 
nueva economía en Europa pasa 


be 


e-Business and e-Work 


CONFERENCE ANO EXHIBITION 


por la necesidad de conseguir 
un acceso mayoritario a Inter- 
net, una provisión suficiente de 
puestos de trabajo y un fortale- 


cimiento de los contenidos. El 
secretario de Estado ha aprove- 
chado para anunciar el incre- 
mento en 1.500 millones de 
pesetas de las subvenciones 
para la reconversión tecnológi- 
cas de las pymes españolas de 
las que ya se han beneficiado 
30.000 empresas en nuestro 
país. En cuanto a la legisla- 
ción , la delegada de la 
Comisión Europea ha recalcado 
la dificultad que supone que 
para finales de año esté com 
pletado el reglamento sobre 
legislación de derechos de 
copia y de comercio electrónico. 
www.ebew.net 


Los usuarios opinan sobre sus ISPs 


La revista semanal Computing ha lanzado la undécima edición de su 
encuesta de satisfacción de usuarios que, en esta ocasión, ha versado 
sobre proveedores de servicios de Internet (ISPs). Los usuarios son, 
al igual que en otros análisis de mercado, los encargados de dar su 


veredicto respecto a los 
servicios que ofrecen, así 
como su calidad. Con casi 
15.000 empresas españo- 
las entrevistadas corres- 
pondientes al sector servi- 
cios e industria en su 
mayoría, los resultados 
demuestran que los usua- 
rios demandan más velo- 
«cidad. A pesar de estos 
datos, un 87,2 % de los 
encuestados confiesa estar 
satisfecho con su actual 
ISP y tan sólo un 20 % 
considera necesario cam 
biarlo por otro. Los datos 
arrojan un elevado grado 
de satisfacción y los 
motivos del cambio res- 
ponden a decisiones cor- 
porativas, razones econó- 
micas o descontento a 
causa del soporte técnico 
o por la baja velocidad de 
conexión. 
www.computing-spain.com 
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Verytinta, venta de consumibles on-line 


Es una tienda virtual dedicada exclusivamente a la venta de consumi- 
bles informáticos originales de las primeras marcas a un buen precio. 
Verytinta es la primera web dedicada exclusivamente a la venta de 
consumibles. La empresa se compromete a cumplir estrictamente el 
plazo de entrega y la devolución de productos defectuosos y el cumpli- 


miento de las garantías. 
www.verytinta.com 


Noti cias on-line 


Philips y Levis crean la primera 


prenda de vestir electrónica 


La popular marca de ropa y la empresa de tecnología avanzada se han unido para 
crear la indumentaria de trabajo de la era digital. 


ruto del trabajo de 
ambas empresas ha 
sido la creación de 


una nueva gama de productos 
que llevará el nombre de 
Industrial Clothing Design 
(ICD+) y que consta de cuatro 
chaquetas distintas, las cua- 
les están formadas por una 
única red de cables que va 
integrada en el propio diseño 
de la chaqueta. Al tratarse de 
una sola red, se pueden con- 
trolar de forma conjunta 
tanto el nuevo teléfono móvil 
GSM Philips Xenium como el 
reproductor de MP3 Philips 
Rush mediante un solo 
mando a distancia. 


Este producto es resultado 
del esfuerzo realizado en las 
instalaciones que Philips 
Research tiene en Redhill 


(R.U.) por un gran 
equipo formado por 
diseñadores textiles, 
ingenieros electrónicos 
y diseñadores de pro- 
ducto. Algunos prototi- 
pos de trabajo son muy 
útiles, como las caza- 
doras de comunicación 
para profesionales con 
PDAs y teléfonos que 
se controlan a través 
de teclados bordados 
en ellas, cazadoras de 
audio MP3 e incluso 
ropas que controlan el rendi- 
miento deportivo. 
www.philips.com 

Tfn: 91 556 90 18 


El Estado favorece la inversión en Internet 


El pasado 23 de junio se 
aprobó un Real Decreto, por 
el cual se reconoce una 
serie de beneficios fiscales 
para las empresas por las 
inversiones y gastos que 
puedan realizar relaciona- 
dos con Internet. Las pymes 
(es decir, empresas cuya 
cifra de negocios no supere 
los 499.158.000 millones 
de pesetas) saldrán muy 
beneficiadas, ya que podrán 
deducir de su Cuota Íntegra 


del Impuesto de Sociedades 
el 10% del importe de las 
inversiones y de los gastos 
del periodo que tengan que 
ver con Internet. De este 
modo, será objeto de deduc- 
ción la compra del hardware 
y software necesario para 
acceder a Internet, los gas- 
tos en formación de perso- 
nal, páginas web, comercio 
electrónico o incorporación 
de las tecnologías de la 
información. 


Para el resto de empresas, 
se reconoce el derecho a una 
deducción entre el 5 % y el 
10 % de los gastos realiza- 
dos para formar a los emple- 
ados en el uso de nuevas tec- 
nologías, incluyendo en este 
concepto las inversiones en 
equipos que faciliten el 
acceso a Internet. Estas 
deducciones entraron en 
vigor para los periodos impo- 
sitivos posteriores al día 25 
de junio de 2000. 


Sleepinspain.com ayuda a dormir a pierna suelta 


La Web cuenta ya con = 
una central de reservas 


on-line con un fondo de 
más de 2.500 aloja- 
mientos en toda España 
y Andorra. 

Desde esta página se 
pueden reservar habita- 
ciones en hoteles de la 
ciudad, playa o montaña, 
casas rurales, hostales, 
apartamentos, balnea- 


sleepiri 


un breve formulario dotado 
de las máximas garantías 
de seguridad. La reserva se 
puede realizar a través de 
la propia Red, telefónica- 
mente o mediante fax y 
previamente se pueden 
consultar las imágenes del 
alojamiento elegido (una 
panorámica exterior) y el 
detalle de las habitacio- 
nes. Las tarifas son nego- 


15] 


rios, bungalows e incluso 
albergues, pues Slepinspain.com 
intenta satisfacer las necesidades 
de todas las edades. 


Para utilizar sus servicios, 
tan sólo es necesario registrar- 
se, para lo cual hay que rellenar 


ciadas y el usuario podrá 
utilizar el Busca precios, y ele- 
gir así lo que quiere gastar. 
www.sleepinspain.com 


Duran Subastas de 
Arte se introduce en 
el negocio on-line 

La sala realizará periódicamente 
una subasta electrónica en la 
que ofrecerá al público objetos 
diferentes a los que se incluyen 
en sus catálogos off-line. Los 
usuarios podrán consultar en su 
página web toda la información 
sobre los objetos de la subasta. 
Las pujas podrán realizarse por 
Internet o bien a 
través de un ser- 
vicio de atención 
telefónica para 
todas aquellas 
personas que no 
estén familiariza- 
das con Internet. 
Las subastas son 
de carácter 
temático depen- 
diendo de la 
especialidad en objetos de arte 
en la que se clasifiquen ya sea 
pintura, muebles, joyas, etc. 
www.eduran.com 


Navegalia y 
Microsoft con el 
e-commerce 


La alianza suscrita forma parte 
del acuerdo de colaboración fir- 
mado por Airtel y Microsoft 
para el desarrollo del comercio 
electrónico. La plataforma crea- 
da cuenta con una tecnología 
por medio de la que cualquier 
minorista podrá abrir su propia 
tienda virtual a medida. Nave- 
galia facilita al empresario tanto 
la apertura como al gestión del 
establecimiento virtual. Tan sólo 
será necesario entrar en el por- 
tal y elegir el negocio que se 
desea abrir y un asistente le 
guiará a lo largo de todos los 
pasos. En A aliii 
la llamada 
«oficina 
virtual» se 
encon- 
trarán 
herramien- 
tas de ges- 
tión, servicios como TPV vir- 
tual, etc. 

La iniciativa está dirigida a dis- 
tintos públicos, desde pymes a 
pequeños comercios tradiciona- 
les o jóvenes emprendedores 
que quieren introducirse en el 
terreno del e-commerce. 
www.navegalia.com 


Noti cias on-line 


Adecco proporciona una plataforma 
virtual para la firma digital en la Red 


La inseguridad en la firma de contratos mercantiles a través de Internet es la 
premisa fundamental que ha movido a Adecco a presentar la primera plataforma 
que posibilita la firma digital en este tipo de transacciones comerciales. 


on una inversión de 
1.000 millones de 
a pesetas, Adecco ha 


desarrollado una plataforma digi- 
tal que, de manera automatizada 
y fiable, asegura la firma de los 
contratos efectuados entre la 
empresa de trabajo temporal y el 
resto de sus socios colaborado- 
res. Se trata de un proyecto pilo- 
to que comenzará a probarse en 
nuestro país a partir de este mes 
en una media de 200 contratos y 
con los partners que colaboran 
en el proyecto, Camerfirma, e- 
Veritas, BBVA, Nutrexpa, NE 
WCO-Spanair y Sony. Esta expe- 


riencia se encuentra enmarcada 
en el «Plan 2002 sin papel» de 
la compañía y pretende ahorrar 


PointForward, monitorización de sites 


Más del 65% de las webs 
españolas son lentas y no están 
actualizadas. Son datos de un 
estudio de Compuware, com 
pañía que ha optado por ofrecer 
la aplicación PointForward para 
el análisis del 
ciclo de prue- 
bas y monotori- 
zación del ren- 
dimiento de los 
sites. Esta solu- 
ción dispone de 
cuatro paráme- 
tros diferencia- 


dos que el Mi 
cliente interesa- mA 
do puede p 


adquirir por 
separado en función de las nece- 
sidades de medición y control 
que precise. Monitoriza la fiabili- 
dad y la integridad de los websi- 
tes ante posibles problemas de 
páginas lentas o links rotos. El 
peligro de las situaciones de 
sobrecarga, ya sea por un aumen- 
to de las visitas esperadas o por 
la acción de hackers, se verifica 
con esta aplicación que pretende 
disponer a corto plazo de un sis- 
tema que avise mediante alarmas 


de cualquier posible situación de 
riesgo. Asimismo, la nueva solu- 
ción de Compuware controla el 
rendimiento de los sites y el tiem 
po de espera en la descarga de 
las páginas de los diferentes por- 
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tales. Esta compañía pretende 
alcanzar una cuota del 32 % del 
mercado de las ASP's en Europa. 
El coste de la aplicación depende 
del tipo de monitorización que el 
cliente desee. El portal de la 
compañía norteamericana Patch- 
link ha sido el primer cliente 
piloto de esta solución y ha veri- 
ficado reducciones en el proceso 
de pruebas de más de dos sema- 
nas. 

wWwWw.compuware.com 


tiempo y dinero y ganar en 
seguridad y eficiencia en este 
tipo de transacciones comercia- 


les. Camerfirma será la empresa 
colaboradora encargada de pro- 
veer al resto de partners de la 
aplicación necesaria, los lectores 
y las tarjetas criptográficas preci- 
sas para la identificación en la 
Red de cada uno de los actores 
que realizan la firma del contra- 
to. Las labores de notario «vir- 
tual» y de verificación de las 
transacciones realizadas 
correrán a cargo de e-Veritas que 
se ocupará de conservar los 
documentos en régimen de per- 
petuidad. En función de los 
resultados obtenidos, Adecco 
pretende ampliar la instalación 
de esta plataforma al resto de 
empresas clientes que confíen 
en las nuevas tecnologías. 
www.adecco.es 


Rumbo, la apuesta de Amadeus y Terra 


Con la colaboración de 500 


compañías aéreas, rent-a-car y 


Rumbo (52) 


a | 


otras empresas del 
sector turístico, 
Rumbo apuesta 
fuerte en el mer- 
cado hispano-por- 
tugués. Este nuevo 
portal, que combi- 
na la rapidez de 
acceso y fáciles 
herramientas de 
navegación , nos ofre- 
ce un nuevo concepto de venta 
de productos y servicios de via- 
jes a través de Internet. Rumbo 
está dirigido tanto al consumi- 
dor final como al mundo 
empresarial aportando, así, 
una oferta personalizada según 
el tipo de cliente. Una de las 
piezas clave de Rumbo es dis- 


poner de una buena relación 
calidad/precio a la vez que una 


El 
¿quieres saber 
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gran variedad de productos. Su 
estrategia se basa en la infor- 
mación y ayuda directa al 
cliente y por ello incluye un 
interesante servicio call center 
a través de un 902 tanto para 
consultas pre-venta como post- 
venta. Debido al crecimiento 
exponencial de venta on-line 
en España, esta nueva apuesta 
en el sector turístico, 
con financiación al 
50% por parte de 
Amadeus y Terra, 
prevé convertirse en 
uno de los principa- 
les negocios de con- 
tratación de viajes a 
través de Internet. 
www. rumbo. es 


Noti cias on-line 


SiteAngel 2000, detección de 
problemas en la Red 


BMC Software presenta un nuevo sistema que permite 
monitorizar las transacciones de negocio de un 
website y detectar los fallos producidos en el proceso. 


servicio de la web. Por su parte, 
Patrol permite realizar informes 
del nivel de servicio desde el 


interior del centro de 
iteAngel 2000 es un ceso continúa gracias a la inte- datos. De este modo, 
Psico on-line que gración de SiteAngel —— Cuando los clientes nuevo servicio a través de sus 


permite, sin necesidad 
de instalar ningún software, 
«controlar» el nivel de efectivi- 
dad del proceso transaccional 
en un website comercial. Site- 
Angel puede grabar, reproducir 
y regrabar una transacción de 
web en varios pasos desde un 
browser. Una vez detectado el 
problema se comunica a la 
empresa mediante un mail o 
una llamada telefónica. El pro- 


Portales 2000 


IIR España ha organizado el 
congreso Portales 2000, un 
evento en el que participan los 
responsables de los portales 
más representativos de España. 

Institute for Inter- 
national Research ha 
recogido en un certa- 
men la inquietud que 
se ha registrado en los 
últimos meses en el panorama 
de la Nueva Economía. Portales 
2000 ha intentado reflejar, a 
través de la experiencia concre- 


2000 con el progra- 
ma PATROL, la solu- 
ción de gestión de 
sistemas de BMC. 
SiteAngel 2000 es 
un «usuario virtual» 
que monitoriza la 
experiencia del usua- 
rio final más allá del 
firewall y controla de 
este modo su nivel de 
satisfacción con respecto al 


e 


detecten que el nivel 
de servicio requerido 
para una aplicación 
o una transacción de 
trayectoria dada no 
= se alcanza, usarán 
PATROL para diagnos- 
ticar y corregir el pro- 
blema de raíz desde 
su fuente. BMC ha 

aumentado además el canal 
de distribución ofreciendo su 


CESEN a 


partners ASP y del canal de 
venta directa de BMC Softwa- 
re. El servicio de SiteAngel 
2000 se inicia con una cuota 
anual de suscripción de 6000 
dólares y está disponible para 
una evaluación complementa- 
ria en www.bmc.com Los 
usuarios podrán realizar una 
prueba gratuita durante el pri- 
mer mes. 

www.bmc.com 


descubre las claves del negocio on-line 


ta de importantes empresas on- 
line españolas (Terra, Eresmas, 
Yahoo! España, Baquia.com...), 
la auténtica dimensión econó- 
mica del negocio de los porta- 


les. En el congreso, que se 
celebró a principios del pasado 
mes, se han expuesto temas 
tan importantes como las cla- 


ves para generar ingresos 
mediante publicidad y otros 
medios; la supervivencia del 
elevado número de portales que 
alberga la Web; la creación de 


una marca de éxito; considera- 
ciones legales en torno a los 
portales; fidelización del usua- 
rio, etc. 


3Com organiza una macroencuesta a nivel planetario 


The Planet Proyect permitirá a 
millones de personas de todo el 
mundo compartir y comparar 
sus opiniones en tiempo real a 
través de la Red. Durante cuatro 
días, del 15 al 18 de noviembre, 
aquellos que quieran participar 
en este proyecto podrán rellenar 


mas las ideas y opiniones que 
personas de otros países han 
contestado respecto a estos 
temas. La privacidad de los 
datos está garantizada gracias al 
componente 


minales portátiles con conexión 
vía satélite, se desplazarán 
hasta los lugares más recónditos 
con la intención de recoger las 
impresiones de todos aquellos 
que no pueden dis- 
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tecnológico, 


frutar de los avan- 


pero también 


ces de las nuevas 


Gi 
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Olga Brotto, directora de Mar- 
keting de Baquia.com y una de 
las ponentes del Congreso, ha 
destacado que los internautas 
que aún no tienen experiencia en 
la navegación por Inter- 
net utilizan los portales 
como forma de acceder 
al nuevo medio. En este 
sentido, Brotto ha seña- 
lado que en España la mayor 
parte de los internautas pertene- 
cen a este segmento. 
www.iir.es 


tará además de suplir la caren- 
cia de conexión a Internet a 
todos aquellos colegios del 
mundo que no disponen de la 
equipación necesaria. 

El proyecto ha sido posible por 
las tecnologías avanzadas apor- 
tadas por un potente grupo de 


una serie de formularios con porque los tecnología. compañías de primera fila, como 
preguntas sobre temas tanto datos de la La ONU ha Harris Interactive, Sun Microsys- 
serios como frívolos, aunque identidad del dado el visto tems, Akamai Technologies, Ora- 


siempre girando en tomo a las 
creencias, esperanzas, temores, 
similitudes y diferencias de la 
humanidad. Después, los usua- 
rios registrados podrán consultar 
en tiempo real y en ocho idio- 


participante 
discurren por 


www planetproject.com 


bueno a este pro- 
yecto, ya que la 


un canal dis- 
tinto al que conduce la informa- 
ción más general. Un total de 
500 emisarios, provistos de ter- 


organización con- 
sidera que es un modo de poner 
fin a la ignorancia, el origen de 
todos los prejuicios. 3Com tra- 


cle, Macromedia, etc. 3Com se 
ha hecho cargo de toda la inver- 
sión necesaria y el Centro de 
control del evento estará en 
Santa Clara, California. 
www.theplanetproject.es 


Noti cias on-line 


Network Appliance apuesta por 
dispositivos funcionales 


La tendencia creciente en la incipiente industria del almacenamiento en red 
(cacheware), según ha desvelado Network Appliance en un seminario celebrado en 
Escocia para la prensa especializada europea, es manejar dispositivos ligeros, dedicados 
y escalables que se comporten como «electrodomésticos» (appliances) de oficina. 


«NetApp» es uno de los 
más reconocidos repre- 
sentantes en este nicho, 


que se tiene que ver las caras con 
Sun , HP, Compaq o 
EMC2. Empezaron en 1992 en 
el Silicon Valley y han tar- 

dado ocho años en 
abrir una ofici- 
na en 
España, pero 
ya están aquí 
y con clientes de talla tipo Ono, 
Eresmas, ¡Nicia, Jazztel o la 
SGAE. Su objetivo es ir cuadru- 
plicando sus ventas hasta alcan- 
zar la velocidad de crucero de 
3.000 millones de pesetas factu- 
rables al año. Y no les faltará 


opciones, ya que sus equipos, 
aunque parten de un rango de 10 
millones de pesetas, cuestan 
hasta cuatro veces menos que 
sus competidores. 

Como ejemplo, llevan ya 


tiempo disponibles los equipos 
filers (archivadores) de la 
familia F840 y F840c, que 
son manejados por una aplica- 
ción propia llamada Data 
OnTap 6.0 que permite una 
gestión centralizada y un 


Adobe reafirma su entrada en el 
mercado de los eBook 


Adobe Systems ha anunciado un 
acuerdo definitivo para adquirir 
la empresa Glassbook. Esta 
decisión supone un avance en 
su estrategia para ofrecer simpli- 
cidad de uso en la utilización de 
los eBook y fortalecer su posi- 
ción en la comunidad editorial. 
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Formando parte de Adobe, el 
personal de Glassbook seguirá tra- 
bajando en la creación de solucio- 
nes eBook abiertas y basadas en 
estándares y también en archivos 
PDF. Además de los recursos de 
marketing e ingeniería, los produc- 
tos, tecnologías y servicios de 
Glassbook que se incluyen en esta 
adquisición son Glassbook Reader, 


Plus Reader y Content Server. La 
primera proporciona una interfaz 
de usuario mejorada que utiliza 
características clave como la con- 
versión del texto al habla, vista de 
dos páginas y rotación de pantalla. 
Asimismo, mediante el servidor 
Glassbook Content Server, Adobe 
permitirá a las editoriales 
distribuir sus obras electró- 
nicamente en el formato 
PDF y facilitar las transac- 
ciones comerciales. 

Otros anuncios recientes 
de Adobe relacionados con 
esta clase de libros son los 
acuerdos alcanzados con 
Barnes&Noble.com (B&N.com) o 
iUniverse, entre otros. Respecto a 
la primera, Adobe aumentará el 
número de e-Book en la eBookS- 
tore de la librería on-line y, por un 
tiempo limitado, hará de Bar- 
nes&Noble.com su distribuidor 
exclusivo de eBook en Estados 
Unidos. 
www.adobe.com 


suministro optimizado de los 
flujos de datos multimedia 
(streaming) en cualquier punto 
de la red (end2ena). Su siste- 
ma apilable puede proporcio- 
nar hasta 12 Terabytes de 

memoria (26.000 ope- 
raciones por 
segundo, 0 
123 Mbytes/s), 
funcionando en 


entorno Unix, NT, Linux o pro- 
tocolos Web, y con tecnología 
totalmente Plug €: Play univer- 
sal. 

Por otro lado, están sus equi- 
pos de última genera- 
ción , los C1100 y 


cualquier 


£ 


Mers k Appianea” 


C6100. Regidos por su software 
NetCache 5.0 (incrustado en su 
microkemel), permite altas cotas 
de automatismo en su adminis- 
tración y elimina los cuellos de 
botella y redundancias. Con 
prestaciones de 256 Mbytes de 
memoria SDRAM, los C1100 
son «ligeros» (pesan unos 10 
kilos cada uno) por cuanto se 
pueden manejar y ubicar cómo- 
damente en cualquier lado. Son 
«escalables», desde sus 9 Gby- 
tes de disco duro hasta 3 Teraby- 
tes, y de ahí en adelante en clus- 
ter. Y sobre todo, son 
«dedicados», como los servido- 
res de fax o el módem o la impre- 
sora o el router. A todo ello, Net- 
work Appliance añade un precio 
rompedor, a partir de 1,7 millo- 


Bintec presenta en España su 
nueva gama de routers 


Generación X, es el nombre 
que engloba al conjunto de 
routers que presenta la presti- 
giosa compañía y con los que 
pretende dar cobertura a las 


los procesos de encriptación y 
descodificación. 

La compra de uno de 
estos aparatos supone todo 
un compromiso por parte de 


Binlec 


Communications 


pequeñas y medianas empre- 
sas. Sus características princi- 
pales son las de integración de 
funciones de seguridad IPSEC 
y la migración hacia las tecno- 
logías de gran ancho de banda 
como ATM, cable o XDSL. La 
familia la componen el 
X4000, el X1000 y el X1200, 
(estos dos últimos disponibles 
próximamente), y están basa- 
dos en tecnología RISC para 


la firma, pues su servicio 
técnico permite configurar y 
solucionar posibles proble- 
mas de manera remota, con 
la consiguiente ventaja para 
el usuario. Por otro lado, el 
software que incorpora 
puede ser actualizado de 
manera sencilla introducién- 
donos en la web ubicada 
para tal efecto. 
www.bintec.de/gb/index.html 
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Lotus apuesta por la 


Lotus. 


La compañía desarrolladora subsidiaria de IBM ha 
presentado sus nuevas iniciativas para la gestión del 
conocimiento entre las empresas. La clave reside en el 
suministro de soluciones a través de Intemet. 


or una parte, la comer- 
B cialización de sus solu- 
ciones de colaboración 


y mensajería a través de ASPs 
permitirá a las empresas adquirir 
productos Lotus por medio de la 
Red, ahorrándose el coste de su 
adquisición instalación y mante- 
nimiento. Esta iniciativa consti- 
tuye un paso importante hacia lo 
que el Director General de la 
compañía, Al Zollar, calificó en 
una comparecencia ante los 
medios durante la Lotusphere 
Berlín 2000 como la «transpa- 
rencia del conocimiento». Según 
Zollar, «cuando la información 
que se precisa puede hacerse 
accesible instantáneamente en 


Solucion 


e 


la foma más adecuada en cual- 
quier lugar, entonces nos encon- 
tramos con la transparencia del 
conocimiento. Internet es el 
medio a través del cual hacemos 
que el conocimiento sea trans- 
parente en todo el mundo». En 
términos económicos, con esta 
medida se espera conseguir una 
facturación para 2004 de 
380.000 millones de pesetas. 
La segunda novedad es que 
pronto estará disponible Lotus 
ASP Solution Pack, un paquete 
de soluciones para proveedores 
de servicios de aplicaciones 
integradas. Este nuevo producto 
es fruto, según Zollar, «de nues- 
tro compromiso por brindar una 


s e: 


business para la 


Worldnet 21, empresa filial de 
Afina Sistemas, pone en marcha 
Shopping wn21 y Publishing 
wn21, dos nuevas soluciones 
para las empresas que quieran 
comercializar sus productos en 
la Red. 

Shopping wn21 es un produc- 
to creado especialmente para el 
entorno B2C, para compañías y 
corporaciones que quieran tras- 


worldnet) 


ladar la comercialización de sus 
productos o servicios a través de 
la red, bien de manera individual 
o en un centro comercial virtual. 
La concepción de este producto 
es absolutamente modular, lo 
que permite al cliente poder 
diseñar la solución de acuerdo a 
sus necesidades. Shopping 


wn21 dispone de una serie de 
módulos básicos, como catálogo 
de productos, escaparate confi- 
gurable o cesta de la compra, 
que se integran con otras aplica- 
ciones, tales como facturación, 
gestión, etc. 

Por otro lado Worldnet 21 
comercializará Publishing wn21, 
una aplicación que permite orga- 
nizar y publicar contenidos en la 
Red de forma sencilla, mediante 
canales de información, navega- 
ción dinámica y auto-registro, 
entre otros. 

Worldnet 21, empresa de 
capital enteramente español, ha 
invertido en este proyecto más 
de 200 millones de pesetas des- 
tinadas a I+D en un proceso de 
desarrollo de dos años. Las nue- 
vas soluciones disponen de un 
servicio de asistencia y soporte 
técnico a través de teléfono o de 
la propia web. 
www.worldnet.es 


amplia oferta de aplicaciones y 
programas lo suficientemente 
flexibles como para soportar la 
gran variedad de modelos de 
negocio de los ASPs». El ASP 
Solution Pack combina una pla- 
taforma de alojamiento y un con- 
junto de aplicaciones integradas 
ya desarrolladas que permiten a 
los proveedores de servicios 
mantener en el mismo servidor 
de manera segura varias copias 
independientes de la misma 


Nace una 


aplicación para varias com 
pañías o comunidades. La plata- 
forma de alojamiento, llamada 
Lotus Hosting Management Sys- 
tem, proporciona un mecanismo 
de seguimiento del empleo de 
las aplicaciones que permite 
facturar convenientemente. 
www.lotus.es 


consultora para 


Avantia proporcionará pos 
al mercado español 
soluciones innovadoras 
en el ámbito de Intemet 
y las comunicaciones 
móviles. 

La mayoría de las 
empresas sabe bien que, 
hoy por hoy, Intemet es 
un factor de desarrollo 
que no se puede ignorar. 
Por eso es necesario que existan 
empresas como Avantia Business 
Technologies, una compañía 
recién nacida que ofrece a las 
empresas españolas servicios de 
consultoría tanto estratégica como 
técnica. 

Con unas previsiones de 
inversión de 500 millones de 
pesetas, capital íntegramente 
español que se desembolsará en 
los próximos cinco años, Avantia 
ofrecerá soluciones dentro de 
tres ámbitos diferentes: Internet 
y comunicaciones móviles, data- 
mining y soluciones e-business y 
ERP. 


Tres son los productos funda- 
mentales de Avantia, todos ellos 
basados en Java y con herra- 
mientas de Sun, DEA y Oracle: 
Avantia P2W (Portal to Work), 
instrumento para el desarrollo 
rápido de portales en Internet; 
WMS (Wap Management Sys- 
tem), que aportará el software 
necesario para crear portales de 
dispositivos móviles y A2W 
(Architecture to Work)destinado 
al desarrollo veloz de soluciones 
de negocio sobre Intemet, Intra- 
net y dispositivos móviles. 
www.avantiabit.com 
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First World E-Commerce Group, una 
nueva incubadora enfocada al B2B 


| nacimiento en los últi- 

mos meses de starts-up 

sumado al ímpetu inver- 
sor en e-commerce ha generado 
el surgimiento de incubadoras 
especializadas en empresas 
«puntocom» que surten de seni- 
cios y gestión al ingente núme- 
ro de compañías que apuestan por 
Intemet como forma de hacer 
negocios. Con este propósito ha 
nacido First World E-Commerce 
Group, una incubadora de nego- 
cios especializada en comercio 
electrónico business to busi- 
ness. Las principales funciones 
de esta nueva empresa, integrada 


por profesionales americanos y 
con sede en Barcelona, son ase- 
sorar, financiar y gestionar el 
desarrollo de nuevos proyectos a 
cambio de participaciones en la 
nueva empresa. Desde su posi- 
ción de incubadora especializa- 


HP amplía su oferta de e-services 


Hewlett-Packard ha lanzado un 
paquete de soluciones de 
gestión e-services con el fin de 

orientar a las compañías a cons- 
truir y manejar la infraestructura 


meak 
ANSERA E 


de su oferta de servicios on-line. 
Bajo el nombre de HP Open View, 
los usuarios interesados pueden 
encontrar soluciones para la 
gestión de servicios de red, 

gestión de servicios en Internet 

y de aplicaciones. PolicyXpert y 


e 


más de 120.000 instalaciones 


Customer Views son las solucio- 
nes específicas de HP para man- 
tener una alta calidad y disponi- 
bilidad de servicio en red. El 
control y rendimiento de los ser- 
vicios con monitori- 
zaciones de los tiem 
pos de espera de los 
usuarios son algunas 
de las funciones que 
ofrecen las solucio- 
nes Vantage Point 
Internet Services o 
Web Quality of Servi- 
ces entre otras. HP 
Open View está en 
funcionamiento en 


multiplataforma entre ellas 
Microsoft, Windows NT, HP-UX y 
Solaris. 

www.hp.com 

Hewlett-Packard 91 631 16 00 


LEE risk 
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Eatralegias clave 
Heducción del nesgo 
bactares del dto 


Equipa de gestión 


Prema 


da en nichos de mercado, también 
realiza un profundo estudio de las 
oportunidades y evalúa la compe- 
tencia que ofrece el mercado 
B2B. Entre las bazas con que 
cuenta esta nueva empresa desta- 
ca su interés en reducir al máximo 


los posibles riesgos tanto a inver- 
sores como a emprendedores, la 
participación en los beneficios 
de la empresa, así como la firma 
de alianzas nacionales e intema- 
cionales. First World E-Commerce 
Group, que ya cuenta con dos pro- 
yectos en marcha, ofrece un 
apoyo corporativo, económico, 
tecnológico, así como legal con 
un 20 % o 40 % de participació 
n en función del proyecto. 
www.firstworldgroup.com 

First World e-commerce group 93 
467 12 84 


E-comerzio, la solución de BT 


La compañía ha presentado un 
nuevo servicio destinado a pymes 
para la creación de tiendas virtua- 
les. E-comerzio es una herramien- 
ta sencilla y de rápida implanta- 
ción cuya contratación se puede 
realizar on-line a través de su 
página web o del teléfono de 
información comercial gratuito 
1433. De forma inmediata, el 
cliente podrá contratar e-comer- 
zio en cualquiera de las tres 
modalidades disponibles: tienda 
estándar, profesional o empresa- 
rial y comenzar a personalizar su 
site de comercio electrónico. Este 
servicio responde a la estrategia 
multimedia de BT que ha invertido 
en el proyecto más de 1.700 
millones de pesetas y con el que 
espera conseguir que más de 
3.000 empresas adquieran esta 
solución de e-commerce. Los 
clientes que adquieran el paquete 


Segate Software vende on-line sus aplicaciones 


Esta empresa dedicada a la 
creación de informes y análisis 
de datos para e-business, ha 
anunciado la instalación de 
una nueva tienda on-line para 
la venta en Europa de sus solu- 
ciones business intelligence. 
Los usuarios podrán adquirir a 
través de la Red las diferentes 
versiones de la aplicación Cris- 


tal Reports para el desarrollo 
de informes corporativos. Sea- 
gate Software ofrece a través 
de su site información y precios 
acerca de las tres ediciones de 
su aplicación, estándar, profe- 
sional y para desarrolladores, y 
permite recibir las soluciones 
adquiridas en tan sólo un día. 
Esta compañía también desarro- 


lla otras aplicaciones 
de business intelli- 
gence como Seagate 
Holos, Crystal Anály- 
sis y Seagate Info. 
wwmw.seagatesoftware.com 
Seagate Software 
91555 51 98 


de servicios contarán además con 
la posibilidad de contactar con 
proveedores de servicios logísti- 
cos y entidades financieras con el 
fin de completar la implantación 
de su empresa virtual en la Red. 
www.bt.es 

BT1433 
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WebCall, atención 
al cliente on-line 


e-Netfinger presenta un novedoso servicio de Call 
Center Multimedia, gracias a su herramienta de soporte 


y e-commerce WebCall. 


avegar por Intemet y 
N recibir ayuda y consejo a 
través de un servicio de 


atención al cliente es posible gra- 
cias a WebCall. Se trata de un sis- 
tema de recepción de llamadas a 
través de un site que hace posible 
que el cliente, a través de un sim 
ple clic en un 
icono integrado 
en la página web, 
contacte con un 
equipo de agen- 
tes comerciales 
mientras navega 
por la Red y con 
la misma línea de 


voz o comunicación Voz IP las res- 
puestas al cliente. Este servicio de 
comunicación a través de la Red 
supone un considerable ahorro de 
costes para las empresas que evi- 
tan así la instalación de aplicacio- 
nes corporativas y supone una 
herramienta de ayuda al cliente, 


Bos E 
2 Posicionamiento Atención al cilente Seguridad on sus 
apaan a Seer 


teléfono. Los 
clientes, pueden de esta manera, 
resolver sus dudas, recibir conse- 
jos o ser guiados de forma efecti- 
va por aquellos sites o servicios 
de los mismos que solucionen con 
más eficacia sus necesidades. La 
herramienta WebCall reconoce en 
el ordenador del usuario la confi- 
guración de voz o sonido y envía 
mediante chat de texto, chat de 


así como un soporte para la venta 
y e-commerce. Los usuarios tam 
bién cuentan con beneficios en el 
uso de WebCall ya que por el pre- 
cio de una llamada local pueden 
contactar con un servicio de aten- 
ción al cliente. 
www.e-netfinger.com 


Nace BtoBfactory para el desarrollo 
de iniciativas de e-commerce 


El holding de compañías de Inter- 
net tiene como principal objetivo 
la creación de una plataforma 
líder de generación de empresas 
y catalizadora del 
desarrollo de los 
negocios business 
to business en el 
sur de Europa y en 
Latinoamérica. 
BtoBfactory 
tiene ya en mar- 
cha diez proyectos relacionados 
con e-business, que incluyen 
cinco mercados virtuales, dos 
empresas de servicios profesio- 
nales de comercio electrónico y 
tres empresas de infraestructu- 
ras. El holding, que cuenta con 
el respaldo financiero del BSCH 


y parte de un capital inicial de 
150 millones de dólares, se cen- 
tra, fundamentalmente, en cuatro 
áreas de actividad: mercados 
horizontales de multi- 
ples sectores, merca- 
dos electrónicos verti- 
cales enfocados a 
sectores como cons- 
trucción, salud, etc.; 
servicios e-business 
para empresas y aque- 
llas especializadas en el desarro- 
llo de software e infraestructuras 
de Intemet. El grupo de emprende- 
dores se compromete a mantener 
su permanencia en los proyectos 
que acometen. 
www.btobfactory.com 


Sportal, deporte en Red 


Los amantes del deporte tienen en 
Sportal un lugar de visita obligado. 
Creada hace dos años, su red 
cuenta con sites en siete países 
europeos y alberga las páginas 
oficiales de clubs de fútbol como el 
Real Madrid o el Mallorca, o de 
eventos como la pasada Eurocopa 
2000. Actualidad y calidad son dos 
de las notas que distinguen su 
oferta en contenidos y diseño. 


u objetivo es convertirse en el pro- 
S veedor de contenidos y aplicacio- 
nes deportivas europeas on-line 
líder del mundo. «Es una empresa creada 
por y para Internet. Busca una presencia glo- 
bal, pero con un look and feel local 
en cada mercado en el que está 
presente», afirma Javier Pérez de 
Rada, consejero delegado de Spor- 
tal España. La compañía cuenta 
con una red presente en siete paí- 
ses europeos: Suecia, Dinamarca, 
Alemania, Francia, Italia, Inglaterra 
y España, además de sites específi- 
cos para Africa del Sur y Australia. 
Aunque la web salió «al aire» en 
1999, la idea de su creación surgió 
cuando en 1998 Rob Hersov, fun- 
dador del grupo, comprendió que el 
filón de los deportes en la Red esta- 
ba aún por explotar. Una visión a la 
que llegó después de su experien- 
cia como director general de las 
televisiones de pago italiana Telepiu y la 
holandesa Nethold, donde comprobó el pro- 
tagonismo de los contenidos deportivos en 
los medios de comunicación masivos. 


Historia: 1998-2000 
Fundada en 1998 por Rob Hersov, con un 
capital social de 7 millones de dólares, 
Sportal no ha dejado de crecer. En 1999 
aumentó su capital a 25 millones de dóla- 
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Pobre actuación española en la 
última jornada 


TES 
í adas: El ctiope Abera ciema los mejores Juegos 
recordando a Bkia 

Obonprdas: Sydney ciema con nueve positivos, sete más 
que Atlanta 

£hmardes: Samaranch procioma los Juegos de Sydney como 


res, con socios totalmente europeos, 
como Global Retail Partners, Nomura, 
Andell, Task y 31 entre otros. Ese mismo 
año, su acuerdo con Parrallel Media 
Group y Asian Sports Group extiende sus 
operaciones a Asia y añade a los conteni- 
dos de la red Sportal el Asian PGA Tour y 
Globalgolf.com, web dedicada al golf. En 
su carrera por convertirse en el líder en el 
mundo del deporte on-line, adquiere la 


El equipo de Sportal.es 


La empresa en España cuenta con quince 
personas en plantilla y cinco colaborado- 
res externos. Las áreas de trabajo más 
fuertes son el desarrollo y mantenimien- 
to de las webs del Real Madrid y el 
Mallorca, junto con el departamento de 
marketing y ventas. La sección editorial 
está formada por un equipo de periodis- 
tas especializados en deportes, encarga- 
dos de dar seguimiento a las noticias 
diarias. 


«Respecto al equipo tecnológico, disponemos 
de un conjunto de 70 profesionales dedica- 
dos exclusivamente a plataforma hardware, 
administración, networking y bases de 
datos, todos ellos basados en Londres que es 
donde se encuentran centralizados nuestros 
servidores. En cuanto a software, nuestras 
bases de datos son Sybase y el software de 
publicación de contenidos es Vignette Story 
Server», explica Inmaculada Mellado, direc- 
tora de producción de Sportal España. 
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mayoría de la compañía Infos- 
port. Poco después compra la 
escandinava Sport Now, otra web 
de deportes, e incorpora al grupo 
de comunicaciones multimedia 
Finivest Spa como parte de su 
accionariado. Para cerrar el año, 
la web de deportes logra una 
financiación de 50 millones de 
dólares dirigida por EuropQweb, 
valorando así la compañía en 
más de 170 millones de dólares. 

Afianzada su relación con 
otras empresas de contenidos y 
de apoyo financiero, Sportal apunta, a 
continuación, a establecer alianzas con 
los principales equipos de fútbol de Euro- 
pa. Como el Paris Saint Germain, uno de 
los mayores clubes en Francia. Le siguen 
FC Juventus, Ac Milán, AC Parma, el 
Bayern de Munich, el RCD Mallorca, FC 
Kaiserslauntern. De entre todos estos 
acuerdos, uno de los más celebrados fue 
el llevado a cabo con con el Real Madrid, 
club con mayor número de seguidores en 
España: Sportal quedó como encargado 
exclusivo de la presencia en Internet del 
club de fútbol con mayor número de 
seguidores en España. 

Seguimos en 1999. Además de enfocar 
su estrategia al mundo del fútbol, Sportal se 
lanza a la compra de la primera web de 
rugby mundial, Scrum.com. Siguiendo por 
ese camino y teniendo en cuenta la gran 
cantidad de aficionados con que cuenta 
este deporte en algunos países, la com 
pañía se asocia con la Unión de Rugby 
Sudafricano (SARFU) e Inversiones Limi- 
tadas Sudafricanas (SAIL Media) para desa- 
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rrollar la SARFU Web. 
Meses después, funda 
el sitio web de la Copa 
del Mundo de Rugby, 
con la participación de 
Scrum.com y Rugby 
Today.com. 

El año 2000 se 
inaugura con la firma 
de su acuerdo con 
Yahoo!, a través del 
cual Sportal provee al portal de contenidos 
deportivos para usuarios de España, Alema- 
nia, Francia, Italia, Dinamarca, Suecia y 
Reino Unido. Mientras, sus socios siguen cre- 
ciendo: British Sky Broadcasting adquiere el 
5,4 % de Sportal. 

Sus contenidos se extienden a un 
nuevo deporte, 
encargándose de 
albergar y mante- 
ner la web oficial 
del equipo de Fór- 
mulal Mild Seven 
Benetton Playlife, 
del que además es 
patrocinador ofi- 
cial. Un aperitivo 
comparado con la 
siguiente decisión: 
Sportal se convier- 
te en patrocinador 
oficial de la Euro- 
copa de Fútbol 
2000, incluyendo el desarrollo y manteni- 
miento de la web oficial del campeonato. 


El fútbol es lo que más 
interesa a los usuarios 
de Sportal. 


La vuelta ciclista a España 
estuvo seguida de cerca 
por Sportal. 


E Acuerdos y alianzas 
Como para la mayoría de las empresas on- 
line, los acuerdos con otras empresas son un 
aspecto vital para Sportal. Según explica 
Pérez Rada, esto queda reflejado en dos 
aspectos clave: «primero en la composición 
del accionariado, donde tenemos accionistas 
que no sólo aportan financiación, sino que 
contribuyen con su know how, contenidos o la 
posibilidad de promoción cruzada. Este es el 
caso de grupos como Finninvest, BSKYB o 
Europe@web. El segundo es en los acuerdos 
estratégicos con los principales actores de 
Internet en Europa, 
como Yahoo». 
Además de servir 
sus propios conteni- 
dos, Sportal basa su 
estrategia como 
especialista tecnoló- 
gico en la elabora- 
ción y mantenimien- 
to de webs para 
distintos actores del 
mundo del deporte. 
En la actualidad 
cuenta con cien 
sites, entre los pro- 


Real Madrid contra 
Atlético de Madrid. 


Hablamos con J avier Peres de la Rada, 
consejero delegado de S portal España 


PC ACTUAL: ¿Cómo surgió su interés 
personal por el mundo del deporte en 
Internet? 

Javier Peres: Mi afición al deporte es de 
toda la vida y desde ambas perspectivas. 
Me encanta practicarlo y disfruto sobre- 
manera viendo cualquier evento deportivo 
de interés. Además surgió la oportunidad 
de liderar en España un proyecto tan 
ambicioso como implantar y desarrollar 
Sportal en nuestro país, trabajando en el 
medio que está abocado a ser el futuro. 
PCA: ¿Cuál es la filosofía de Sportal? 
JP: Pretendemos que el usuario que nos 
visite nos tenga como su referencia en 
todo lo relacionado con los deportes que 
le interesan, y que pueda satisfacer todas 
sus necesidades al respecto dentro de la 
red Sportal. Tampoco hay que olvidar que 
como empresa Sportal busca su rentabili- 
dad económica lo antes posible, pero 
entendemos que ésta llegará dando el 
mejor servicio on-line. 

PCA: ¿En qué consisten sus acuerdos, 
por ejemplo con el Real Madrid o con 
Juventus? 

J P:Esta asociación con grandes clubes 
europeos es uno de los pilares fundamen- 
tales de la estrategia de Sportal, pues 
genera mucha imagen de marca y percep- 
ción de valor añadido entre sus usuarios, 
y para los clubes significa colaborar con 
la empresa número uno especializada en 
deportes en Internet, con la realización de 
proyectos como la página oficial de la 


esportal.es 


Eurocopa 2000 y una trayectoria plena- 
mente contrastada. 

PCA: ¿Algunas cifras sobre su creci- 
miento? 

JP: Sportal es una empresa independiente, 
pero muy bien capitalizada. Cuenta con 
socios de gran prestigio y solidez financie- 
ra. Como botón de muestra señalar que la 
segunda y última ronda de financiación 
se llevó a cabo en 1999 por un importe de 
50 millones de dólares, con socios como 
BSKYB y Europeo web. En cuanto a las 
cifras que usted me pide, la política de 
Sportal es no desvelar estos datos, pero le 
puedo asegurar que tanto el número de 


pios y los desarrollados para terceros. 

En 1999 se sumó a sus proyectos la ela- 
boración de la página del Real Madrid, 
tanto de la sección de fútbol como la de 
baloncesto, en idiomas español e inglés. 
Entre sus contenidos, entrevistas a jugado- 


Javier Peres de la Rada. 


usuarios como el de páginas vistas y el nivel 
de ingresos están por encima de las previsio- 
nes fijadas. 

PCA: ¿Está la América hispanohablante entre 
sus previsiones de expansión? 

JP: Primero queremos consolidar España 
como portal independiente líder en depor- 
tes, para, en una segunda fase, servir de 
plataforma de entrada en Latinoamérica 
para el grupo. 

PCA: ¿Cuál es su visión del mercado de 
Internet? 

JP: Pienso que en la época donde todo lo que 
sonaba a Internet era caballo ganador seguro 
ha pasado a mejor vida. En la actualidad me 
atrevería a afirmar que Internet es el sector 
más competitivo que existe, 
y donde se está empezando 
a dar un proceso de consoli- 
dación que desembocará en 
que existan una serie de «category winners» 
que se lleven el gato al agua, mientras que el 
resto pasarán por grandes dificultades para 
sobrevivir. 

PCA: ¿Y las claves para triunfar? 

JP: Creo que existen varias claves para la 
mayor/menor penetración de Internet en 
España, como pueden ser sus costes y calidad 
de accesos, calidad del producto, implanta- 
ción más o menos rápida de las nuevas tec- 
nologías... Pero cada vez tengo más claro que 
el éxito está reservado a aquellas empresas 
que provean de soluciones y aplicaciones que 
aporten valor añadido al usuario. No olvide- 
mos que Internet traslada el poder al usuario. 


res, entrenadores, directivos... acompaña- 
das, cómo no, de las últimas noticias, 
resultados de los partidos en directo y 
tablones de anuncios. Los chats son un 
punto candente de encuentro para los apa- 
sionados del equipo madridista. 
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Sportal.com recoge los enlaces a las páginas de Sportal en los distintos países en que está presente. 


Por otra parte, el pasado verano se le 
encargó la creación de la web oficial de la 
Eurocopa de Fútbol 2000, celebrada el 
verano pasado en Bélgica y Holanda. La 
página, con un diseño muy cuidado, está 
traducida al español, francés, inglés, 
alemán, holandés e italiano. Su contenido 
abarcaba las noticias de última hora y las 
más relevantes de la Eurocopa, además 
de las fichas de los jugadores y de las 


Sportal apuesta por 
Internet móvil, con 
servicios WAP disponibles 
en siete idiomas 


selecciones que participan en esta com 
petición. Con el sello personal de Sportal, 
la web incluía foros, chats y sorteos con 
premios de entradas para todos los parti- 
dos de la selección española, un jugoso 
reclamo para los aficionados. 

www. realmadrid. es 

www.euro2000.org 


E Proyectos próximos 
En lo que respecta a su contenido, Sportal 
prevé ampliar el número de deportes cubier- 
tos en profundidad. También, «dotar cada 
día de más y mejores aplicaciones para el 
usuario, sin perder nunca de vista que el 
objetivo último es rentabilizar lo que Sportal 
piensa que es un gran negocio», según pala- 
bras de Pérez de Rada. Entre sus propuestas 
próximas de servicios interactivos está el e- 
calendaring, calendario de competiciones 
actualizado a la medida del usuario. 

Por otra parte, Sportal apuesta por Internet 


móvil, con servicios WAP disponibles en siete 
idiomas. Al igual que para sus servicios de 
SMS (mensajes con información a la carta 
sobre resultados de partidos, enviados al telé- 
fono móvil del usuario), Sportal está desarro- 
llando contenidos y aplicaciones para banda 
ancha en estos momentos. 

Para un futuro más incierto quedan las 
retransmisiones en vivo de partidos. Por el 
momento, «Sportal hace seguimiento de 
eventos deportivos en tiempo real, partidos 
de fútbol o los juegos olímpicos, con estadís- 
ticas y comentarios... Para la retransmisión 
en vivo es necesario que exista suficiente 
ancho de banda... Otro punto es el de los 
derechos audiovisuales para Internet, que en 
muchos casos ya están vendidos con muchos 
años de antelación por cantidades muy ele- 
vadas», apunta Pérez de la Rada. 


El Público español 

«La edad media, el consumo por usuario, 
el perfil, su nivel de experiencia, elemen- 
tos culturales... son diferentes en cada 
país. Todos estos factores hacen que el 
usuario español sea diferente, por ejem 
plo, al sueco. Generalizando, podríamos 


Esta página muestra el calendario de Fórmula 1 en 
esta temporada. 


Red Sportal en el 
mundo 


España 
www.sportal.es 
www.real madrid.es 
www.rcdmallorca.es 
Italia 

www juventus.com 
www.acmilan.com 
www.acparma.it 
www.sportal.it 
Francia 
www.psg.fr 
www.sportal.fr 


Mondial 2001 de Handball 
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Alemania 

www.fcbayern.de 

www .kaiserlautern.de 

www.sportal.de 

Reino Unido 

www.scrum.com - World's number 1 
Rugby site 

www.sportal.co.uk 
www.benettonf1.com - Official Benetton 
Fl site 

www.ladieseuropeantour.com - Official 
Ladies European PGA Tour site 


Portugal 

www.sporting.pt 

Dinamarca 

www.infosport.dk 

Suecia 

Www .sportnow.se 

www.basketligan.se - Official Swedish 
Basketball League's site 
www.hockeyligan.se - Official Swedish Ice 
Hockey League's site 


decir que el español es más joven y 
todavía no sabe explotar la potencialidad 
que ofrece Internet, aunque está evolu- 
cionando de una forma acelerada», opina 
Pérez de Rada. 

El usuario medio de Sportal.es es hom- 
bre (en un 70% de los casos), de entre 
18 y 35 años y procedente de Madrid y 
Cataluña. 

En cuanto a las secciones más visita- 
das, destacan con mucho las relacionadas 
con el fútbol, las galerías de fotos de 
estrellas del deporte y los especiales 
dedicados a eventos puntales, como los 
Juegos Olímpicos o la vuelta ciclista. 


Laura G. De Rivera | 
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Pasos y Claves 
para triunfar 


Nuevos enpresarios en busca del 


La idea de un negocio on-line debe 
sortear obstáculos y exigentes 
requisitos antes de hacerse realidad. 
Diversos expertos nos dan su punto de 
vista y sus consejos para no perderse 
en el camino. Todo acompañado de una 
somera visión de mercado a través de 
gráficos y encuestas. 


Laura G. de Rivera 


mprendedores y pequeños empresarios 
E encuentran en Intenet la oportunidad de 

hacer realidad su sueño. Para empezar, se 
reducen costes operativos y no es necesaria una inver- 
sión inicial muy grande. Irresistibles atractivos para 
los que quieren montar un negocio on-line Nama- 
mente, los «nuevos empresarios» unen su espíritu 
empresarial a alguna experiencia en el sector de las 
tecnologías de la información. La mayoría muestran 
gran entusiasmo y fe ciega en Intemet como nuevo 
Eldorado. 


E Tipo de negocio 

Intemet es un campo abierto, en e que se puede hacer 
casi de todo. Lo primero que debe tener claro d empren- 
dedores quétipo deempresa será lasuya. ¿Será un por- 
tal o una web de comercio electrónico? Si nos decanta- 
mos por la segunda opción, habrá que determinar qué 
es lo que vamos a vender. Hasta ahora, las categorías 
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éxito en Internet 
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líderes han sido libros, CDs, vídeos y electrónica. Poco a 
poco, otras productos y servicios se van abriendo un 
hueco importante. Algunas de las categorías que más 
están avanzando son alimentos, ropas, automóviles y 
viajes. En España, se calcula que en 1999 los viajes 
supusieron el 16,6 % de las ventas en Intemet, unos 
1.400 millones de pesetas, según datos de Baquia 
Conector. 

Otros negocios posibles son los llamados Intemet, 
por abarcar actividades sólo posibles en la Red: busca- 
dores, portales, diseño de páginas web... El sector de 
Información (publicaciones, bases de datos, guías...) 
también se adapta perfectamentea las cualidades de la 
Telaraña. Pensados para un sector específico dd mera- 
do (cuidado infantil, músicos, escritores, abogados...), 
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e Hgrene de tu Bobe. Trabajamos con las marcas más prestigiosas, 2 precios an 
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precios habituaks dc mercado. La contidencielidad de tus datos cstá 
plenamente qerantizada gracias a nuestro servidor seguro. Además, te 
S devamos e poddo a tu domicio con 21 horas, y ad curtarás lo tedwso que 
resulta en ocasiones ir a comprar estos productos, bien por tata de tempo o 
ben por la meomodidod que supone e tamaño o peso de algunos de «los 
(pañakz, cajas de leche, potrtos, etc. ). Cubnmos todo el áros nacional. 


El sector de alimentación está abriéndose un hueco en los negocios en Internet, 


otra opción cada vez más popular son los portales vati- 
cales. 

Según el tipo de cliente (empresa o usuario final), 
nuestra empresa será un modelo B2B (servicios o wen- 
tas aotras empresas) o B2C (dirigidoal intemauta indi- 
vidual). Dentro del primer grupo entran las consultorías, 
los diseños de páginas web, los servicios de intemedia- 
ción, seguridad informática... 

El tamaño es otro de los factores que habrá que 
definir a la hora de crear un nuevo negocio. ¿Queremos 
ser como Yahoo o nos besta con tener una pequeña 
empresa on-line, sin salida a Bolsa, local y con benefi- 
cios satisfactorios? Son dos alcances muy diferentes. 
Intemet es gobal, pero eso no quiere decir que todos los 
negocios en la Red tengan quesergobales. Negocios de 
nicho y dlobales. Aun así, la mayoría son ambiciosas y 
apuntan muy alto, con planes de expansión en varios 
países y continentes. 


E Buscando financiación 
Una væ que se tiene la idea y un plan de negocio 
bien diseñado, el siguiente paso es encontrar finan- 
ciación. Las inversiones iniciales vienen en muchos 
casos del bolsillo de los propios emprendedores y de 
su entomo (familiares y amigos). A esta primera 
inyección de capital le seguirán otras muchas, si es 
que la empresa tiene éxito y siempre con el objetivo 
de estar a la altura de las circunstancias, crecer y 
permanecer en el mercado, nunca por debajo de los 
competidores. 

Otras fuentes de inversión son el Capital Riesgo y 
la salida a Bolsa. A la hora de «vendemos» o conven- 
cer al inversor de que sería una gran idea aportar su 
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Capital a nuestra empresa, podemos recordar el con- 
sejo de Wenceslao Casares, CEO de Patagon: «Uste- 
des vayan a decirle cuántos millones necesitan y nada 
más. No pierdan el tiempo regateando. Si le gusta 
bien y si no, él se lo pierde. Si está sentado negocian- 
do es porque su proyecto le interesa y está interesado 
en participar o comprar». 

Desde el punto de vista opuesto, si podemos 
arreglámoslas con pequeñas inversiones, lo ideal es 


Según Forrester 
Research, las ventas on- 
line serán un 7% de las 
ventas totales dentro de 
cinco años. 


recumir a la autofinanciación, posible reinvirtiendo 
los beneficios obtenidos por la venta on-line de sus 
servicios o productos y, sobre todo por los ingresos 
por publicidad. Aunque como la pescadilla que se 
muerde la cola, obtendrán mayores ganancias por 
publicidad en su web los negocios más grandes que 
generan más páginas vistas. Según un estudio de 
eAdvertising, las 50 mayores empresas se quedan 
con el 95% dela publicidad en Intemet. 


E incubadoras 
Dentro dd gupo Nejjuice, Netjuice Network es la empre- 
sa responsable de transformar en websites operativos 
iniciativas propias e ideas propuestas por terteros. Su 
aportación consiste en proporcionar servicios integrales 
de Intemet diseño y creatividad, consultoría y soporte 
estratégico, tecnológico y financiero a pymes, gandes 
empreses e instituciones. Su ventaja competitiva, dicen, 
consiste en acelerar el tiempo de desardlo. Es la des- 
cendiente directa de Nejuice dela quetomó d rdewen 
cuanto a sus funciones en julio de 1999, 

La sección eBiz de Texndand es un ejemplo de incu- 
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Otro sector en auge es el de los viajes, sobre todo en España, potencia turística. 


badora o «lanzadera de negocios que aporta financia- 
ción, desarrallo tecnológico y marketing», en palabras de 
Antonio Martínez. Partiendo de su experiencia y estudios 
de Infomática y Economía, dirige el área Frontbiz, que 
lleva la relación con los emprendedores y se encarga de 
hace un primer análisis sobre la viabilidad y adecuación 
al mercado de cada proyecto, datos cruciales cuando 
más tarde eBiz tenga que apostar o no por la pro- 
puesta de un emprendedor. El proceso de selección 
es complicado: «sólo nos decidimos a 
apoyar un 3 % delos proyectos que nos 
presentan». Lo que sí tratan de hacer 
siempre es explicar a los rechazados el 
porqué, qué es lo que, según Teknoland, 
falla en su proyecto. 

Pero no sólo los inversores se lo tienen 
que pensar mucho. También un emprende: 
dor tiene que saber elegir con quién va a 
trabajar. «En la segunda ronda de finan- 
ciación, los nuevos inversores se fijan 
mucho en quiénes fueron los primeros 
invasores. Este dato puede echaños para 
atrás o animarlos a entrar en el negocio». 

www.netjuicenelwork.com 

www.teknoland.com 


E Capital Riesgo 

Está destinado a inversiones en empresas 
aún no muy gandes y normalmente va acompañado de 
asesoramiento y una participación variable en las deci- 
siones de proyecto. El objetivo es que la empresa crez- 
Ca, su valor en el mercado aumente y que, una vez 


madurada la inversión, el inversor pueda revender la 
participación. Es una operación a medio y largo plazo, 
sin vocación de permanencia ilimitada. Esta explica- 
ción, obtenida de la web de Baquía.com, hace hincapié 
en un punto importante: la desvinculación dela entidad 
inversora del proyecto, una vez que éste ya esta lo sufi- 
cientemente «crecido» para caminar porsí mismo. Este 
paso se lleva a cabo vendiendo las acciones de la com 
pañía, bien a sus propietarios originales o bien en el 
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Las compañías que empiezan forman un buen objetivo de mercado para 
soluciones de comercio electrónico y de software inter- empresarial. 


mertado público. 

Otra clave del Capital Riesgo, aportado por los Ven- 
ture Capitalists, es que antes de nada hacen un estudio 
a fondo del negocio en el que van a invertir y sólo lo 
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éxito en la Red 


hacen si tienen indicios importantes de que será exito- 
so. 


E Salida a Bolsa 

Es el paso siguiente a las rondas de financiación. 
Siguiendo las velocidades vertiginosas de los nego- 
cios on-line norteamericanos, esto tiene lugar un año 
después de la puesta en marcha de la empresa. 

El nombre técnico es Oferta Pública de Venta 
(OPV) y sus razones son: obtener capital de nuevos 
inversores y vender acciones. La emisión de títulos 
(acciones a la venta) depende de la demanda que 
esperan tener. El porcentaje de títulos emitidos varía 
mucho según la compañía. 

Aunque para que una empresa funcione no es 
obligatorio que salga a Bolsa, está en la meta de casi 
todas las que empiezan en Intemet, con la promesa de 
grandes ampliaciones de capital e ingresos. Normal- 
mente esto aumenta el valor de la compañía, clave 
para manejarse en el mundo de las adquisiciones y 
fusiones. Porejemplo, lo que le da tanto valora AOL no 
son precisamente sus beneficios, sino su capital en 
Bolsa. Además, es un símbolo de prestigio y una forma 
directa para darse a conocer de forma pública en el 
mercado de los negocios. Se puede tener éxito. Pero 
también puede ser una equivocación: según 
Baquia.com, la mayoría de las empresas de Intemet 
que salieron al Nasdaq entre 1995 y 1996 cotizan hoy 
por debajo de su precio de salida. 

Las fases de la salida a Bolsa son: decidir cuán- 
tos títulos se van a emitir, registrarse (en la Comisión 
de Mercado de Valores, Nasdaq...), estimular a los 
inversores potenciales para que compren acciones 
(envío de información, marketing...). Normalmente 
uno o varios bancos de inversión actúan como gesto- 
res y coordinadores globales de la operación. También 
son llamados «estucturadores financieros» y entran 
en escena cuando se requieren grandes inversiones. 


Alianzas estratégicas en Europa 


Las alianzas estratégicas son la manera más popular de expandirse en el mercado 
de los negocios on-line. Un 74 % de las compañías encuestadas habían suscrito al 
menos una. Los tres tipos más frecuentes se realizan con proveedores de software, 

hardware y con consultorías. Dentro de estos campos, las compañías de Tl europeas 


se decantan por buscar socios dentro de su propio país. 


Si el punto débil de una empresa es su apartado tecnológico, o si precisa de buenos 
servicios de consultoría, de un generoso abastecimiento de software, o si su deseo es 
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Salomon Brothers y Meryl Lynch son dos de los gran- 
des, 


E Estereotipos de trinfadores y perdedores 

El estudio titulado «La carrera tecnológica. ¿Quién 
estará en la vía rápida?», realizado por PricewaterCo- 
opers, hace un interesante investigación sobre la 
situación del e-business en Europa. Tras un análisis 
del perfil de todos los directivos encuestados, esta 
consultora con base en el Reino Unido sacaba el 
patrón de tres tipos diferenciados. Los «aspirantes» 
son aquellos con una actitud ambiciosa y con las 
miras puestas en el futuro. Sus productos son «gana- 
dores», especializados en un área específica pero con 
una amplia oferta a los clientes dentro de dicha área. 
Han encontrado un buen nicho de mercado quese pro- 
ponen expandir encontrando nuevos clientes. Buscan 


El salto a Bolsa puede ser peligroso o muy rentable. En la imagen, Invertia, web de información bursátil. 
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nuevas inversiones para apoyar el crecimiento. 

El siguiente tipo son los que buscan determinado 
estilo de vida, los lifestylers. Su actitud es ganar e sufi- 
ciente dinero para que los dueños de la compañía estén 
contentos. Sus productos son poco estables, basados en 
criterios oportunistas. En cuanto a su alcanceen e mer- 
cado, rara vez tratan de expandirlas fronteras, prefieren 
seguir tratando con los clientes habituales. Sí apoyan e 
desardlo de la empresa, pero con menos prisas que los 
«aspirantes». 

Y el tercer gupo, bajo la etiqueta de «desmarta- 
dos», se preocupa demasiado por el presente a menu- 
do desde una orientación técnica más que empresaria. 
Sus productos son los equivocados: o demasiados pro- 
ductos dispersos o demasiado apego por un sólo pro- 
ducto sin futuro. En cuanto a su nicho de mercado, se 
encuentran en un callejón sin salida, demasiado aten- 


¿Dónde se suelen encontrar los partners? 


Destacar que las cualidades que más valora un empresario en un posible socio 
son la calidad de su producto, la calidad de sus canales y que le haya sido 
presentado por alguien en quien confía. En cuanto a la forma de mantener la 
alianza efectiva, los empresarios encuestados señalaron la importancia de 


establecer planes a largo plazo, compartir costes y beneficios, mantener contacto 


abrir brecha en otros países pero no se siente con fuerzas de hacerlo sola, la 


solución pueden serlas alianzas estratégicas. 
Fuente: PricewaterhouseCoopers. 
mr = 
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frecuente y compartir los cargos directivos. 
Fuente: Andersen Consulting 
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tos de un puñado de clientes impositivas y dominantes. 
Respecto a sus planes de desarollo se muestran reac- 
cionarios a cualquier tipo de cambio, limitados también 
por la falta de inversiones disponibles. 

Otro estudio, realizado por IDC para Cisco Systems, 
clasifica a las pymes europeas en fastrakers (tienen 
comoobjetivola WWW y utilizarán su presencia en Inter- 
net para aumentar su negocio, reducir costes y mejorar 
la relación con los clientes), enthusiast (utilizan Intemet 
sólo como medio de información para sus clientes), sen- 
sitive (son consciente de la necesidad de estar presen- 
tes en la Red), y laggards (no piensan incorporarse a la 
Red). De todos estos tipos, las fastrakers serán los com 
petidores de los nuevos emprendedores. 


5% DE DESCUENTO 


El libro ha estado, hasta ahora, dentro de los tres 
productos más vendidos en la Red. 


Mi jóvenes empresarios españoles en la Red 
La Asociación de Jóvenes Empresarios de Madrid (AJ E) y 
la Dirección General de la J uventud organizaron en junio 
en Madrid la I J omada sobre «Evolución Empresarial en 
Intemeb». Los asistentes llenaron la sala de conferen- 
cias para escuchar atentamente las opiniones de los 
ponentes sobre cómo se debe actuar para entrar en e 
mundo de Intemet, cómo organizar una página web, 
mecanismos de funcionamientos, ventajas y dificulta- 
des del comercio electrónico, cómo sobrevivir a la coma 
petencia, cuáles son los actuales esquemas de gestión, 
dónde buscar financiación... 

Alfonso Carcasona, presidente de la AJE abrió las 
conferencias preguntándose «qué podemos esperar de 
esta burbuja que aparentemente ya ha explotado». Igna- 


cio de la Vega, representante de Instituto de la Empresa, 
remataba cómo «esta explosión a la que hemos asisti- 
doen los años 90 afecta radicalmente al pequeño empre- 
sario y a todos los sectores de la actividad económica... 
También afecta a la figura del empresario: ahora prima 
el conocimiento y la estrategia. Y este perfil es e que 
conseguirá la financiación necesaria para su proyecto». 
Como asesor especializado, Rafael Ansón señaló que 
«España está en d furgón de cola con respecto a Euro- 
pa, y ésta a su vez va con mucho retraso comparada con 


llar en este sentido... El gan reto será hacer de Intemet 
un medio realmente interactivo, atractivo y útil para que 
los usuarios participen». 


E Diccionario 
-Aplicación asesina: Concepto acuñado por Bill Gates 
para designar a un negocio on-line capaz de diminardd 
mercado otros productos o servicios de competidores, a 
partir del momento que obtiene determinado niva de 
masa crítica. 

-Business Angel: Inversor que apoya un proyecto es 


«El 85% de los proyectos 
en Internet se quedan a 
mitad de camino». 


su fase inicial, cuando es sólo una idea, a veces ni 
siquiera demasiado clara. Aporta el «capital semilla» y 
a cambio obtiene una participación en la empresa. Pide 
menos requisitos que los inversores de Capital Riesgo. 
Generalmente los «ángeles» son amigos del emprende: 
dor, familiares o empresarios con espíritu de mecenas. 

-Capital Riesgo: toma de participación, con carácter 
temporal y generalmente minoritaria, en el capital de 
empresas que no cotizan en Bolsa. (Definición de 
Baquía.com). Son los inversores «profesionales». 

-CEO: Consejero Delegado de una compañía. 

Emprendedores: nomalmente ya tienen su empre 


Estados Unidos». En opinión de z ser 
Arsén, d empuén que ment MOA AR 


necesita en España vendrá de la 
meno de los móviles con teno- 
lofas UMTS, donde Europa va 
muy delante de Estados Unidas. 
Jaia Sánchez, director de 
contenidos y de producción de 
Eresmas, remartaba en su ponencia la dificultad que 
supone conocer el perfil del usuario. En cuanto a las 
estrategias de marketing, «aún falta mucho por desarro- 


Usuarios (mill.) 


Condiciones necesarias 

-Fe ciega en el proyecto. Una buena 
muestra de ello es invertir en él, general- 
mente endeudándose «hasta las orejas». 

-Una buena dosis de ilusión. «Indis- 
pensable para enfrentarse a los problemas, 
que serán muchos», apunta J orge Juan 
García. 

-Un equipo bien preparado y volcado 
100 % en el proyecto. Según María Luisa 
Pérez de Contact Media, «más que por la 
idea, los inversores apuestan por el equi- 
po humano que hay detrás», 

- Buena planificación. 

- Visión clara de negocio. Es funda- 
mental tener un buen plan de negocio, 
especie de carta de presentación funda- 
mental para los inversores. 

-Flexibilidad, adaptabilidad. 

-Tecnología. Buena base tecnológi- 
ca, máximo provecho de las posibilida- 
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sita creada, aunque a veces lo único quetienen esla idea 
ye plan de negocio. 
-Incubadoras: empresas que ofrecen asesoría y 


Claves del éxito 


des del hardware y software existente. 

-La idea. Aunque a primera vista parezca 
que este punto es el más importante, nos 
equivocamos. Una idea de negocio necesita el 
férreo apoyo de los puntos anteriores para 
hacerse realidad en la Red. Gana muchos 
puntos si es difícil de copiar y, por supuesto, 
si es una idea nueva, aún no explotada, den- 
tro de un sector donde puede aspirarse a 
lograr el liderazgo a corto plazo. 

-El capital. «Si cumples las condiciones 
anteriores, el capital se encuentra», afirma 
Jorge Juan García. Así que no hay que asus- 
tarse al echar cuentas. 

Y una vez en marcha... 

- Darse a conocer. Gran parte de las 
inversiones que precisan los emprendedores 
están dirigidas al área de marketing. 

- Clientes satisfechos. Es la mejor manera 
de que sigan acudiendo a tu web y, sobre 
todo, la recomienden a nuevos usuarios. 
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Netjuice agrupa a una incubadora de negocios (Netjuice Network) y una empresa «nexo» entre emprendedores e 
inversores (Baquia). 

apoyo (económico, tecnológico, marketing, estudios de 

mercado, espacio físico para trabajar...) a proyectos con 

alto potencial, a cambio de una participación en ellos. 

Tratarán de «darforma» a cualquier idea que consideren 

interesante pero no lo suficientemente desandllada. 

Partner. compañero o contrapartida en una alianza 
empresarial. El partner puede aportar diner, tecnología, 
experiencia, mercado extranjero, clientes, prestigio, etc 

-Plantilla virtual: forma ingeniosa de que las aporta- 
ciones de los usuarios a una web se conviertan en valor 
añadido para la empresa virtual. Y todo, sin pagar suel- 
do alguna 

-Ronda de financiación: fases que siguen a la pri- 
mera inyección de capital (seed capital). A los seis 
meses de la creación de la empresa suele hacerse la 
segunda ronda de financiación (dirigida a apoyar su 
crecimiento). 

-Start-up empresa naciente en e mundo de Inter- 
net Sus representantes, dueños o directivos son los lla- 
mados «emprendedores». 

-Seed Capital: capital semilla. Primera fase de inver- 
siones, dinero necesario para poner en marcha 
Una idea. Oscila ente los diez y cien millones. MEM 

-Venture Capitalists: inversores de Capi- | "W"openmarket.com 
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| fenómeno Internet ha pillado des- 
prevenido al marco regulatorio por 
el que nos regimos. Las leyes se 
han quedado obsoletas al no contemplar sus 
peculiaridades. Por eso, hoy por hoy, hay que 
tener mucho ojo al elegir en dónde compra- 
mos. Si no se quiere crear alarma y descon- 
fianza entre los internautas, tanto las admi- 
nistraciones como las compañías que ofrecen 
productos en la Red deberían poner especial 
cuidado en no arruinar este mercado poten- 
cial. A continuación, daremos algunas reco- 
mendaciones para que comprar a través 
de la pantalla sea algo tan seguro 
como hacerlo en esos grandes 
almacenes cuyo lema es «Si 
no queda satisfecho, le 
devolvemos su dinero». E 
El comercio electró- 
nico supone práctica- 
mente la mayor revo- 
lución en el mundo 
de los negocios 
desde la aparición 
del dinero. ¿Por 
qué? Porque desa- 
pare la frontera 
entre día y noche, y 
la oferta y la 
demanda se mueve 
por todo el planeta a 
golpe de ratón sin 
movernos desde nues- 
tra silla. 


E 
co 
Todo esto conlleva grandes venta- 
jas para el consumidor. Una de las 
más importantes es que ha visto multipli- 
cadas las posibilidades de acceder a produc- 
tos que anteriormente eran muy difíciles de 
encontrar. Un segundo beneficio es la liber- 
tad para elegir al proveedor. En Internet no 
hay distancias, no hay problemas para apar- 
car, no hay vendedores antipáticos. Eso sí, 
también tiene sus contras. El consumidor se 
encuentra en una situación de desigualdad, 
ya que sólo puede obtener información del 
producto a través de la pantalla de su orde- 


nador, y todas las garantías que le ofrecen 
son «virtuales». 

Otro factor distinto es la fuerza del consu- 
midor. Hasta ahora, nos encontrábamos algu- 
nos productos bajo «monopolio» de empresas, 
muchas veces por situaciones de hecho, otras 
favorecidas por los propios gobiernos. En la 
actualidad, desde nuestro ordenador gozamos 
de la posibilidad de elegir dónde comprar, y la 

solidaridad y 
«buen 


rollito» 
entre los internautas hace que sea posible 
constituir una comunidad con gran fuerza de 
presión, creación de opinión pública y movili- 

zación. Ejemplo de ello es la batalla contra las 

operadoras por conseguir una tarifa plana de 
conexión, o hacer circular correos electrónicos 

castigando a algunas empresas petroleras por 

sus prácticas abusivas. 


Derec 


Lo mismo se puede 
aplicar a las distintas 
empresas que se dedi- 
can al comercio en la 
Red. Su buena fama 
puede ser propagada 
muy rápidamente, 


pero también sus GARANTIA 
millonarias inversio- PROTECCION 
DE DATOS 


nes en publicidad 
pueden caer en saco 
roto si los usuarios 
deciden que esa de 
empresa no los trata sistemas 

bien o realizan alguna 5% 

práctica no consenti- 

da. Recordemos el varapalo que recibió hace 
unos meses - 
culos relacionados con la ideología 
nazi. Un serio aviso de que las 
empresas también son responsa- 
bles de lo que venden de terce- 
ras empresas. 

Aunque nuestro poder 
colectivo es grande, cuando 
compramos un producto 
por Intemet actuamos de 
forma individual, con la 

consiguiente indefensión 

frente al vendedor. Por 
eso, los distintos Estados 
están realizando impor- 
tantes esfuerzos — hasta 
ahora insuficientes— para 
dotar de una mínima seguri- 
dad jurídica la adquisición 
de mercancías por Intemet. 
Les interesa porque es una 
manera de hacer crecer la eco- 
nomía y de controlar los impuestos 
que se generan. Pero, al ser un mer- 
cado global, es muy importante, y difícil, 
que se armonicen las legislaciones. Así, hay 
diferentes iniciativas de la Unión Europea 
para garantizar unos derechos comunes para 
todos sus consumidores. 

Las empresas de comercio electrónico no 
deben olvidar que España ha sido un país 
muy reticente a la compra por catálogo. Por 
tanto, deben asegurar los derechos de los con- 
sumidores si no quieren tardar en despegar o 
incluso fracasar. No nos engañemos, todo lo 
que se está invirtiendo en proyectos empresa- 
riales es porque se espera que el crecimiento 


0 ECE 
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del comercio electrónico sea impresionante, 
pero su éxito depende de cómo se trate al con- 
sumidor y de lo satisfecho que éste quede. 


A 

Tanto los usuarios y consumidores como las 
propias empresas que comercian en Internet 
están creando códigos de conducta para, por 
un lado, garantizar los derechos del consumi- 
dor y, por otro, hacer que desaparezca el 
miedo a hacer compras desde el ordenador. 

CommerceNet y @ECE (Asociación 
Española de Comercio Electrónico) son algu- 
nas de las entidades que están impulsando 
regulaciones para que se adhieran las 
empresas. A su vez, los consumidores están 
haciendo lo propio. De todos los códigos 
analizados, el que ofrece más garantías es el 
de la Organización de Consumidores y Usua- 
rios (OCU), aunque el resto también brinda 
un alto nivel de protección al consumidor. 

Lo más deseable es que hubiera una 
legislación clara y actualizada que diera 
seguridad al ciudada- 
no. Hay que esperar 
que los ministerios de 
Ciencia y Tecnología y 
de Sanidad y Consumo 
se lo tomen en serio y 
que creen las herra- 
mientas necesarias 
para que comprar en 
Internet no sea una 
aventura, sino algo 
cotidiano. Pero hasta 
que ocurra, hay que 
arreglarse con lo que 
hay. 

Los consumidores ya 
se han puesto manos a 
la obra. Conscientes de 
su fuerza y en constante lucha por sus intere- 
ses, se han unido en asociaciones reconocidas 
por la Administración como representantes e 
interlocutores válidos. La OCU, junto con otras 
importantes asociaciones de consumidores de 
Europa, ha puesto en marcha un programa de 
garantías para comprar en Internet que cuenta 
con el respaldo de la Unión Europea. 

A la espera de una Directiva que regule la 
venta electrónica, varias organizaciones han 
acordado un código de conducta que garantiza 
los derechos de los consumidores en las com 
pras a las empresas que quieran aceptarlo. 
Muchas de estas reglas están recogidas en Real 
Decreto sobre Contratación Electrónica con 
Condiciones Generales de Contratación de 
diciembre de 1999, que es el documento más 
reciente que hay en legislación sobre la materia. 


E 

Aquellas empresas que cumplan los requi- 
sitos podrán lucir en sus páginas un sello 
tipo En Inglaterra ya hay más de 500 
empresas que participan en el proyecto y 


en España también 
existen varias dis- 
puestas a probarlo. 

El sistema con- 
siste en que el 
internauta tenga la 
referencia del sello 
Homo garantía de 
que compra en un 
sitio seguro. Las 
principales preocu- 
paciones de los 
consumidores a la 

E se 
hora de comprar 
por la Red son la 
falta de información, los intentos fallidos 
de compra y los problemas para la devolu- 
ción del importe en caso de revocación de 
la compra, así como el retraso en recibir los 
objetos. También hay temor sobre el uso de 
los datos personales del comprador y los 
medios de pago. Con este código de la OCU 
se pretende tranquilizar al consumidor en 
estos y otros aspectos. 
Son trece reglas que 
toda empresa debe 
cumplir y que en 
muchos aspectos amplía 
las garantías que ofrece 
la ley actual. De forma 
resumida, los principa- 
les aspectos son: 

La empresa aplicará 
el derecho español, 
excepto cuando el com 
prador sea residente en 
otro país de la UE. Es 
decir, se aplicará la ley 
de su lugar de residen- 
cia. La empresa vende- 
dora deberá decir en su 
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Sin upar a dudas, el comacio plecha ha aliate 
las puertas a consumidores y cmprosas tacilitando 
Bu soc a um ampiisiemo abenico de mueres 
posibibdades. Sin emhango, en asta materia mis 
encontramos con que la legislación actual es 

tem lira n he horu alo prados lc rd n han 
consumidores. ¿Cómo puede averiguar cualquier 
consumidor sl puede reslizar un pedido a travēs cled 
comarcio ed trónico con toda confiada y aguda? 


¿Existe aguna torma para que una empresa pueda 
maita mu merida y Cerreaddd ante ed 


nem wee rear 


página en que ámbito geográfico es aplica- 
ble la compra de los productos que ofrece. 

ste punto es de los más importantes y 
uno de los que más preocupa a los consumi- 
dores. La información que se nos proporcio- 
ne debe contener como mínimo los siguien- 
tes datos: detalles sobre la empresa, 
incluyendo su denominación (pero no sólo la 
comercial, sino la de verdad), forma jurídica 
(SA, SL...) dirección completa, Emteléfono, 
inscripción en el registro mercantil y autori- 
zación, licencia o inscripción para vender a 
distancia... 

&anto de los productos y servicios que 
se comercializan como del servicio postven- 
ta y las garantías de devolución. Las foto- 
grafías y las ilustraciones tienen valor con- 
tractual. 

tLondiciones de entrega o de prestación 
de los servicios logísticos (modalidad de 
envío, plazo de entrega, ámbito de cobertu- 
ra, impuestos asociados...), o forma de 
poder calcular el coste final, formas de 
pago y divisas aceptadas. 

&e deben identificar de esta forma y estar 
redactadas en el idioma de los clientes 


De las tiendas que ofrecen sus servicios o productos por Internet, hay que diferenciar 
entre las que lo hacen exclusivamente a través de la Web o aquellas que además de 
vender al público se han pasado a hacerlo por la Red. La gran diferencia está en que si 
compramos en un comercio con presencia física en las calle nos será más fácil reclamar 
en el supuesto de que tengamos algún problema. 

Es el caso de El Corte Inglés, Alcampo, Crisol... No es tan extraño que cuando com- 
pramos un libro, éste tenga algún error de imprenta. Si se lo hemos comprado a una de 
ellas por Internet, no tendremos mayor problema. Como si hubiera sido una compra pre- 
sencial, nos acercaremos a la tienda más cercana y, demostrando que lo hemos compra- 
do en esa cadena, nos lo cambiarán o devolverán el dinero. 

El problema viene de las empresas que no tienen tiendas en la calle, como las gran- 
des compañías norteamericanas que venden libros por todo el mundo. Si adquirimos 


uno cuyo precio es 


cambien va a ser más costoso que esa cantidad. Por tanto, para evitar que nos den gato 
por liebre (que el disco que lanzaban en primicia ya esté hace tres semanas en la tienda 
de abajo, o que el fantástico reloj que aparecía en la página no se parece en nada al que 
ahora tenemos entre las manos), conviene ser cautos y reclamar lo que es nuestro. 
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potenciales. Además, deben ser fácil- 
mente identificables y localizables. A 
su vez, y con un mínimo de tres días 
de antelación a la celebración del 
contrato, la empresa facilitará infor- 
mación al consumidor sobre todas y 
cada una de las cláusulas, remitiendo 
por escrito, km cualquier medio acep- 
table, el texto Íntegro de las condicio- 
nes generales. 

Existencia 
de los plazos de validez y modalida- 
des para la anulación, desistimiento 
o revocación del contrato. 

Estará diferenciado del resto del 
contenido. Para evitar errores, se 
recomienda que haga falta un triple 
clic sobre el ratón cuando se selec- 
cione un producto. Se debe propor- 
cionar un resumen completo del 
pedido. En este punto el consumidor 
debe tener la posibilidad de confir- 
mar o anular su pedido. 

La empresa se lo confirmará por 
medio de un correo electrónico per- 
sonalizado en que se contenga todo lo ante- 
rior, y dándole la posibilidad de anular el 
pedido en un plazo de 24 horas. Si no lo 
hace, el contrato se dará por celebrado. 
Como muy tarde en el momento de la entre- 
ga o ejecución del contrato, la empresa 
dará al consumidor justificación documen- 
tal del acuerdo. 

La empresa concederá un plazo de revo- 
cación o desistimiento de al menos 10 días 
hábiles a partir de la fecha de entrega de los 
productos o de la celebración del contrato de 
prestación de servicios. Durante este plazo, la 
empresa se compromete a aceptar la devolu- 
ción de los productos entregados o a anular 
el contrato de prestación de servicios sin 
cobrar ningún gasto al consumidor. En el 
caso de que el comprador haga uso de este 
derecho, los importes que haya pagado 
deberán ser reembolsados en un plazo de 15 
días. 

Hay que recordar que este derecho no se 


puede alegar cuando sean productos de 
duración muy limitada, como es el caso de 
las publicaciones periódicas y revistas o 
acciones de empresas que cotizan en bolsa. 

Perderemos este derecho cuando se exija 
—y así lo indique expresamente— la presta- 
ción inmediata del servicio. En este caso, la 
empresa deberá advertirnos con antelación 


de este hecho y, lógicamente, del plazo esta- 
blecido para ello. En el caso de suscripción 
a servicios concederá un plazo de prueba 
gratuito de al menos diez días hábiles. 

Bla compañía emitirá una factura a 
nuestro nombre en la que se detallarán 
todos los gastos. 
Reseñará las moda- 
lidades que tene- 
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el derecho de desis- 
timiento o revoca- 
ción del contrato, si 
procede. 
Tendremos la 
posibilidad de elegir 
entre distintas moda- 
lidades de pago. Al 
menos una de ellas 


B CICC LABORATORIOS 


PUBLICACIONES 


nos deberá permitir 
efectuar el pago úni- 


camente al final del 
plazo para el desisti- 
miento, sin que 


suponga un incremento del precio. 
En ningún caso la empresa aceptará 
que el consumidor lo efectúe antes 
de haberse producido la ejecución 
del contrato. Si se paga con tarjeta de 
crédito, la empresa se compromete a 
no transmitir la orden hasta que fina- 
lice el plazo de revocación. 

Es lícito preocuparse del uso 
que de nuestros datos personales 
hacen las empresas. Para evitar sor- 
presas desagradables, debemos 
conocer qué datos poseen (inclusive 
aquellos obtenidos vía ki y que uso 
realizan de ellos. También nos infor- 
marán sobre la forma de acceder a 
estos datos y la posibilidad de recti- 
ficación y cancelación de los mis- 
mos. Este proceso debe ser gratuito. 

La empresa sólo nos requerirá 
aquellos que sean imprescindibles y 
sólo en el momento en el que sea 
necesario. Así, si nos preguntan 
nuestras preferencias y hábitos o la 
composición familiar, lo hará bajo la 
modalidad de encuesta facultativa. 

Asimismo, nos ofrecerá una opción que 
nos permita negarnos a que sean transmiti- 
dos a terceros y a recibir mensajes electró- 
nicos promocionales. 

Los jóvenes menores de 18 años son un 
gran mercado potencial en Internet. Con el 
fin de protegerlos, los mensajes publicitarios 
deberán diferenciarse claramente. La empre- 
sa no les alentará para que les proporcionen 
datos o informaciones de índole personal 
sobre ellos u otras personas. Al mismo tiem 
po, la comunicación de datos por parte de 
menores no podrá ser «premiada» con rega- 
los o con cualquier otro tipo de ventaja. Los 
datos que obtengan no podrán ser proporcio- 
nados a terceros, a excepción de sus padres 
o tutores. La empresa no incitará a los meno- 
res para que contraten productos o servicios 
a través de Internet y adoptará las medidas 
preventivas necesarias para evitarlo. 

Es muy importante que a la hora de que 
nuestros datos circulen por la Red lo hagan 
con una mínima seguridad. Para eso, la 
empresa dispondrá de un certificado emitido 
por un organismo independiente y utilizará 
los procedimientos de seguridad establecidos 
para las transferencias de datos, sobre todo 
en lo relativo a los números de las tarjetas de 
crédito. 

in el caso de reclamar y solucionar pro- 
blemas, cualquier firma debe comprome- 
terse a poner a disposición del consumidor 
todas las pruebas que obren en su poder. 
De hecho, ha de contar con un mecanismo 
interno para atender reclamaciones y con 
un responsable. Ante cualquier problema, 
nos podremos dirigir a él bien a través del 
correo electrónico bien por teléfono. Asi- 
mismo, se comprometerá a aceptar la inter- 


CEN Derec | 


vención de la asociación de consumidores 
que haya promovido el código con el fin de 
conseguir una solución amistosa y rápida 
ante un posible litigio. 

Éstas son las principales normas que 
recoge el código de la OCU, y que configuran 
un marco seguro para realizar operaciones de 
comercio por Intrenet. No todas las empresas 
las cumplen, pero su conocimiento nos sirve 
de referencia para compararlas con aquellas 
a las que decidamos para comprar. 


E 
Si el sitio donde realizamos la compra o con- 
tratación del servicio cumple los requisitos 
anteriores, lo más seguro es que no tengamos 
ningún problema en nuestra transacción. Pero 
si sale algo mal, ¿qué podemos hacer? 

Lo más recomendable es acudir a un 
arbitraje de consumo. Éste es un sistema 
para la solución de quejas o reclamacio- 
nes de consumidores siempre que los 
hechos no sean constitutivos de delito. 

El arbitraje es un procedimiento extra- 
judicial voluntario de resolución de 
conflictos. Hasta hace unos años, cuan- 
do se agotaba la vía de reclamación 
contra una empresa, al con- 
sumidor sólo le quedaba la 
vía judicial, lo que provo- 
caba que muchos de 
ellos desistieran. 

El arbitraje surge 
para dar respuestas a 
estas situaciones. 
Frente al sistema 
judicial, ofrece rapi- 
dez (un plazo máxi- 
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eficacia (se resuelve por un laudo sin necesi- 
dad de ir a juicio), y no existe límite ni máxi- 
mo ni mínimo de cuantía reclamada. Las par- 
tes se someten voluntariamente al 
sistema para que así las resolu- 
ciones sean vinculan- 
tes. Los laudos tie- 
nen que ser 
ejecutados como 
si se tratara de 
una sentencia 
judicial. 
Además, es 


procedimiento arbitral desde alguna asocia- 
ción de consumidores o ante la Junta Arbi- 
tral de Consumo. Desde la página web del 
Instituto Nacional de Consumo tenemos 
acceso a un modelo de solicitud, basta relle- 
narla y presentarla. A continuación, se tras- 
lada a la empresa. Ésta tiene un plazo de 15 
días para aceptarla o rechazarla. Si la des- 


gratuito 
para las 
partes, que 


sólo deben coste- 
ar, en el caso de que 


mo de cuatro meses 
desde que designan los 
árbitros hasta que se soluciona), 


se necesiten, los perita- 
jes. 
Se puede iniciar un 


A continuación detallamos algunas de las muchas páginas donde el usuario se puede 
informar de cómo ejercer sus derechos en el supuesto de que no esté contento de su 
compra por Internet: 

Es la página del Instituto Nacional de Consumo, dispone de 
toda la legislación, información, enlaces con autoridades autonómicas en la materia, 
informes, incluso impresos de solicitud de arbitraje. 

La 
del Código , de lo mejorcito para garantizar los derechos del consumidor en Inter- 
net. 

Los consumidores de Andalucía han construido una página 
verdaderamente completa y con un montón de recursos para poder solucionar los pro- 
blemas de los usuarios. 

En la web de la Asociación Española de Comercio Electrónico vere- 
mos cuáles son las iniciativas que toman los propios comerciantes para conseguir segu- 
ridad en las transacciones a través de la Red. Ver el sello de esta asociación en una 
página es signo de garantía. 

Xavier Ribas es quizás el abogado que más sabe en España de Dere- 
cho Informático y comercio electrónico. Desde esta página tienes acceso a mucha infor- 
mación sobre el derecho de los consumidores en Internet. Aunque tiene parte restringi- 


carta no sigue adelante el proceso, ya que 
uno de los principios es la voluntariedad, 
pero todavía nos quedaría la vida judicial. Si 
la empresa acepta la solicitud, se nombra un 
colegio arbitral, que será el encargado de 
resolver la reclamación. 

A la hora de pedir un arbitraje, tendremos 
que elegir que se base en derecho o equidad; 
es decir, o en las leyes o en el conocimiento, 
y saber de los propios árbitros, después hay 
una fase de audiencia y de pruebas. El pro- 
cedimiento finaliza cuando se dicta el laudo, 
que es una resolución con la fuerza de una 
sentencia firme, y de cosa juzgada,o, lo que 
es lo mismo, que no se puede acudir a la vía 
judicial por los mismos hechos. 

Si durante el proceso las partes llegan a 
un acuerdo, éste se recogerá en el laudo para 
que tenga la misma fuerza. En la actualidad 
son más de 50.000 empresas las adheridas 
al arbitraje de consumo que lucen ese sím 
bolo. Este «logo» es una garantía para el 
consumidor y usuario de que, en caso de 
tener problemas, éstos se van a solucionar 
de manera rápida y económica. 

En el supuesto de que la compañía no 
acepte el arbitraje, podemos acudir a los tri- 
bunales. Eso sí, hay que contar con aboga- 
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La legislación específica para consumidores a través de Internet 
todavía está poco desarrollada. Hay que aplicar por analogía la 
legislación de compra-venta a distancia y la de consumidores en 
general. 

La principal ley es la Ley 


y 
tipos de comercio. Aun así, su artículo 


consumidores. Es una de las normas que más protección otorga a 
las personas de toda Europa, ya que las empresas como usuarias de 
algún servicio quedan excluidas de esta protección. 


Electrónica con Condiciones 

reciente que hay en legislación sobre la materia (se puede consultar 
el texto integro en ) y una lectura rápi- 
da nos pone al día de cuáles son los derechos que podemos exigir en 


cualquier compra a través de Internet. Así nos daremos cuenta de que 
no son pocos, pero que la mayoría de las empresas hacen una interpre- 
tación algo relajada de sus obligaciones con el consumidor. Establece 
qué ley hay que aplicar (siempre la española), el deber de información 
previa, cuáles son las condiciones generales de contratación, el procedi- 
miento para la resolución de un contrato y la carga de la prueba. 

Como grandes asignaturas pendientes, hay que señalar dos. En 
primer lugar, el desarrollo y puesta en marcha de la firma electróni- 
ca, auténtico requisito para que haya seguridad en el comercio 
electrónico, y que ya se está retrasando más de lo deseable. 

En segundo lugar, una Directiva de la s 
nice los derechos de los consumidores en toda Europa, y cuya apli- 
cación en compra-ventas transfronterizas asegure que, en caso de 
que surjan problemas, van a tener solución. Además, la importancia 
de un mercado como el europeo, con una legislación común, haría 
que las empresas americanas respetaran la normativa para no perder 
mercado. 


dos, dinero, tiempo y un resultado que 
puede ser toda una sorpresa. Así que muy 
fuerte tiene que haber sido nuestra pérdida 
económica para que merezca la pena. El pro- 
ceso es mucho más complejo, primero la 
demanda, después la contestación a la 
demanda, etc. 

juez es competente, porque en Internet 
nadie sabe quién tiene la competencia. 
Como hayamos comprado en una empresa 
con domicilio en un paraíso fiscal como Sea- 
land, vete tú a saber cómo les «pillas». 


E Mo 
cial nos asusta, no nos queda más remedio 
que el derecho al pataleo. Aunque en Inter- 
net el pataleo es distinto, existe uno virtual. 
Lo primero que podemos hacer es 
enviar un correo electrónico a toda nuestra 
libreta de direcciones, poniendo «a caer 
de un burro» a la empresa que nos ha 
timado, pidiendo que lo reenvíen a sus 
conocidos. Mandaremos una copia a la 
compañía haciéndoles saber de nuestro 
enfado y de cómo estamos reaccionando. A 


grupos de noticias, 
etc. Han surgido 
páginas que admi- 
ten comentarios 
sobres nuestras 
quejas, algunas tie- 
nen nombres tan 
expresivos comoda 
las españolas pw ww 
etc... 

Si considera- 
mos que nuestra 
venganza no ha 
sido suficiente y 
tenemos una pági- 
na personal, pode- 
mos utilizada para 
contar con todo lujo 
de detalles, imáge- Este 
nes y documentos pers 
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cuál es la forma de actuar de esa compañía que 
tanto promete. Este es el caso de un usuario de 
Nissan, su página (Acoge los defectos de estos 
vehículos. Similar es la dirección, en esta oca- 
sión sobre automóviles de la marca Honda, {h 
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lo mejor se toman un poco más en serio 
nuestra reclamación. 

También podemos escribir cartas a los perió- 
dicos, participar en chats, en listas de correo, 


de «jorobar», podemos 
crear la página de perju- 
dicados de una com 
pañía. A la mismísima 
Mercedes-Benz le ha 
ocurrido. daecoge, clasi- 
ficados por modelos, los 
problemas que han 
sufrido los propietarios 
de estos vehículos de 
lujo. Si hacemos una 
página de estas carac- 
terísticas, la debemos 
dar de alta en los buscadores y cuando 
alguien busque información sobre esa empre- 
sa, también le aparecerá la nuestra. Seguro 
que si les hace daño al negocio lo mismo rec- 


tifican su actitud hacia nosotros, o al menos 
hacia los próximos clientes. 

Cómo se ha visto, el mundo de los con- 
sumidores en Internet todavía está en paña- 
les, pero tenemos algunas formas de mostrar 
nuestras quejas sobre el trato que hemos 
recibido como clientes. Así que no hay que 
quedarse con las ganas, debemos luchar por 
nuestros derechos. 
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Perspectiva sobre los 
servicios basados en ADSL 


Ventajas de la nueva tecnol ogía de banda ancha 


La tecnología y los servicios ADSL empiezan a ser conocidos en España, más 
allá de los usuarios tecnológicamente inquietos. Con varias decenas de miles 
de usuarios en nuestro país, puede considerarse que el despegue de los 
servicios basados en ADSL empieza a ser una realidad. 


arece un buen momento, por tanto, 
para presentar una visión sobre la 
tecnología y los servicios en 


España, describiendo el modelo de prestación 
de los mismos y revisando brevemente el 
grado de desarrollo de este tipo de servicios 
en los países de nuestro entorno y del resto 
del mundo. 


Fundamentos de la tecnología 
ADSL 
ADSL (Asymmetric Digital Subscriber Line) 
forma parte de una amplia familia de tecno- 
logías denominadas genéricamente xDSL, 
las cueb se caracterizan por enebr técnicas 
de transmisión digital sobre el bucle de abo- 
nado, es decir, el par de hilos de cobre que 
conectan a cualquier usuario del servicio 
tefónico a la central local queedd obertura 
en el área en la que reside. 

ADSL es una tecnología coneja, cuyas 
características principes son la asimetría; es 
decir, mayor velocidad de transmisión en sen- 
tido red-usuario que en sentido usuario-red, y 
la compatibilidad con los servicios tefónicos 
soportados sobre el bue] lo que permite la 
reutilización de una infraestructura existente 
para ofrecer nuevos servicios a los usuarios. 


ADSL eneb técnis de modulación avanza - 
das como DMT (Discrete MultiTone) que 
reparten la capacidad de transmisión o ancho 
de banda disponielen la línea tefónicanesub - 
portadoras, las cues transportan la farna - 
ción en los sentidos red-usuario y usuario- 
red, tal como se representa en la Figura 1. 
Esta división del ancho de banda disponiel 
en subportadoras permite que las velocidades 
máximas de transmisión se adapten a las 
características de la línea, pudiendo alcan- 
zarse tasas de hasta 8 Mbit/s en sentido red- 
usuario y hasta 960 Kbit/s en sentido usuario- 
red. Como puede observarse en la Figura 1, la 
capacidad ocupada por el servicio tefónico 
básico (STB, en la figura) se reserva en todo 
caso, ya que la primera subportadora enebda 
por ADSL se centra en los 25 KHz, suficiente- 
mente por encima de los 4 KHz eneàdos por 
el canal tefónico, poto cual ambos servicios 
pueden coexistir en el mismo cael y 40 que 
restd un aspecto clave— ser utilizados sind- 
neamente. En este sentido, debe hacerse 
notar que en general los servicios ADSL resul- 
tarán incompatie$ en el mismo buelcon aque - 
llos otros servicios que hagan uso de capaci- 
dades por encima de los 4 KHz, debido a la 
interferencia o solapamiento espectral resul- 


tante. 

Para poder utilizar servicios basados en 
tecnología ADSL, el usuario necesita un 
módem especial capaz de modular las señeb 
del modo anteriormente descrito. Asimismo y 
con objeto de salvaguardar en todo momento 
la calidad del servicio tflóni y es necesario 

instalar en el domicilio del usuario un dispo- 
sitivo denominado fro separador o splitter, 
cuya misión es permitir la adecuada separa- 
ción de las bandas espectreb eneádas por 
ambos servicios. 


Ventajas de la tecnología ADSL 
Quizá la principal ventaja de ADSL resida en 
la capacidad de reutilizar una infraestructura 
existente para la provisión de nuevos servi- 
cios de banda ancha. Esta característica 
restd heficiosa tanto para los operadores 
como para los usuarios, ya que permitirá a 
estos tims ader a los servicios de mane - 
ra económica y con características diferen- 
ciadas: 

+ ADSL permite ofrecer un servicio per- 
manentemente disponiel (always on, en ter- 
minología anglosajona), sin necesidad de 
procesos de marcación o señalización 
hacia la red. 

» Las características de la tecnología 
ADSL permiten utilizar la capacidad exce- 
dente en el buelde abonado simterferir 
con el servicio tefónico. Ello hace posiel 
ofrecer servicios de acceso a información 
con tarifa plana, de manera técnica y 
económicamente sosteniel 

+ Además, ADSL permite ofrecer un ancho 
de banda dedicado por cada usuario: ello sig- 
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Figura 1. Concepto de modulación DMT 


nifica garantía de calidad de servicio en el 
acceso, a diferencia de tecnologías de medio 
compartido como las redes de cael(el cae), e 
la que los recursos disponieb se reparten 
entre el número de usuarios conectados en 
cada momento. 


MModelo de prestación 

de servicios ADSL en España 

La cadena de valor de los servicios basados 
en ADSL ofrecidos por los diferentes operado- 
res y PSIs (Proveedores de Servicios Internet) 
comienza en el servicio GigADSL de Telefóni- 
ca de España, pieza clave de dicha cadena al 
permitir el acceso indirecto al bucle basado 
en tecnología ADSL. La Figura 2 servirá para 
ilustrar el esquema de prestación de servi- 
cios: 

En la prestación de servicios ADSL a los 
usuarios fineb intervienemarios actores: 
Tehica de España (TdE) es el primer eslabón 
de la cadena de valor y ofrece un servicio 
mayorista, es decir, dirigido a Operadores de 
servicios de tetomunicaciónigADSL es un 
servicio regulado mediante Orden Ministerial, 
que se ofrece en condiciones de neutralidad 
a Cualquiera de los Operadores Autorizados 
que cuneh los quisitos para su contrata - 
ción. GigADSL se presta en un ámbito geográ- 
fico denominado demarcación, estando el 
territorio español dividido en 109 demarca- 
ciones distintas. 

Dentro del Grupo Tefónica, el papel de 
Operador Autorizado lo desempeña Tefónica 
Data. Como siguiente eslabón en la cadena de 
valor, Teflónica Da comercializa dos servi - 
cios diferentes, cada uno de los cues ofrece 
tres modalidades de acceso con velocidades 
de hasta 2 Mbit/s en sentido red-usuario, así 
como tarifa plana para cada modalidad: 

» MegaVía ADSL es un servicio dirigido a 
PSIs y empresas, que ofrece el acceso a 
Internet a td velocidad través de la Red IP 
de TefónidData. 

+ Infonegocio.com ADSL es un servicio 
especialmente dirigido a profesiones y 
PYMES que ofrece acceso permanente y de tá 
velocidad a Internet, correo ettrónico y un 


ADSL supone un 
importante salto 
tecnológico, 
permitiendo 
alcanzar 
velocidades 
significativamente 


necesario para acceder al servicio. 

Aunque en este artículo hemos revisado 
brevemente la oferta de servicios ADSL del 
Grupo Tefónicagxisten muchos otros Opera - 
dores y PSIs que actualmente ofrecen a sus 
clientes servicios basados en ADSL, como por 
ejemplo el acceso a Internet. En este sentido, 
cabe señalar que el modelo español de pres- 
tación de servicios basados en ADSL presen- 
ta innegaes ventajasentre las que destacare - 
mos el posibilitar una mayor rapidez en el 


Figura 2. Cadena de valor de servicios ADSL 


lugar donde incorporar sus páginas web, 
junto con el acceso a contenidos de interés 
para dicho cettivo. Opcialmete, se ofrece 
el módem ADSL como parte del servicio. 

El tercer eslabón de la cadena de valor de 
ADSL dentro del Grupo Tefónica lo constituye 
Terra Networks, que como PSI comercializa 
su servicio Terra ADSL, dirigido fundamental- 
mente a usuarios residencieb. Terra ofrece 
tres modalidades de acceso con velocidades 
de hasta 2 Mbit/s en sentido red-usuario, con 
tarifa plana para cada modalidad. El servicio 
incluye también cuentas de correo ettrónico y 
espacio de almacenamiento en Web. Opcio- 
nalmente, se ofrece también el módem ADSL 


despliegue de servicios de banda ancha 
mediante modelo de acceso indirecto al buel, 
con precios uniformes en todo el territorio 
nacional. La apuesta de Tefónica se traduce 
en alcanzar un importante grado de cobertura 
del servicio: a final del año 2000, más del 70 
% de las líneas telfónicas dispondráne 
cobertura ADSL, factor que restd clave si se 
pretende extender a la gran mayoría de la 
población la posibilidad de acceder a Internet 
y a servicios de información en general. 


MADSL y RDSI, ¿amigos o 
enemigos? 
El fuerte auge que en los tilns años ha adquiri- 


do en nuestro país el acceso a los servicios de 
información y especialmente a Internet, ha 
generado como consecuencia una fuerte 
demanda de mejora de dichos servicios en 
aspectos concretos, especialmente en cuanto a 
velocidad de acceso, tarifa plana específica 
para estos servicios, disponibilidad de una 
segunda línea, etc. Esto ha propiciado la apari- 
ción de esquemas de acceso a Internet cuyo 
objetivo es satisfacer dicha demanda, princi- 
palmente basados en servicios RDSI y tecno- 
logía ADSL, que en algunos casos parecen com 
petir entre sí. 

RDSI supone una evolución de la red e fó nica 
hacia un escenario digital extremo a extremo, 


Afortunadamente, existe una solución tec- 
nológica al anterior proelna. Cabe plantearse 
que, si los espectros de ADSL y RDSI se solapan 
¿por qué no intentar desplazar uno de los dos, 
hasta que no se superpongan? Precisamente 
esta ha sido la solución adoptada por los orga- 
nismos de estandarización, consistente a gran- 
des rasgos en desplazar las subportadoras enel 
adas por ADSL — la primera se centraría ahora 
en los 138 KHz— evitando el espectro utiliza- 
do por la señal RDSI. Este hecho hace que sea 
previsie klisponea corto plazo de servicios 
ADSL compaties$ con RDSI,ol que permitirá a 
sus usuarios disfrutar las actues ventajas de 
ambos servicios. 
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cios ofrecidos en España. En EEUU, este 
tipo de servicios se comercializan desde 
1995 y en la actualidad están atrayendo 
cada vez más la atención de la prensa 
especializada, percibiéndose de manera 
crecientemente positiva a medida que 
aumenta la disponibilidad geográfica y la 
calidad del servicio ofrecido. Asimismo, 
puede hablarse de importantes despliegues 
en la región Asia/Pacífico, destacando Aus- 
tralia, Nueva Zelanda, Japón, China y Sin- 
gapur. 

En definitiva, parece que aguarda un 
futuro cuando menos prometedor para las 
tecnologías xDSL y para ADSL en particular. 
El principal impulsor a día de hoy es el 
acceso a Internet, gracias al carácter asimé- 


trico de esta comunicación, pero en el 
futuro irán apareciendo 


En el futuro irán 
apareciendo nuevos 
servicios, además 
de Internet, que 
harán mayor uso de 
la capacida 


con capacidad de transporte basada en canes de 
64 Kbit/s y con destacaes características como 
el soporte de servicios suelantarios no disponi - 
es en el servicio téħico básico, arpligama de 
equipamiento de usuario gracias a la madurez 
del servicio o amplio grado de cobertura del ser- 
vicio. 

ADSL supone un importante std tecnológico, 
permitiendo alcanzar velocidades significativa- 
mente superiores a las de la RDSI, lo cual hizo 
que en un principio se pensara en esta tecno- 
logía como soporte adecuado para servicios del 
tipo vídeo bajo demanda y que, más reciente- 
mente, haya empezado a ser fuertemente desel 
gada por Operadores de tetomunicaciones en 
todo el mundo gracias a la explosión de la 
demanda mundial de acceso a Internet de tá s 
prestaciones. Por otra parte, y desde el punto 
de vista del servicio ofrecido por TeFónica, ADSL 
y RDSI no pueden coexistir hoy por hoy en el 
mismo bucle de abonado. Volviendo a la Figura 
1, puede apreciarse que el contenido espectral 
de la RDSI se solapa con parte de la banda enel 
ada por ADSL: esta interferencia supondría la 
imposibilidad de utilizar ambos servicios sintd- 
neamente. 


xDSL en el resto del 
mundo 

Tal como se ha indicado anteriormente, la 
característica más destacaelde las tecno - 
logías xDSL es que permiten reutilizar una 
infraestructura existente y muy ampliamente 
desebada por los Operadores tradicioneb en 
todo el mundo: el par de cobre. Desde este 
punto de vista, la posibilidad de convertir el 
buel dabonado tradicional en un acceso de 
banda ancha a nuevos servicios adquiere 
una relanciáundamental en un entorno de 
competencia en la prestación de servicios 
de tetonimaciones y de despliegue de 
nuevas infraestructuras (redes de cael, 
acceso vía radio, etc.) por los Operadores 
entrantes. 

Hoy puede afirmarse que existe una 
clara demanda de servicios xDSL en todo el 
mundo, con más de 600.000 usuarios en 
1999 y previsiones de alrededor de 
900.000 usuarios para el año 2000 (Tele- 
Choice). La práctica totalidad de los países 
del entorno europeo disponen de servicios 
basados en ADSL, fundamentalmente para 
conexión a Internet, con niveb de precios 
generalmente superiores a los de los servi- 


nuevos servicios que 
harán mayor uso de la capacidad 
ofrecida por esa infraestructura de banda 
ancha que es ya el par de cobre. A corto 
plazo, pueden esperarse mejoras que reduz- 
can sustancialmente los tiempos de provi- 
sión de los servicios actueb, tendiendo a 
simplificar los procedimientos de instala- 
ción. Una de estas mejoras será el end de 
los denominados microttos, que se insta 
larán por el propio usuario junto a cada ter- 
minal tefónicd)aciendo innecesario el des - 
plazamiento a su domicilio de personal 
especializado para instalar el ftlo separador 
o splitter. 


Óscar Gómez García 
jefe de Servicios de Acceso 


y Transporte de Telefónica de España H 


Under gr ound 


Radiaciones 


peligrosas 


¿Estanos preveni dos contra los ataques Tempest? 


La información es la base de muchos negocios, y no sólo comerciales. A 
veces se ponen en «evidencia» datos privados o restringidos, vitales para 
la seguridad de las personas o de las naciones, por mucho que se 
encripten. Y es que los ordenadores, incluso sin querer, hablan más de 


la cuenta. 


uanto más viejo soy, más 
C seguro estoy de que la felici- 
dad completa consiste en la 
ignorancia total». No sé si alguien 
expresó en alguna ocasión su pensa- 
miento en la frase precedente, pero 
como por desgraciada -o afortunada- 
mente- no todos los componentes de 
la humanidad piensan igual, e igno- 
rancia es igual a manipulación y des- 
conocimiento, existe la obligación no 
sólo de plantear las preguntas necesa- 
rias, sino de encontrar también las 
respuestas correctas. 

Y una de las preguntas que más 
usualmente se hace un usuario de 
Internet -la madre de todas las redes- 
es: ¿Qué ocurre con los datos que se 
envían a través de un programa de 
correo electrónico? Quizá sea mejor 
no pensarlo, sobre todo si se trata de 
datos especialmente sensibles o deli- 
cados. 

Si se está preocupado por la segu- 
ridad de los documentos que se 
envían utilizando los servicios de 
cualquier aplicación de correo electró- 
nico, posiblemente se intentará con- 
tar con un programa que cifre la infor- 
mación remitida a través de un medio 
eminentemente inseguro -como es Inter- 
net-, como por ejemplo el clásico PGP, 
que a partir de su versión 6 muestra una 

opción apenas conocida, la deno- 
minada Secure Viewer 
encryption option. 


E Una opción extraña 
Si somos curiosos y acudimos al fichero 
de ayuda (que lógicamente se encuentra 
en inglés), nos encontramos con que en él 
se nos informa de que esta opción permi- 
te el cifrado y el descifrado de datos en 
una pantalla especial, que junto con la 
existencia de una fuente de letra específi- 
ca, da un cierto nivel de protección frente 
a ataques denominados Tempes. 
Si aún somos más curiosos y 
solicitamos más ayuda, se informa 
de algunos otros detalles, como por 
ejemplo que un atacante dotado de 
"equipos sofisticados puede capturar - 


desde un área relativamente remota- las 
radiaciones electromagnéticas y de radio- 
frecuencia provenientes de nuestro orde- 
nador, así como saber qué teclas se han 
pulsado, o cuáles son los mensajes que 
han aparecido en el monitor, lo que 
puede facilitar ataques mediante téc- 
nicas criptoanalíticas. 

En cualquier caso, y disponiendo 
de esta información, la seguridad de 
todo cuanto aparece en el monitor es 
inexistente; datos, contraseñas O 
cualquiera de los caracteres que apa- 
rezcan en el mismo pueden ser cap- 
turados y se puede intentar su inter- 
pretación. 

La protección, aunque muy limita- 
da, frente a este tipo de ataques no se 
encuentra únicamente en el PGP. La 
suite de seguridad Steganos Il 2.0, 
versión 5, también posee una 
pequeña aplicación de este tipo 
denominada Zero Emision Pad. Esta 
utilidad especial (en realidad un edi- 
tor de textos) reduce significativa- 
mente las emisiones de la pantalla 
que puedan ayudar a descubrir qué es 
lo que se está presentando en el 
monitor. 


El Los orígenes 

¿Cuándo se inició este nuevo frente 
que afecta a la seguridad informática? 
En el año 1918 Herbert Harley 
comenzó a trabajar en la US Army 
sobre la posibilidad de desarrollar 
métodos que permitieran detectar, captar y 
explotar las comunicaciones realizadas a 
través de los teléfonos de combate y de los 
equipos de transmisión militares de la 
época. 

Más o menos en la década de los 60 algu- 
nos gobiernos se dieron cuenta de que tenían 
la posibilidad de interceptar las emisiones 
generadas durante el proceso informático de 
los datos desde varias decenas de metros uti- 
lizando un receptor de radio, incluso a través 
de los diferentes obstáculos físicos (muros, 
muebles...) que se encontrasen en cualquier 
entomo típico de trabajo. Lógicamente, se 
apresuraron a tomar las medidas oportunas 
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para evitar la interceptación de sus emisio- 
nes, al tiempo que aquellas que les ayudarán 
a utilizar esta posibilidad en su favor para 
recoger la información procesada por sus 
potenciales enemigos. 

El material protegido frente a este tipo 
de ataques se encuentra recogido en una 
serie de normas denominadas TEMPEST 
(Telecommunication Electronics Material 
Protected from Emanating Spurious Trans- 
missions), recogiéndose la protección fren- 
te a este tipo de ataques en las normas 
NSTISSAM TEMPEST, editado por la Natio- 
nal Security Telecommunications and Infor- 


Equipo «tuff» para la protección y codificación de comunicaciones en Defensa. 


su documento (actualmente desclasificado) 
NSTISSAM TEMPEST/1-92, recoge una 
serie de puntos. En el primero, Compromi- 
sing Emanations Laboratory Test Requeri- 
ments Electromagnetics, se desarrollan los 
procedimientos para identificar las radia- 
ciones electromagnéticas, así como su 
transmisión y las pruebas a realizar en 
equipos individuales en un ambiente de 
laboratorio. 

El documento explica también qué pro- 
cedimientos se deben seguir con el mate- 
rial de seguridad de comunicaciones, y 
regula el acceso al mismo, ya sea por 
parte de personal contratado, ciudadanos 


mation Systems Security de EE.UU, que en 


extranjeros o contratas que trabajen para 
el gobierno federal. 

Por su parte, la organización 
militar OTAN cuenta con su 
propia codificación: NATO 
AMSG, proveniente de las 
normas norteamericanas 
y que tiene la misma fina- 
lidad. Lógicamente, estas 
nomas afectan al diseño de 
chips, placas bases, buses de 
comunicación, periféricos, etc., 
y desarrolla las medidas de protec- 


cuanto a la cantidad de radiación, la moni- 
torización de las señales y los sistemas de 


seguridad 
Los niveles de seguridad 
actualmente existentes 
son: 
` TEMPEST Nivel 1. 
Abarca los equipos de cifra- 
| do en los que sus compo- 
nentes y el ensamblado de 
los mismos son controlados 
por el Departamento de 
Seguridad Nacional (NSA), 
con la finalidad de asegurar 
tanto las comunicaciones como el proceso 
automatizado de los datos que conforman 
la información clasificada o sensible que no 
esté recogida en la enmienda Warner. Las 
normas recogen cómo se deben utilizar por 
parte del Gobierno norteamericano o sus 
contratistas. Estos equipos (y componen- 
tes) se encuentran sujetos a los puntos 
recogidos en el tratado de Regulación del 
Tráfico Internacional de Armas (Internatio- 
nal Traffic in Arms Regulation). 

TEMPEST Nivel 2. Indica los equipos 
de cifrado en los que sus componentes y 
ensamblado son controlados por la NSA y 
que se utilizan como sistemas para el pro- 


Algunos aparatos de comunicaciones empleados por la «inteligencia» militar. 


as medidas de seguridad también se deben extender 
a cualquier dispositivo periférico. 


cesamiento automatizado de datos de 
información sensible, y para la transmi- 
sión de los mismos. El Nivel 2 también se 
encuentra exento de las directrices de la 
enmienda Warner y es utilizado por el 


Existen algunos 
programas que protegen 
a usuarios y equipos, 
aunque de forma muy 
limitada, frente a ataques 
del tipo Tempest 


Gobierno de los EE.UU, departamentos 
del mismo, empresas y proyectos privados 
patrocinados por el Estado norteamerica- 
no, entidades locales y contratistas guber- 
namentales. Este nivel de seguridad tam 
bién está sujeto a las regulaciones 
recogidas en el International Traffic in 
Arms Regulation. 

TEMPEST Nivel 3. Lo conforman equi- 
pos de cifrado en los 
que sus componen- 
tes, ensamblado y 
software son contro- 
lados de acuerdo con 
las normas del Insti- 
tuto Nacional de Nor Eurotelecom diseña 
mas y Tecnología equipos contra ataques 
(National Institute of Tempest. 

Standards and Tech- 

nologies, NIST) e inspeccionados de 
acuerdo con un algoritmo denominado 
FIPS. La finalidad de las normas recogi- 
das en este nivel es determinar qué equi- 
pos pueden utilizarse durante los procesos 
automatizados de datos y cómo se debe 
proteger la información sensible (sea 
gubernamental, militar o comercial) con- 
tenida o procesada en ellos. Este nivel de 
seguridad tampoco está recogido en la 
enmienda Warner, y le afectan también las 
regulaciones de prohibición de exporta- 
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ción marcadas por las normas conocidas 
como ITAR. 

¿La creencia en la existencia de este 
tipo de ataques es una paranoia de los 
estamentos oficiales de los EE.UU, ¿O 
no? Definitivamente no. Organismos mili- 
tares multinacionales (OTAN) y algunas 
«agencias» gubernamentales, así como 
contratistas de defensa, o que tengan 
acuerdos con el gobierno federal, están 
obligados por las leyes federales a que 
algunos de sus equipos informáticos 
estén «blindados» frente a este tipo de 
emisiones para mantener la seguridad de 
los datos que se están procesando en 
ellos en cualquier momento. 


E ¿En qué consiste Tempest? 

Cuando se suministra energía eléctrica a 
cualquier equipo, desde lavadoras a tele- 
visores pasando por teléfonos u hornos 
microondas -y por supuesto también los 
ordenadores-, se libera una cantidad 
determinada tanto de energía eléctrica 
como de señales electromagnéticas y de 
radiofrecuencia que se difunden a través 
de la atmósfera en forma de señales de 
radio. Un ejemplo de esto se puede 
observar en la vida diaria. Cuando se 
tiene un teléfono móvil, cualquier perso- 
na es capaz de adivinar cuándo se va a 
recibir una llamada telefónica si el móvil 
se encuentra cerca de un ordenador, un 
aparato de TV, o un receptor de radio, 
dado que se genera una interferencia 
perfectamente detectable. 

En el caso de que se hable al lado de 
un receptor de TV, se aprecian en la pan- 
talla una serie de interferencias, que no 
son otra cosa más que las señales electro- 
magnéticas generadas por el uso del telé- 
fono móvil. 

Otro ejemplo. 
cualquier ele 
mento electróni- 
co para el hogar, 
desde vídeo- 
reproductores a 
lavadoras, el 
manual de funcio- 
namiento del aparato” 
electrónico hace men- 
ción expresa a la canti- 
dad de interferencias 
que genera en el 
resto de los aparatos 
electrónicos que se 
encuentran en sus alrededores y que 
garantiza que no van a verse afectados. 

Estos fenómenos no tienen lugar úni- 
camente a través de la atmósfera. Tam 
bién se distribuyen a través de las superfi- 
cies metálicas en forma de corrientes 
eléctricas y a lo largo de los cables que 
alimentan eléctricamente a los equipos, o 


Cuando se adquiere 


Este equipo amortigua y elimina las 
posibilidades de detección de las señales en 
entornos de trabajo «sensibles». 


transmiten los datos entre los diferentes 
componentes informáticos. 

Estos fenómenos, desde el punto de 
vista de las leyes físicas, son perfecta- 
mente posibles. Pero, ¿cuándo surge el 
problema desde la perspectiva de la segu- 
ridad informática? Si se plantea que las 
señales pueden salir de la instalación en 
la que se generan (el denominado «entor- 
no seguro») y que es posible analizarlas y 
extraer de ellas los datos -información- 
suficientes como para que sirvan para los 
fines del atacante (normalmente lo que se 
denomina «recolección de inteligencia»), 
la existencia de un problema de seguridad 
es innegable. 

Por poner un ejemplo, es como si con 
la energía de radiofrecuencia capturada se 
consiguiera romper el algo- 
ritmo de cifrado que 

protege un 


minado y se 
accediera al texto 
«en claro»; esto 
es, se lograra determinar qué información 
se encuentra dentro de estas «radiacio- 
nes» eléctricas y/o de radiofrecuencia. 
En entornos de trabajo de alta 
seguridad, como pueden ser 
empresas de tecnología, 
- contratistas del gobierno 
o «agencias de inteli- 
gencia», se entiende 
ue deben tomarse una 
serie de medidas, tanto 
E constructivas como en 
los propios equipos 
informáticos, que con- 
trolen estas radiacio- 
nes en la propia insta- 
lación, o que al menos 
salgan al exterior tan debilitadas que 
sean prácticamente i¡napreciables. Si 
con determinados equipos las señales 
eléctricas y de radiofrecuencia de una 
oficina normal pueden ser captadas a 
una distancia de alrededor de cien 
metros, lógicamente contando con dis- 
positivos de captación idóneos, y que 


Este PC trabaja con aplicaciones Solaris con la protección recogida en las 
normas NSTISSAN 1/19, Nivel 1, código NATO AMSG 720B. 


afortunadamente no se pueden encon- 
trar en la tienda de informática del 
barrio (¡al menos de momento!), el radio 
de «inseguridad» se amplía bastante 
más. 


E El problema 

En vista de estos antecedentes, es lógi- 
co pensar que la posibilidad de intercep- 
tar, grabar, interpretar y analizar los 
datos presentes en estas emisiones 
depende de la cantidad de energía que 
irradien los dispositivos que componen 
el sistema, así como las medidas de pro- 
tección tomadas en su entorno de traba- 
jo y en los mismos equipos. 

Los periféricos de los equipos informá- 
ticos (fundamentalmente los monitores y 
las impresoras) son capaces de emitir 
fuertes señales que se pueden leer a gran- 
des distancias. Aunque la labor de inter- 
ceptación, análisis y 
{comprensión de los 
datos presentes en 
ellas sea algo bastante 
complejo de realizar, 
no es imposible de 
llevar a cabo. 

Además, estas 
señales no están úni- 
camente circunscritas 
a los equipos en sí. 
Sus componentes 


Los ordenadores y demás 
equipos ofimáticos 
emiten radiaciones que 
pueden ser captadas y 
descifradas, por lo que 
es conveniente evitar su 
interceptación 


(teclados, discos duros, buses, etc.) también 
las generan, lanzando «emisiones comprome- 
tedoras» a la atmósfera que les rodea. 

La capacidad de generar estas seña- 
les varía sobre la base de las medidas 
de protección que se hayan tenido en 
cuenta durante la fase de diseño de los 
equipos, a las instaladas definitivamen- 
te durante la producción y posterior- 
mente si su utilización se esta realizan- 
do de acuerdo con las normas del 
fabricante. Si se ha tenido en cuenta la 
normativa NSTISSAM TEMPEST, se 
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Precaución contra las emanaciones 


Es posible tener una pequeña protección frente a las amenazas Tem- 
pest sin necesidad de onerosos desembolsos económicos, dado que 
salvo que exista una obligación de utilizar esta protección por con- 
tratos con organismos oficiales o militares que lo exijan, el nivel de 
riesgo no será lo suficientemente importante como para convencer a 
la dirección sobre la necesidad de adquirir equipos protegidos. Algu- 
nas de estas sencillas normas son: 

-Establecer áreas de seguridad estériles alrededor ¡> g 
de los dispositivos de hardware existentes, sobre 
todo cuando se trata de monitores o impresoras con 
la finalidad de que no estén situados al lado de 
elementos metálicos. Esto incluye al mobiliario. 

-También habrá que tener presente qué otros 
aparatos electrónicos se encuentran en las pro- 


-La cantidad de emanaciones comprometedoras que pueden salir al 
exterior de los equipos es directamente proporcional a la antigüedad de 
los mismos que las generan. Los modernos equipos informáticos produ- 
cen un nivel bastante más bajo que sus antecesores. Como ejemplo 
podemos hablar de las pantallas. Los modernos monitores están fabrica- 
dos bajo férreos controles de calidad y normas de salubridad, con la 
finalidad de que el usuario se vea afectado lo menos posible durante la 

utilización de los equipos, lo que también afecta a la 
cantidad de radiaciones que éstos emiten al exterior. 
-Convencer a los operadores y administradores de la 
necesidad de utilizar salvapantallas y/o establecer las funcio- 
nes avanzadas de gestión de energía de los modernos equipos 
informáticos, con la finalidad de que el monitor presente 
información sensible durante el menor tiempo posible. 
ximidades de los elementos informáticos; un z -Establecer una política de impresión. Las copias se 
teléfono puede ser un punto de fuga de infor- o deben realizar dentro de la misma zona de seguridad y vol- 
mación muy importante. Cabe la posibilidad de que carse en papel el número imprescindible de veces. Con ello 
ese «amable técnico» que lo reparó cuando se estro- —— E se consigue un control de los trabajos impresos y la generación 
peó, haya añadido algún componente, por ejemplo de un menor número de emisiones comprometedoras. 
un micrófono, que no formaba parte del aparato cuando éste salió de -Se debe tener en cuenta que el cableado presente en un área de 
fabrica y el usuario lo compró. este tipo (eléctrico o datos) genera emanaciones comprometedoras. 

-Se deberán instalar los filtros convenientes en las acometidas de Este hecho, que es una desventaja, puede también convertirse en una 
las fuentes de alimentación para evitar la fuga de las emanaciones ventaja: en un mazo de cables, por los que viajen multitud de datos, 
comprometedoras a través del cableado eléctrico. se hace difícil poder determinar la señal que puede interesar a un posi- 

-Lo ¡deal es que el área en la que se lleva a cabo el proceso de ble atacante entre la cantidad de emanaciones que recibe. En definiti- 
los datos se encuentre en el centro de la instalación, con la finalidad va, el cableado no hace otra cosa más que enmascarar la señal. 
de que la propia estructura del edificio y de los materiales constructi- -Además de lo recogido anteriormente, y para obtener un mayor nivel 
vos sirvan de escudo, lejos de ventanas que den al exterior, y quese de seguridad (y con un menor coste), es necesario tener en cuenta que 
encuentre aislada de zonas que permitan aparcar vehículos (quizás únicamente aquellos equipos antiguos que se encuentren en zonas que no 
una furgoneta sea la plataforma ideal para los equipos de captación), sean seguras o que tengan un fácil acceso por parte de los diversos emple 
y en edificios propios. ados son los que necesitan unas medidas especiales de seguridad. 


habrán impermeabilizado conveniente- 
mente los equipos y éstos se utilizarán 
de acuerdo con las directrices de segu- Tempest no son más que el fruto de las 
ridad, reduciendo la cantidad de seña- mentes calenturientas 
les generadas de forma ostensible. de los guionistas de 
Hollywood, que los plas- 
man en los guiones de 


Para cualquier usuario normal, los ata- 
ques frente a los que ofrece protección 


sa, incluso es posible que el responsable 
de la seguridad informática se preocupe 
de que sus sistemas y sus datos cumplan 


E ¿Qué amenazas combate Tempest? 
Pero no todo van a ser malas noticias. las películas de ciencia- 
También es cierto que esta «recolección de ficción o de espías tipo 
inteligencia» no es sencilla de llevar a cabo. Mel Gibson o Steven 
Una de las dificultades Seagal. En realidad, sus 
p ca problemas de seguri- 
dad son más «nor- 
males». Si tiene 
conexión a 
Internet, 
pasan por el ¡o 
escaneado 
indiscriminado de sus 
puertos, la instalación 


Los hubs concentran un alto grado de emisión de 
radiofrecuencias, pero difíciles de aislar. 


_ qm 


las que se va a enfrentar el posible atacante 
(además del señalado en el punto anterior) 
será el aislar una determinada señal única 
entre todas las generadas en el entomo de 
trabajo. Por ejemplo, en una oficina la canti- 
dad de las señales que pueden salir al exte- 
rior es enorme, así como la calidad de cada 
una de ellas. 


de troyanos u otros virus, 

problemas de denegación 

de servicio, privacidad, 

spam (correo basura), etc. Si 

no la tiene, su preocupación 

prioritaria se centrará en los virus a 

través de disquetes, el robo de datos... 
Si el entorno pertenece a una empre- 


con los requisi- 

tos mínimos de seguridad, 

esto es, su prioridad fundamental será 
asegurarse que los datos que componen 
la información -no debemos olvidar que 
la informática no es otra cosa que el tra- 
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tamiento automatizado de la informa- 
ción- estén íntegros, se encuentren dis- 
ponibles para su tratamiento, se man- 
tengan confidenciales frente a personas 
no autorizadas y sea posible garantizar 
su origen. 

Las normas NSTISSAM TEMPEST 
ofrecen protección respecto al requisito 
de la confidencialidad durante las fases 
de tratamiento y transmisión de la infor- 
mación dentro de la propia intranet o red 
privada de la empresa. Pero también es 
cierto que muy pocos competidores van a 
disponer de los medios, los recursos y el 
propósito de utilizar los caros, difíciles 
de encontrar y complejos equipos de cap- 
tación de las emisiones generadas por los 
equipos informáticos. 

¿Pero qué ocurre cuando el oponente 
es un gobierno o una compañía que cuen- 


Seguir unas elementales 
normas de prevención y 
seguridad reducen 
notablemente los riesgos 
de fuga de datos y 
pérdida de infornación 


ta con unos recursos económicos, técnicos 
y humanos que pueden ser incluso supe- 
riores a los disponibles por algunos gobier- 
nos del denominado «primer mundo»? 

En el libro Spycatcher (1986), el escri- 
tor Peter Wright ,antiguo trabajador de los 
servicios británicos de inteligencia (MIR), 
reveló que se estuvieron monitorizando e 
interceptando las emanaciones provenien- 
tes de un ordenador encargado de cifrar 
los mensajes enviados por el gobierno 
francés cuando éstos aún se encontraban 


EMCOM 520 TEMPEST, Nivel 1, ordenador con Pentium 
333 MHz y monitor especial que cumple con el código 
NATO AMSG 720B. 


en «texto plano» (la fase previa al cifrado), 
durante las negociaciones previas a la 
entrada del Reino Unido en la Comunidad 
Económica Europea. 

En este caso, la situación puede variar 
sustancialmente. Actualmente, un dispositi- 


Dm 


A veces vale con unas simples precauciones de sentido común más allá de 


«blindar» un ordenador. 


vo de interceptación Tempest tiene un pre- 
cio que ronda (aproximadamente) los 8 
millones de pesetas. Pero de todos es cono- 
cido que el coste de los dispositivos electró- 
nicos baja de forma constante. ¿Cuánto cos- 
tará un equipo técnicamente más avanzado 
en un periodo de dos 

años? Posi- 


blemente bas- 
tante menos. 

Pero como tantos otros casos que 
afectan a la seguridad, en general es 
conveniente separar la realidad de la 
ficción. Un equipo que cuente con la 
certificación TEMPEST, y por lo tanto 
esté diseñado y construido de acuerdo 
con las normas NSTISSAM, será bastan- 
te más caro que un equipo normal. Por 
lo tanto, su compra deberá ser sopesada 


y madurada conveniente- 
mente. No todas las orga- 
nizaciones tienen los 
recursos, ni los niveles de 
riesgo necesarios, como 
para construir una «jaula 
Faraday» para proteger sus 
ordenadores y periféricos, 
ni necesitarán líneas de 
seguridad para llevar a 
cabo sus comunicaciones. 
Que un equipo cuente con 
la certificación NTISSAM 
TEMPEST no implica menos- 
cabo de las otras normas de 
seguridad que se deben apli- 
car; como utilización de con- 
traseñas, algoritmos de cifra- 
do, etc. Al final, un sistema es tan seguro 
como la utilización que se haga del mismo. 
De nada sirve gastar una fuerte canti- 
dad en la adquisición de un equipo al que 
se le ha colocado un escudo metálico para 
evitar en lo posible la fuga de radiaciones 
al exterior y que cubra totalmente el ele- 
mento informático protegido, 
si luego cualquier operador del 
mismo graba información sen- 
sible en un disquete, se lo 
mete en el bolsillo y silbando 
una alegre canción (imagine- 
mos al mundano George Smi- 
ley tarareando la canción 
infantil tinker, tailor, soldier, 
spy), sale por la puerta de la 
zona de seguridad. 

Es obvio que no sirve de 
nada tener unos equipos que 
cumplan con las más extra- 
ordinarias medidas de segu- 
ridad si no está garantizado 
que alguien los pueda sacar 
al exterior, o que pueda 
hacer «desaparecer» ele- 
mentos fundamentales de 
los mismos, verbi gratia: los 

discos duros, u otros (disque- 
tes, cintas, DATs, etc.) donde 
se almacena la información sin 
que nadie se percate de su «ausen- 
cia». 

Otro de los factores que hay que 
tener en cuenta es que la simple coloca- 
ción de un determinado equipo -por ejem 
plo, al lado de una ventana con vistas a la 
calle, cerca de tuberías metálicas o de un 
radiador de calefacción- puede echar por 
tierra cualquier medida de seguridad Tem 
pest que se haya tomado. 


E Las «jaulas Faraday» 

Será necesario concienciar a los usuarios 
de que se deben tratar cuidadosamente los 
equipos Tempest. El hecho de que dispon- 
gan de especiales medidas de seguridad 
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Comprando equipos NSITSSAM TEMPEST 


Si se decide que el nivel de riesgos a los que se enfrenta la 
compañía hace necesaria la compra de equipos que cumplan 
la normativa NSTISSAM TEMPEST, ¿dónde se adquieren? Si 
lo intentamos en la tienda de informática de la esquina, pro- 
bablemente no sepan -ni remotamente- a qué rayos nos refe- 
rimos ¿Entonces...? 

Como en otros tantos casos, Internet es una gran ayuda para 
encontrar la información necesaria. Existen varias empresas que 
se dedican a la comercialización de este tipo de productos. Si se 
decide que la empresa sea europea, la británica EuroTelecom nos 
ofrece sus productos. Su página web (www.eurotelecom.co.uk) 
informa de sus actividades, investigaciones, noticias y productos 
Tempest. 

En el apartado de los productos que cumplen la normativa 
Tempest nos encontramos con varios modelos: 

-EMCOM T-ATX TEMPEST, Nivel 1 Pentium II PC. Este orde- 
nador cuenta con un procesador Pentium ll con velocidades que 
van desde los 233 a los 333 MHz y dotado de dos tipos de moni- 
tores especiales; uno de 15 pulgadas (EMCOM T15VX-1) y el otro 
de 17 (EMCOM TPA 107-1). Este equipo cumple la normativa 
TEMPEST Nivel 1, código NATO AMSG 720B. 

-EMCOM 520 TEMPEST, Nivel 1 Pentium PC. El ordenador 
monta un procesador Pentium MMX, con unas velocidades que 
oscilan entre los 133 y los 333 MHz y está dotado de dos tipos de 
monitores especiales que son comunes a los del modelo anterior. 
También este equipo cumple con el código NATO AMSG 720B. 

-EMCOM 588 TEMPEST, Nivel 2 Pentium PC. Las característi- 
cas de este ordenador son iguales que las del modelo anterior 
(520) salvo que su nivel TEMPEST es el 2, código NATO AMSG 
788A. 


no implica que los equipos sean resisten- 
tes frente a un maltrato continuado. Una 
pequeña rotura en la coraza no sólo está 
poniendo en peligro la seguridad de los 
datos manipulados en él, sino que la esta 
comprometiendo más seriamente que si el 
equipo no cumpliera 


captación. 


Modelo Pentium Il a 333 MHz con normativa TEMPEST, Nivel 1, pero en modelo de torre ATX. 


punto, aumentándose su potencia y 
por lo tanto la posibilidad de su 


También se deberá establecer 
una política de mantenimiento, 
tanto preventivo como correctivo, 
asegurándose del suministro de 
las piezas necesarias, así como 
de las tareas de man- 
Mtenimiento o repara- 
ción que hagan falta para el 
funcionamiento correcto de 
los equipos. Puede ser un 
problema estar pendiente de 
un técnico que debe venir de 
EEUU para 
reparación. La pregunta es 
obvia: ¿Qué ocurre durante 
este lapso de tiempo? 

En el caso de que el peli- 
gro de fuga de informa- 
ción sea 
importante, 
supuesto se disponga 
de los recursos econó- 
micos suficientes, se 


El resto de los dispositivos que ofrece la empresa están referidos a 
otros productos que cumplen el estándar Tempest: escáneres digita- 
les, faxes, tarjetas de comunicaciones, etc. 

Si la elección recae en una empresa estadounidense, la página 
web de Computer Security Solutions (www.compusecinc.com) nos 
informa que su misión es la distribución de equipos y periféricos que 
cumplan la normativa Tempest, software seguro, etc. Sus áreas de 
trabajo son: CIA, Ministerio de J usticia, Fuerzas Aéreas, Armada, 
Departamento de Estado y empresas con contratos con el gobierno 
federal y otros organismos localizados en los EE.UU. La lista de pro- 
ductos que ofrece es bastante más amplia que la empresa europea: 

-Estaciones de trabajo: Como el modelo EMCON PI120 Serie TEM- 
PEST, Nivel 1. Este ordenador está dotado de un procesador Pentium 
111, con velocidades que van desde los 500 a los 650 MHz, y dos 
modelos distintos de monitores el de 15 pulgadas (EMCON TCM 1-1) 
y el de 17 (EMCON TCM17-1). Este equipo cumple la normativa 
NSTISSAM TEMPEST/1-92, nivel 1, código NATO AMSG 720B. 

-El siguiente modelo, el EM CON P1188, posee las mismas carac- 
terísticas que el anterior, salvo que en el apartado de protección y 
certificaciones. El nivel es el marcado en las normas NSTISSAM 
TEMPEST/1-92, Nivel 2, código OTAN AMSG 7883 normas que tam- 
bién influyen en los monitores que pasan a tener el nivel 2 de pro- 
tección. 

-También oferta PCs como el EMCOM Zone A&B 1, para el 
Departamento de Estado, zonas restringidas A y B, o estaciones de 
trabajo EMCON TEMPEST, Nivel 1 UltraSPARC Axi, que permite el 
trabajo con aplicaciones Solaris con la protección recogida en las 
normas NSTISSAN 1/19, Nivel 1, código NATO AMSG 720B. 

-Otros productos protegidos son impresoras láser, hubs de fibra 
óptica, escáneres digitales, impresoras portátiles, chasis para disposi- 


una zona «impermeabiliza- 
da» mediante la utilización 
de paneles y cableado de 
cobre situado en el interior 
de los muros, como en los 
denominados «cuartos de 
transmisiones o comunica- 
ciones» que poseen las 
embajadas de algunos paí- 
ses. En este caso habrá que 
tener en cuenta el tamaño de esta zona, 
que será reducido, así como las condi- 
ciones de trabajo. Quizá un ambiente 
demasiado claustrofóbico haga que el 
operador prefiera trabajar fuera de la 
zona de seguridad, por lo que las medi- 
das tomadas serán inútiles. 

Esperamos que estas líneas hayan 
permitido descubrir otra vertiente, ape- 
nas vislumbrada, de la seguridad 
informática, que cada vez tiene que pro- 
teger la información de ataques más 
sofisticados, complejos y extraños. 

Y para terminar lanzamos al aire un par 
de preguntas. Con la utilización de la tec- 
nología Bluetooth -el uso de redes sin 


Logotipo del CSC. 


realizar una 


muy 
y por 


con la normativa NSTISSAM TEMPEST, 
dado que la fuga se concentra en un único 


puede instalar los equipos en un área 
que sea una «jaula Faraday», esto es, 


cableado-, en la que los datos se transmi- 
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Casas conectadas 


Las redes fornan cada vez 


Los tiempos corren que es una 
barbaridad. Si hasta ahora las 
redes pertenecían al ámbito de la 
oficina, con el boom de Intemet y 
la mayor penetración de los 
ordenadores personales en los 
hogares, empieza a surgir aquí 
también la necesidad de compartir 
recursos y conexiones, 


unque parezca una exageración, el 

advenimiento de Internet y de las 

tecnologías asociadas a ella va a 
provocar la evolución de todos los sectores 
de nuestra sociedad a una velocidad mucho 
más rápida que cualquier otra creación huma- 
na en la historia. Como casi siempre, las pri- 
meras en beneficiarse de tales desarrollos 
son las empresas, pero con Internet y la 
conectividad en general ya se está llegando 
al punto crítico en el que el mercado domés- 
tico tiene acceso masivo a ellas. No hay nada 
más que atender a la popularidad del móvil y 
de Intemet para intuir que en los próximos 
años se va a producir en los hogares la aper- 
tura a un nuevo mundo, caracterizado por la 
posibilidad de estar conectado en todo 
momento. 

Desde hace poco más de un año, hay un 
término que los fabricantes de hardware y 
software mencionan cada vez con más fre- 
cuencia: home networking. Por home networ- 
king u hogar interconectado se entiende la 
conexión de dos o más ordenadores dentro 
del entorno doméstico con la finalidad de 
compartir una conexión a Internet y a los 
recursos de ambas máquinas, en un proceso 
muy similar, aunque a menor escala, de lo 
que en las empresas se conoce por redes de 
área local (LAN). 

Aunque esta definición sigue siendo válida, 
la interactividad que permite Internet está 
extendiendo el concepto más allá de lo inicial- 
mente imaginado y convirtiendo realidad 
muchas de las propuestas que hasta ahora no 
eran más que ciencia-ficción: integrar en esa 
red los electrodomésticos y demás recursos del 
propio hogar, creando un todo capaz de res- 
ponder a las necesidades de sus habitantes de 
forma inteligente. Esta definición más amplia es 
la que está haciendo avanzar muchísimo una 
disciplina que durante años no ha sido más que 
una bonita quimera: la domótica o la integra- 
ción de la electrónica en el hogar. 


E Ventajas añadidas 

Como punto de partida, las redes domésticas 
son una de las formas más baratas y sencillas 
de sacar partido a los cada vez mayores recur- 
sos informáticos que abundan en el hogar. La 
idea es simple: por qué tiene un padre que com 
prar una nueva impresora cuando podría usar la 
del hijo. El único problema que se interpone es 
la interconexión entre ambas máquinas y ésta 
tiene fácil solución. 

En líneas generales es posible decir que 
son cuatro los beneficios del home networ- 
king. En primer lugar, se señala que los 
diferentes miembros de una familia pueden 
acceder a Internet al mismo tiempo, usando 
una sola cuenta de un proveedor de servi- 
cios Internet. También es conveniente por- 
que es posible compartir las impresoras, 
escáneres, modems o cualquier otro perifé- 
rico. En tercer lugar, se evita tener que 
recurrir a los disquetes para transmitir 
cualquier tipo de documento o fichero. 
Finalmente, los más jóvenes podrán compe- 
tir contra varios usuarios para ver quién 
acaba con quién antes. 

La conexión entre dos o más ordenadores se 


nás parte del 


nobi li ario 


puede realizar de dos formas: directa o indirec- 
tamente. La primera puede llevarse a cabo a 
través de los puertos que ya incorporan los orde- 
nadores personales (USB, paralelo o serie), 
usando para la sincronización de los recursos 
un software específicamente diseñado -como 
Laplink-, o bien los recursos que el mismo sis- 
tema operativo proporciona -Windows soporta 
la creación de redes domésticas, mientras que 
en el caso de los ordenadores de Apple se recu- 
rre a AppleTalk-. 


E El teléfono amigo 

La conexión indirecta requiere hardware especí- 
fico y, teniendo en cuentas las soluciones actua- 
les, puede realizarse a través de las extensiones 
telefónicas, los enchufes eléctricos o de forma 
inalámbrica. A estas modalidades hay que aña- 
dir la utilización de hardware LAN convencional 
-cables Ethemet, hubs y routers-, pero resulta 
más caro y no está desarrollado específicamen- 
te para las necesidades domésticas. 

El primero de los métodos propuestos para la 
creación de una pequeña red doméstica es el 
aprovechamiento de las extensiones telefóni- 
cas que están presentes en la gran mayoría 
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de los hogares. La reconversión de las 
rosetas telefónicas en puntos de red no 
requiere ningún conocimiento específico 
por parte del usuario, que tan sólo debe 
limitarse a adquirir el hardware necesario 
-normalmente un kit con un par de tarjetas 
para instalar en los ordenadores a conec- 
tar y el software de control pertinente-. 

Entre las ventajas de este sistema está la 
posibilidad de seguir utilizando el teléfono 
con total normalidad mientras se usa el 
cableado para la transmisión de informa- 
ción; la ausencia de interferencias entre las 
dos frecuencias que comparten el cable (voz 
y datos); la universalidad de este tipo de 
soluciones, ya que pueden ser aplicadas a 
prácticamente cualquier hogar; y la posibili- 
dad de alcanzar velocidades de hasta 10 
Mbps con las tecnologías más recientes, equi- 
valente a la de una LAN empresarial. El único 
inconveniente es que el ordenador tiene que 
estar situado cerca de la roseta telefónica, lo 
que afecta a la movilidad de los cada vez más 
populares portátiles. 


E El enchufe digital 

Otra posibilidad para crear una red doméstica es 
utilizar las conexiones eléctricas para trans- 
mitir información. Teniendo en cuenta que en 
el hogar el enchufe es aún más común que la 
roseta telefónica, esta solución se presenta 
como la ideal para este menester. Como en el 
caso anterior, lo único que tiene que hacer el 
usuario es adquirir el hardware correspon- 
diente y conectar los ordenadores que confor- 
men la red a la corriente eléctrica. Aunque 


existen productos en el mercado y la transfor- 
mación de la red eléctrica en una red de 
datos parecía ser una posibilidad a gran 
escala, el alto ruido eléctrico que existe en 
este tipo de instalaciones y la variedad de 
cables utilizados hace que a veces este tipo 
de soluciones simplemente no funcione, 

Por otro lado, al conectar con la red públi- 
ca de electricidad pueden plantearse serios 
problemas de confidencialidad, ya que la 
información circula tanto por los cables pro- 
pios como por lo ajenos, sin que este fenó- 
meno pueda controlarse debido a que se trata 
de una red abierta -no como las extensiones 
telefónicas, que se acotan en el espacio del 
hogar-. 


E Sin cables 


Soluciones con nombre 


Sabedores de que al otro lado del Atlánti- 
co las redes domésticas van a otra veloci- 
dad, apuntamos a continuación algunas 
de las soluciones más populares en Esta- 
dos Unidos. 

Diamond Homerree La inventora del 
reproductor de MP3 portátil, Diamond 
Multimedia, comprada por S3, dispone 
entre sus productos una completa línea de 
soluciones para home networking. La ofer- 
ta se compone de tres soluciones basadas 
en teléfono y una inalámbrica. Las tres 
primeras tiene versiones de 1 y 10 Mbps y 
la posibilidad de conectarse de forma 
interna (PCI, ISA y PCMCIA) y externa 
(USB). La solución más lenta es la original 
y aunque responde perfectamente a las 
necesidades de muchos de los usuarios, se 
queda corta a la hora de competir con las 
conexiones xDSL o por cable más rápidas 
-que alcanzan los 2 Mbps. 

D-Link Home Network. La firma 
D-Link propone una solución tradicional 
basada en hardware Ethernet capaz de 
transferir hasta 100 Mbps. El paquete 


incluye dos tarjetas, el software y un par de 
cables de seis metros de largo, que muchas 
veces se queda insuficiente. El proceso de 
instalación no dura más de 45 minutos 
-desde la conexión de las tarjetas plug&play 
hasta la instalación del software-. Como pro- 
ducto específicamente creado para el hogar, 
su creadora quiere dejar bien claras las posi- 
bilidades de la instalación con la inclusión de 
las versiones shareware de los juegos Diablo 
y Warcraft Il, que permiten el juego en red. 
Intel AnyPoint Bajo esta denominación 
Intel comercializa dos packs para la creación 
de redes domésticas: uno inalámbrico y otro 
basado en el uso de las líneas telefónicas. 
Ambos presumen de ser los más fáciles de 
instalar, ya que el usuario no tiene que abrir 
el ordenador para conectarlo. En ambos casos 
cada ordenador tiene a su lado una «torre» de 
comunicación que dispone de entrada telefó- 
nica, módem y puerto paralelo; el software 
incluido se encarga de las configuraciones. 
Sólo se necesita media hora para tener en 
marcha una red con dos ordenadores. La 
velocidad de conexión es de 1 Mbps. 


Por lo dicho hasta ahora y debido a los últi- 
mos avances, una de las soluciones que 
más auge están tomando son las conexio- 
nes inalámbricas. La utilización de ondas 
de radio para la transmisión de información 
no es algo nuevo: la televisión o el teléfono 
móvil son dos claros ejemplos de lo que 
este tipo de tecnologías pueden dar de sí. 
Aplicada al mundo de la informática domés- 
tica, aporta considerables ventajas, aunque 
también algunos inconvenientes. Por ser 
relativamente nueva en este ámbito no exis- 
te una regulación clara que estandarice las 
soluciones, aunque a tenor de los últimos 
avances, es seguramente la solución que 
cuenta con más futuro. 

Entre las principales ventajas de las 
conexiones sin cables están la facilidad 
para «atravesar» las paredes ofreciendo cone- 
xión en prácticamente cualquier parte del hogar 
y fuera de él si sigue dentro de su radio de 
cobertura. La facilidad de instalación -debido a 
la ausencia de cables o cualquier otra infraes- 
tructura- es otro de los puntos a su favor. 

En la parte negativa están algunas de las 
clásicas limitaciones de las ondas de radio. A 
saber, el debilitamiento de la señal con la dis- 
tancia, las interferencias de otros dispositivos 
-radios, teléfonos inalámbricos o microondas- y 
la escasa velocidad de transferencia que ofre- 
cen en comparación con las soluciones basadas 
en cable -. Por otro lado, también se plantean 
problemas de privacidad y seguridad, aunque 
el creciente interés del mercado por este tipo 
de tecnologías está haciendo avanzar la cre- 
ación de normas y estándares seguros. 


E Más allá del PC 

En el mercado español, el home networking y en 
especial el inalámbrico es prácticamente un 
mercado desconocido. 

La explicación está en la escasa penetración 
de los ordenadores en los hogares y la práctica 
hegemonía del puesto único de trabajo, que no 
han despertado la necesidad de conectar varios 
ordenadores dentro del entorno doméstico. Pero 
será cosa de pocos años que se produzca esta 
demanda, principalmente por el boomde Inter- 
net y la bajada de precio de las máquinas. En 
Estados Unidos, con una penetración de la Red 
de más del 50% y con un 75% de los hogares 
con al menos un ordenador, es comprensible 
que los fabricantes de hardware para redes 
(como Intel o 3Com) están apostando dinero y 
esfuerzos en crear soluciones de este tipo. Sólo 
resta que esta tendencia cruce el charco. 

Como ya se ha comentado, el home networ- 
king está comenzando a ir más allá de la mera 
conexión entre ordenadores y empieza a exten- 
derse hacia el resto de la casa. Hace unas déca- 
das, cuando la domótica era prácticamente 
ciencia-ficción, se pensaba que las casas del 
futuro iban a estar servidas por robots que ejer- 
cerían las funciones de mayordomo. El temor 
irracional que este tipo de máquinas produce en 
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los humanos y el hecho de ser excesivamente 
grandes, en comparación con las dimensiones 
de las casas modernas, ha hecho que la electró- 
nica doméstica tome cada vez más auge y se 
perfile como la nueva respuesta a las necesida- 
des de integración dentro y fuera del hogar del 
futuro. 

La esencia básica de la domótica es dotar a 
los electrodomésticos de determinada capaci- 
dad de proceso que les pemita interactuar con 
sus similares y procesar información proceden- 
te tanto de éstos como del exterior. Con el boom 
de Internet cada vez está más claro que la 
comunicación con el exterior se producirá a 
través de las redes IP. Una de las ventajas más 
claras de esta nueva generación de electro- 
domésticos es que, gracias a su inteligencia, 
son capaces de ahorrar energía, prever posibles 
fallos y adaptar su funcionamiento a las condi- 
ciones del momento -como la cantidad de agua 
a la carga de ropa en la lavadora Margherita 
2000 (www.margherita2000.com de Ariston, 
por ejemplo-. 

En líneas generales, estos habitantes del 
nuevo hogar combinan la informática, las comu- 
nicaciones y la electrónica de consumo para 
crear productos capaces de hacer parecer los 
actuales sistemas vetustas máquinas sin senti- 


do. Para los que piensen que esto sigue siendo 
ciencia-ficción, no hay más que echar un vista- 
zo a las últimas novedades: la italiana Ariston 
comercializa Leon@rdo, un monitor interactivo 
especialmente pensado para la cocina que com 
bina el acceso a los contenidos y servicios de 
Intemet con la tecnología WRAP (protocolo para 
electrodomésticos preparados para Intemet), 
creando un sistema de control capaz de gestio- 
nar eficientemente y desde cualquier parte del 
mundo microondas, nevera, lavadora y homo. 
Por otro lado, Electrolux ya comercializa el 
Screenfridge (www.electrolux.se/screenfridge), 
un refrigerador dotado de un ordenador, que 
además de controlar al milímetro las funciones 
del aparato es capaz de llevar un control del 
stock de víveres y encargar la reposición por sí 
mismo a través de Intemet. El conjunto se com 
pleta con capacidad para videoconferencia vía 
IP, correo electrónico y una enciclopedia de 
cocina. Whirpool y Samsung trabajan en mode- 
los similares y Dyson también comercializa una 
aspiradora capaz de limpiar la casa por sí 
misma. Todo ello da idea del interés que existe 
por este tipo de dispositivos. 

En un principio puede parecer que todas 
estas iniciativas son autónomas, pero en el 
momento en que se apruebe un estándar de 
comunicación universal se producirá la conver- 
gencia entre las nuevas tecnologías y la electró- 
nica de consumo. En este sentido, Microsoft 
está trabajando junto con General Electric y 
otros líderes de la industria con el propósito de 
hacer converger todas las iniciativas de control 
del hogar, y conseguir unificadas un único 
estándar. Este esfuerzo de convergencia asegu- 
rará la interacción entre productos de control 
del hogar e intentará acelerar la explosión de 
dispositivos innovadores haciéndolos aún más 
asequibles de cara al consumidor. 


E La apuesta de Microsoft 

Con el ánimo de dar soporte a esta iniciativa, 
Microsoft ha presentado una primera versión 
del Simple Control Protocol 
(www. microsoft. com/homenet/scp). SCP está 
optimizado para dispositivos con limitada 
memoria y poca capacidad de proceso y para 
redes con baja demanda de ancho de banda, 
como las económicas transmisiones a través de 
corrientes portadoras (PLC). 

SCP es una tecnología complementaria al 
Universal Plug and Play (USB) soportada por 
Windows Me, que también permite la conexión 
de dispositivos de electrónica de consumo al 
ordenador. SCP está diseñada para hacer uso de 
redes UpnP y otras capaces de comunicar vía 
TCP/IP, pero también para explotar aquellas que 
hacen uso de corrientes portadoras, desde el 
más simple interruptor de la luz hasta el más 
sofisticado dispositivo electrónico. 

Al margen de Microsoft, en Europa también 
hay mucha actividad en este sentido. Nokia, por 
ejemplo, tiene previsto colocar en el mercado a 
mediados del año que viene una nueva familia 


A la espera 
de Bluetooth 


Bluetooth es un estándar de comunica- 
ción para equipos informáticos y de 
telecomunicaciones que permite la 
conexión entre dispositivos mediante 
ondas de radio con tan sólo acercar- 
los y activar el software de comuni- 
cación. Impulsado por Ericsson y res- 
paldado por buena parte de la 
industria (un total de 1.600 empresas 
entre las que se encuentran Intel e 
IBM), este nuevo estándar es capaz de 
transferir datos a una velocidad de 2 
Mbps hasta un máximo de 10 metros 
de distancia, utilizando para ello la 
banda de los 2,45 GHz. 

Basado en un chip de muy bajo 
coste, muchos son los analistas que 
ven en este nuevo estándar la solu- 
ción ideal para la intercomunicación 
de todo tipo de dispositivos, puesto 
que se basa en un estándar abierto y 
adaptable a todo tipo de plataformas 
-desde impresoras a teléfonos móvi- 
les, pasando por ordenadores y PDA-. 
Según Gartner Group, en el 2001 la 
mayoría de PCs incorporarán el pro- 
tocolo de comunicaciones Bluetooth. 

En este sentido, desde Ericsson se 
pronostica que dentro de dos años 
habrá en el mundo unos 200 millo- 
nes de dispositivos compatibles con 
Bluetooth. 


de dispositivos que permitirán controlar los 
electrodomésticos de cualquier hogar directa- 
mente desde el teléfono móvil. Por otro lado, 
esta firma también colabora con Whirpool para 
desarrollar electrodomésticos con conexión a la 
Red. 

Los pasos de Nokia tienen respuesta en su 
etema rival, Ericsson, que, además de impulsar 
su prometedor Bluetooth, colabora en parecidos 
términos con Electrolux, ya que prevé que en 
cinco años los electrodomésticos inteligentes 
representarán un volumen de ventas equivalen- 
te al actual mercado de ordenadores persona- 
les. 


Capt uradores 


Buscar 


Có mo 


al macenar 


Para disfrutar y perdernos por nuestras webs preferidas no es 
imprescindible estar conectados de forma continua a Internet. Existen 
herramientas que facilitan el almacenamiento local de los contenidos de 
un servidor para una posterior navegación offline. 


os programas de descarga de 

direcciones de Internet, común- 

mente denominados capturadores 
web, nos permiten almacenar la informa- 
ción de las páginas o sitios web — inclu- 
yendo gráficos, enlaces y otros elementos— 
alojadas en los servidores de la gran red de 
redes dentro de una unidad de almacena- 
miento de nuestro ordenador. 

Es muy probable que con la llegada y 
extensión de la tarifa plana para 
el acceso a Internet por parte de 
las principales empresas de tele- 
comunicaciones desaparezca 
uno de los principales motivos 
de existencia de este tipo de 
programas. No es para menos, 
porque el objetivo principal de 
esta clase aplicaciones es el 
abaratamiento de nuestra temi- 
da factura telefónica. Cuando el 
coste del servicio sea inferior, es 
posible que se reduzca la utili- 
zación de estos programas de 
descarga de forma considerable. 
Pero no hay que temer por su 
desaparición, pues siguen apor- 


el incremento de la velocidad de acceso a la 
información contenida en las páginas. Nues- 
tro navegador realizará la lectura con mayor 
celeridad desde su disco duro que mediante 
nuestro ISP. Por tanto, independientemente 
del horario en que intentemos ver el conteni- 
do de un sitio web, nos ahorraremos con ello 
la posible desesperación producida por la 
gran red de redes al dispararse los tiempos de 
carga en horas de máxima utilización. 


El apiri ViebZip ofrece la posibilidad de comprimir todo un sitio 
web en formato ZIP con lo que en la mayoría de los casos podremos 


tando muchas características «levárnoslo» en un disquete. 


que los hacen, en determinadas 
ocasiones, imprescindibles. 

Los capturadores de sitios web, u offline 
browsers como se denominan en inglés, tie- 
nen como principal utilidad permitirnos 
guardar los contenidos de una simple pági- 
na o de todo un sitio web en nuestro disco 
duro, realizándose este proceso de forma 
totalmente automatizada. Posteriormente, 
podremos acceder localmente a toda esa 
información sin necesidad de estar conec- 
tados a nuestro proveedor de acceso y a la 
Red, evitando de esta forma el consumo 
telefónico producido por nuestro módem. 

Junto a esta posibilidad, entre las numero- 
sas ventajas que conlleva el almacenamiento 
de un sitio web en nuestro ordenador destaca 


El Un ejemplo práctico 

Tras elegir la o las páginas 
web que queremos guardar 
en nuestro disco duro para 
su posterior consulta, el pri- 
mer paso que hemos de dar 


nuestras 


páginas 
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En Mision determinaremos la dirección de inicio de 
descarga de los sitios que almacenaremos en 
nuestro PC. 


«http://www. nombre_servidor.com/página.html 
», en el caso de que se asocie a una determi- 
nada página web; o «Ftp://www.nombre_sen- 
dor.com», en el supuesto de que tenga que ver 
con un servidor FTP desde el cuál se desee 
realizar la descarga. 

Cuando queremos comenzar la grabación 
en nuestro nuevo proyecto, podemos indicar 
al programa la descarga de uno o varios 
sitios FTP o HTTP, que posteriormente 
podremos visionar y editar según nuestras 
necesidades. La mayoría de estos programas 
en una sesión de trabajo (proyecto) permi- 
ten «bajar» de forma simultánea varias URLs 
con lo que optimizaremos nuestro tiempo de 
conexión. Posteriormente, deberemos espe- 
cificar el directorio de destino del sitio, así 
como determinar si el máximo nivel de cap- 


| I ĝudio (wav, mid, an ad. pom, vox.. 
| FF Video favi. mov. mpg. mpeg...) 
| IF Download (exe, zip, aij.) 


es determinar las URLs de 
inicio o de las citadas pági- 
nas a partir de las cuales 
inciaremos la descarga de 
archivos. Generalmente, se 
asemejará a una de las 
estructuras siguientes: 
«http://www.nombre_servi- 
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I Save as “default properties” 


dor.com», si se trata de la La ventana de Propiedades nos permitirá y ayudará a configurar los 


página inicial del sitio web; 


elementos de descarga y la gestión de ésta. 


, gua 
y ahorrar 


favori i 
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tura se delimitará exclusivamente al servidor 
en que se encuentren las páginas alojadas o 
también se recopilarán las de cualquier ser- 
vidor que aparezca en los enlaces. 

En segundo lugar, hay que especificar qué 
partes del sitio queremos que sean guardadas 
en nuestro ordenador, así como alguna que 
otra opción más. Para ello, presionamos con 
el cursor sobre la pestaña de Propiedades 
donde podremos elegir qué tipo de archivos 
almacenaremos. No importa que sean gráfi- 
cos (GIF, JPG), de sonido (WAV, PCM), de 
vídeo (AVI, MOV) o archivos de descarga. 
Estos últimos pueden corresponderse con 
ejecutables y comprimidos; es decir, EXE, 
COM, y ARJ y ZIP, respectivamente). 

El resto de las opciones nos permitirán 
controlar todo el proceso. De hecho, podre- 
mos determinar los tiempos máximos de 


espera para la respuesta de 
los servidores, el formato 
empleado en la descarga y 
el volumen máximo de 
ésta, entre otras muchas 
opciones. 


El Consulta fuera de línea 

Una vez que se completa- 
ron los pasos anteriores, 
comenzaremos con la des- 
carga, página a página, del 
sitio web al directorio espe- 
cificado de nuestro disco 
duro. Con todo este proce- 
so se construirá el mapa 
del sitio guardando la 
misma estructura que la 
determinada por los enla- 


e Explorer Pro 


El capturador 


los más completos. Incluye soporte para 
las tecnologías que en la actualidad se 


emplean en las páginas Flash, cookies, 
entre otras. 


ces encontrados en el propio 
servidor. Generalmente, el 
tiempo de descarga de toda 
una dirección web dependerá 
del tamaño de ésta, de la velo- 
cidad del servidor y de la can- 
tidad de componentes que 
hayamos seleccionado. Por 
ello, en muchos casos tardará 
varios minutos en completar 
todo el proceso, aunque ni 
que decir tiene que la espera 
merece la pena. 

Para la consulta de la infor- 
mación guardada podremos 
utilizar nuestro navegador. Es 
posible hacerlo buscando el 
directorio de nuestro disco duro 
en el que hemos almacenado el 
sitio web. Una vez hecho esto, 
abriremos la página inicial y 


comenzará la navegación convencional. La 
segunda opción consiste en llamar al navega- 
dor directamente desde el propio programa de 
Captura con lo que podremos determinar si nos 
interesa modificar alguno de los parámetros a 
la hora de realizar la descarga y comprobar 
como se está realizando el proceso. 


Juan Carlos Aguado de Miguel. 
JC _AfLycosMail.com 
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Paseos por la Web 


Navegando 


hacia 


Nuestro recorrido se centra en portales que puedan servir de guías médicas 
para ayudarnos a mejorar nuestro estado de salud a través de la 
alimentación, el ejercicio físico y, por qué no, mental y la prevención. 


Susana García Gil 


| mundo del desarrollo técnico y 

económico ha creado formas de vida 

altamente independientes de la fuerza 
física, al tiempo que ha extendido la esperanza 
de vida de tal modo que a veces uno llega casi 
a creerse invulnerable frente a la debilidad cor- 
poral. Nada más lejos de la realidad. A poco que 
miremos a nuestro alrededor, nos percataremos 
de que nuestra época, no sólo no ha vencido 
males añosos como el temible cáncer o, a 
menor escala, la gripe, sino que ha sido testigo 
del nacimiento de azotes como el SIDA o como 
el estrés, auténtica plaga de nuestra época. Por 
no hablar de los pequeños achaques, como 
afecciones en la espalda o los ojos, que día a 
día se empeñan en atentar contra nuestros 
sueños de bienestar. 
Y es que, libres como estamos la mayoría de 
grandes padecimientos camales, nuestra idea 
de salud ha dejado de asociarse a la ausencia 
de enfermedad para aproximarse bastante al 
concepto de bienestar cotidiano. Huyendo de 
sitios asociados a entidades médicas preexis- 
tentes y de las secciones que invariablemente 
se encuentran en buscadores y publicaciones 
digitales de carácter general, nos encaminamos 
en busca de portales cuyo fin exclusivo fuera 
servir de guías médicas para ayudarnos a con- 
seguir el equilibrio a través de la alimentación, 
el ejercicio físico y, por qué no, mental y la pre- 


vención. Pero, conscientes de las bondades que 
aportan algunas terapias naturales, quisimos 
incluir en nuestro enfoque algunas webs donde 
conocer los recursos que estas disciplinas 
ponen a nuestro alcance. 

Además, aunque numerosos estudios apuntan la 
desconfianza que reina entre los usuarios a la 
hora de acudir a servicios médicos en Internet, 
lo cierto es que éstos no sólo se incluyen en 
muchos de los portales-guía de los que hablá- 
bamos, sino que existen incluso numerosos por- 
tales dedicados exclusivamente a esta activi- 
dad. Por ello nos pareció interesante esbozar 
asimismo un pequeño panorama de la variedad 
de portales-consulta que existe en la Red. 

En ningún caso están todos los que son, pero, 
como siempre, hemos procurado que todas las 
direcciones visitadas susciten interés en el lec- 
tor, advirtiéndole de las valiosas posibilidades 
de toda índole que este canal de información 
puede proporcionarle. Para los que quieran con- 
tinuar la exploración por los más rincones salu- 
dables en la Web, existen al menos dos busca- 
dores especializados en español, 
Buscamed.com y Buscasalud.com, así como 
múltiples enlaces desde los propios portales. 
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cordonales 


los pañales 
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www.canalsalud.co 
m 


[ Castellano ] 


E Rebosante de informa- 
ción actualizada y bien 
estructurado, este portal 
cuenta con secciones téc- 
nicas como «el médico de 
familia», «vivir en forma» 
o «mejor prevenir». La pri- 
mera contiene una com 
pletísima guía de enfeme- 
dades y un apartado, 
llamado «¿qué me pasa 
doctor?», donde podemos, 
por ejemplo, medir nuestra calidad de vida y 
nuestro estado de salud general. Destacan, en el 
segundo apartado, las páginas dedicadas a salud 
sexual, con un enfoque abierto e intuitivo. 
Cada sección ofrece la posibilidad de hacer 
consultas, bien personalmente o bien recu- 
rriendo a la base de datos de las preguntas 
más frecuentes. Por último, cuenta con una 
sección de información sobre legislación 
médica, hospitales y direcciones útiles, que 
guiarán al usuario así como con un «hiper- 
salud». Interesante y muy completo. 


www.naturalchann 
el.com 


[ Castellano ] 


M Para quienes busquen una alternativa 
seria a la medicina convencional, nada 
mejor que visitar este sitio. Con un equipo 
de más de cien profesionales de ramas 
como la naturopatía, la acupuntura o la 
homeopatía, Naturalchannel no sólo propor- 


EL 


ERRE 


ciona información seria y variada para cui- 
dar nuestra salud de forma natural, sino que 
permite realizar consultas, tanto a su base 
de datos, de forma totalmente gratuita, 
como a su equipo médico, por un coste de 
2000 pesetas. Cuenta, asimismo, con foros 
y tablones en los que se intercambian pare- 
ceres sobre estas terapias. Por último, dis- 
pone de una tienda en la que se pueden 
adquirir discos, libros, productos de herbo- 
lario y vídeos. Es de agradecer la inclusión 
de un mapa para poder encontrar hasta el 
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www.saludnatural. 
com 


[ Castellano ] 


MW Bajo la máxima 
hipocrática «lo primero, 
no dañar», este portal 
ofrece remedios elemen- 
tales y de aplicación 
natural para cuidar nues- 
tra salud. A falta de un 


ji | 


z buscador, un directorio 
A 


nos da acceso a las dis- 
tintas páginas, las cuales 
) uestr presentan un diseño 
k C ecléctico y colorista. «Remedios sin salir de 

un útil i casa» es una guía médica naturista que contie- 
ne consejos para dolencias comunes, aunque de 
momento sólo da información sobre nueve de 
ellas. Además en saludnatural.com encontramos 
recetas de cócteles sanos, curiosidades sobre 
las frutas exóticas, una buena guía de plantas, 
etc. Que nadie se pierda la sección «Medicina 


Salud Natural 


"Lo primero, no dañar (Hipócrates) 


watua sin contraimditacionef 


www.naturvida.co 
m 


[ Español e inglés ] 


W Portal cubano dedicado a las medicinas 
altemativas y naturistas. Con un enfoque gene- 
ralista, puede servir como aperitivo para todos 
aquellos que quieran acercarse a disciplinas 
como la homeopatía, la reflexología, la musico- 
terapia o la talasoterapia. Ofrece, además, un 
montón de propuestas dietéticas para hacer de 
nuestra alimentación un talismán para la salud 
y toda una sección dedicada a combatir la obe- 
sidad, así como tablas de yoga y aerobic con 
las que conseguir la armonía del cuerpo y la 
mente. Cuenta con foros de debate, un chat y un 
apartado donde los especialistas dan consejos 
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Yoga y Meditacion 


E Toga y la Mediación: Dos encaleates mámdos mijnes 
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www,.medicinatv.com 
[ Castellano ] 

E La sección dedicada al público en general contiene 
reportajes y vídeos sobre diferentes temas relaciona- 
dos con el mundo de la salud, así como múltiples enla- 


ces donde encontrar información sobre todo tipo de 


parari com MEDICINA NATURAL Y ALTERNATIJA PARA TU SALUD Y BIENES 


www.circuloblanco.com 
[ Castellano ] 

E También conocido internacional mente como Whitecircle, 
éste es un sitio especializado en el contraste de diagnósti- 
co dentro de las ramas de cardiología, cirugía cardiovas- 
cular, neurología, neurocirugía, oncología y traumatología. 
El servicio tiene un coste de 70.000 pesetas y permite con- 
tactar con uno de los especialistas del círculo mundial de 
médicos eminentes con que cuenta la empresa. Pueden r 
realizar la solicitud tanto los pacientes como sus familiares o allegados, sirviéndose para 
ello de Internet o mensajería o bien recurriendo a su compañía aseguradora médica o a un 


* 


Centro 


Médico (F 
www.centromedicovirtual.com 


[ Castellano ] 


Virtual 


E Esta web ofrece, por un lado, material educativo y resúmenes de artículos médicos, y 
por otro, brinda la posibilidad de recabar 

PROA | una segunda opinión por un precio de 120 

A “| euros (unas 20.000 pesetas). Esta valora- 

ción corre a cargo de facultativos de habla 


hispana de reconocido pres- 
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PREGUNTE A ESPECIALISTAS DE DESONNCINA, 
PRI El 


tigio, los cuales deberán 
responder en un plazo máxi- 
mo de cinco días. La elec- 
ción de especialista es 
tarea exclusiva del propio 
usuario, con la ayuda de un 
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www.medicinainter 
net.com 


[ Castellano ] 


E Sitio destinado a ofrecer una segunda opi- 
nión médica sobre prácticamente cualquiera 
de las ramas de la medicina. Permite dos 


tipos de consulta: la llamada orientación 
«Gold», consistente en una pregunta sencilla, 
con un coste de 5.800 pesetas, y la orienta- 
ción «Platinum», más extensa y que admite el 
envío de documentos médicos; su precio son 
11.600 pesetas. Los especialistas son un 
nutrido grupo de profesionales de reconocido 
prestigio, tanto de España como de países 
como EEUU, Japón, Francia o Latinoamérica. 
El portal ofrece asimismo la posibilidad de 
chatear gratuitamente con los expertos sobre 
temas predeterminados. Por otro lado, es 
posible también recibir asesoramiento legal 
sobre temas médicos, por un precio de 
10.000 pesetas. 


www.midoctoronlin 
e.com 


[ Castellano ] 


Ml Portal médico con dos objetivos: ofrecer 
gratuitamente información sobre cuestiones 
relacionadas con la salud y proporcionar 
asistencia médica y psicológica de pago. 


Bienvenido a d 


Aunque en breve existirá un servicio de con- 
sulta on-line, mediante chat y videoconferen- 
cia, esta web cuenta actualmente con la posi- 
bilidad de emitir la valoración del 
especialista off-line en el plazo de 24 h. Exis- 
ten, además, promociones para hacer el ser- 
vicio más asequible y atractivo, ofreciendo, 
por ejemplo, una consulta psicológica gratis 
por el precio de otra de tipo fisiológico. 
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Decade 


El Observador quiere conocer la 

opinión de los lectores. Para ello 
admite confidencias y chivatazos sobre 
webs originales, curiosas o simplemente 


ww observador. org 
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buenas. Si deseas haem sugerencias, El Observador nos obsequia este otoño con una serie de propuestas que 
destructivas, ena un mensa nada tienen que ver con la informática y la tecnología. Y es que 
la dirección observadorQbpe.es. hacernos desconectar por unas páginas de las intrigas de la nueva 


Si lo prefieres deja tu mensaje , 
en ICQ. Su UIN es el 9465379 economía es su reto. 


El Observador te estará 
virtualmente agradecido. 
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Baybro Web 


come,to/zapinternet 


E Para aquellos que desconfiamos que una 
página personal pueda tener una pequeña 
dosis de calidad es un placer encontrarnos 
cada muchos meses con la excepción que 
confirma la regla. Tiene truco, claro, porque 
el personal que hace la página se dedica a 
diseñar páginas para otros, pero no impor- 
ta. Quede aquí constancia que lo bueno no 
esta reñido con lo personal. 


BAYRRO 


Tus muertos 


www.tusmuertos.com/ 

E Si no fuera porque los de Network Solu- 
tions son unos chivatos no sabríamos que los 
habitantes de una casa de la Alameda Capu- 
chinos en Málaga, son unos gamberros 
impresentables y que no merecen ser invita- 
dos a ninguna fiesta de la próxima y próspe- 
ra localidad, cobijo de mafiosos diversos, de 
Marbella. Son tremendamente peligrosos y 
están armados de un humor sin ironías, sin 
concesiones a la buena educación. La única 
concesión es que puedes optar a ser insulta- 
do o no. Si aceptas ser insultado cumplen 
rigurosamente su promesa. Unos auténticos 
malhablados, malencarados y malsonantes. 
Posiblemente esta es una de las páginas más 
deleznables para los buenos ciudadanos. 
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La selección internacional del Observador 


Otra entrega de webs anglosajonas que, por lo menos, motivarán la curiosidad de nuestros lectores. 
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Backward Running 


www.backward-running-backward.com/ 


BACKWARD o 
AND FORWARD: IN 


E El hombre, ese fenómeno de la naturaleza que supe- 
ra con creces a las demás especies animales tiene algo 
fundamental que le separa biológica y biotécnicamente 
de los demás, el hombre tiene ocio como resultado de 
que debe trabajar, y por tanto debe ocupar esos espa- 
cios muertos con actividades que le permitan saber que 
su libertad es íntegra desde el momento que sale por la 
puerta de su trabajo. En ese momento, ese hombre libre 
se dedica a las más diversas actividades, algunas como 
ésta, que le empujan a liberar sus tensiones con el nada 
desagradable deporte de correr para atrás, sí, no te rías, 
¿o es que acaso a ti no se te han cruzado alguna vez las 
„=, neuronas y has hecho la gracia de correr para 

1 atrás? Bajo mi punto de vista el «puntito» de esta actividad no es el 
hecho en sí de correr para atrás, que no proporciona una gratificación 
directa, sino el ver la cara de «gilipollas» que se les queda a los que te 
ven correr para atrás y que tú puedes disfrutar antes de darte un «piña- 
zo» con la farola incontrolada por el rabillo del ojo. Este deporte no es 
olímpico pero compite activamente con la búsqueda de taxi en hora 
punta y la búsqueda de conversación en los ambulatorios de la Segu- 
ridad Social para los Juegos Olímpicos de Atenas en el 2004. 


BACKWARDS 
RUNNING 


KEO 


www,keo.org/ 


E En francés o en inglés está de moda, si fuera 
posible que esté de moda algo dentro del 
«Internés». Por cierto que ya tenemos hasta can- 
ciones y de flamenco incluso. Esto cada vez se 
parece más a la vida real, no me gusta nada. Pero 
este proyecto está bien; la cosa consiste en que 
tú dices algo y ellos te lo mandan al universo 
mundial externo para que alguien pueda leerlo alguna vez en algún punto indefinido del fir- 
mamento infinito universal. Quiere decirse que no contento con las tonterías que diariamen- 
te están obligados a escucharte tus prójimos mas próximos, ahora podrán saber tus tonterías 
los potenciales escuchantes del más allá o del más acullá, y eso es muy fuerte en el sentido 
postmodemo de la palabra cuyo significado es similar a la utilización del «venga» como des- 
pedida. Durante 50.000 años vuestro mensaje permanecerá vivo hasta que vuelva a la Tierra 
para comunicárselo a las nuevas generaciones. Las preguntas son sencillas, ¿habrá nuevas 
generaciones?, ¿habrá Tierra?, ¿habrá algo que oír entonces? Uno en su inocencia ha manda- 
do un mensaje cargado de futuro y de nostalgia, es simplemente una pregunta de la que intu- 
yo la respuesta: ¿podéis perdonamos? 


The Alan Smithee Tribute Page 


www.¡ioc.net/-=michaelc/smithee/smithee.htm 


E En un precioso y documentado artículo en el número 954 de la revista Tiempo, Luis 
Algorri nos hablaba de este famoso director de cine, que es una de las curiosidades vivas 
de este siglo y de los precedentes. Resulta que por 
una norma de esas a las que son tan amigos los ame- 
ricanos del norte, todos los directores deben firmar 
sus películas y resulta que cuando no quieren propor- 
cionar su nombre utilizan el genérico Alan Smithee. 
Ese es el director de Mc Gyver y de muchas películas 
que ocultan la identidad de su verdadero director. Su 
filmografía dispersa y un guiño están aquí. 


The Alan Semitlloc Tribute Page 


Antique Hollywood 
Postcards 


www.suburbia.com/-tomevision 


E Cuando Linda, una rubia resuelta en 
dudas que vivía en Pacific Beach, en San 
Diego pero que pasaba más de tres semanas 
al mes en Sunset Boulevard, me dijo que en 
Hollywood solo vivían homosexuales com: 
prendí las razones por las cuales Linda vota- 
ba a los republicanos pero amaba a los 
demócratas. Hollywood es un conglomerado 
de pintorescos personajes y mucho marke- 
ting, pero goza de una rara 

curiosidad, tiene historia, y 
eso en el Imperio es «rara 
avis». Esta página evoca 
vía postalilla los mejo- 
res momentos gráficos 
que fueron en la meca 
del cine, y es en sí misma 
un retrato retrospectivo 
de lo que fue y no será. 
Me preocupa sincera- 
mente convertirme en 


Microsith 
www.microsith.com/ 

MY el caso es que el nombre me suena fami- 
liar, incluso el diseño me suena a algo. No sé. 
Noticias exclusivas como una entrevista con 
el presidente de esta empresa y el ofreci- 


miento de bajamos el 
«Explota Planeta». Su 
oferta de productos es 
singular, pero sigue 
recordándome algo. 
Podemos enviar una bonita postal, codos 
hacer un montón de cosas en esta original 
página, que no debe ser muy original porque 
me sigue recordando algo. 


¡=== | El Observador E 


La casa de tus sueños 


«Ebi znez: porque los negocios son los negocios» detrás del 


Hay veces que los negocios se transforman por una 
deformación humana, tan antigua como la vida misma, en 
grandes engaños que castigan a los que los sufren. Y no sé 
muy bien porqué la construcción inmobiliaria da más casos de 
este tipo que cualquier otra actividad humana. 


sites.netscape.net/antO/rivas 


E Lo de los ladrillos ha dado dolores de 
cabeza, y de bolsillo, a muchos habitan- 
tes de este planeta desde hace siglos, Y 
hete aquí que buscando por la maraña 
me he encontrado con una página porta- 
voz de un problema peliagudo que tienen 
los pacíficos compradores de un pisito en 
Rivas-Vaciamadrid, un pequeño munici- 
pio de la comunidad madrileña que va 
camino de convertirse en otro monstruo- 
so receptáculo lugar dormitorio parecido 
a los que fortifican la capital, fundamen- 
talmente por el flanco sur. 

Resulta que a estos señores les vendieron 
la «moto» y la «moto» tardó muchísimo 
en ser entregada. Además, para más «inri» 
cuando se la entregaron era diferente a la 
que originalmente estaba prevista, y para 
colmo de males los reiteradamente citados 
ciudadanos empezaron a pasar de la sensa- 
ción de mosqueo inicial a la actual sensación 
de cabreo total. Y se les ocurrió hacer una 
página web en la que exponer sus cuitas y 
sus problemas. 

Y lo que en un principio daba la impresión de 
que aquello iba a ser un mero capítulo priva- 
do de penas y desamores con la inmobiliaria, 
se convierte de repente en una crónica social 
de primer orden y, que me perdonen los 
señores ciudadanos propietarios, en clave de 
humor a ojos de los demás. Nada que decir 
a favor de «la actitud chulesca» de la inmo- 
biliaria, ni de las supuestas falsedades que 
dicen decir. La cosa comienza suave al des- 
cubrir que las puertas de las casas en vez de 
plafonadas (como las del chalet piloto) 
son molduradas (como las de los arma- 
rios empotrados) y que el falso techo de 
la cocina es un desastre. Además los de 
la primera planta están a ras del bajo, 


Información 
general 


Gedeco es la inmobiliaria de la urbanización que 
ha originado 


Hi-Fi, frigoríficos, etc.) se rompieron al sufrir 
una sobretensión (en lugar de 220 voltios les 
llegaron 380). Imaginaos como quedaron». 
Como después de ver una película de terror 
se les debieron quedar los pelos a los habi- 
tantes del bloque 8. Con experiencias como 
esa, ¿para qué poner un Parque de Atraccio- 
nes en Rivas-Vaciamadrid? El mismo comu- 
nicante dice que la inmobiliaria «no ha teni- 
do mejor sitio para poner las farolas de la 
piscina que junto a las duchas». 

Dios mío, ni los más sanguinarios asesinos en 
serie tienen una mente tan retorcida que los 
constructores estos, qué ocurrencias. Pero los 
del bloque 8 no tienen nada que envidiar a 
los de la manzana 13, en la cual «en el blo- 
que 1 se corta el agua y el gas, por rotura de 
tubería y por haberse filtrado agua». 

Aún más grave que las deficiencias anterio- 
res, es la presunta agresión al derecho a la 


Información para los cllentes de Gedeco en Lagos de Rivas 


Última actualización: 19/06/2000. Eres el visitante: 


Para contactar co 


Ma 
GEDECO S.A. Cf Goya 136-29 Madrid - Tel. 01 402 03 60 - Fax: 01 402 02.41 


escándal o de Gedeco 


(GGEDECO 


Promotores Inmobiliarios 


pa del Web 


Este es el marco ideal que 
propone Gedeco para vivir 


intimidad previsto en nuestra Consti- 
tución. No uno, sino numerosos veci- 
nos aseguran que «oímos perfecta- 
mente cada palabra de los vecinos, 
cada vez que van al baño, cada vez 
que abren un grifo..», y menos mal 
que este comunicante es comedido y 
bien educado y no prosigue con otros gritos 
de origen distinto. 

Con este mal rollo no es de extrañar que un 
nuevo vecino pregunte: «¿alguien sabe si el 
futuro aeropuerto de Campo Real va a influir 
sobre el cielo de esta zona?», porque es que 
ya puede pasar de todo es estas casas sinies- 
tras, que lo mismo te electrocutan que te 
fríen la radio. 

Pero de repente el asunto cambia. Y no es un 
interminable recuento de despropósitos rea- 
lizados por la empresa inmobiliaria, sino 
insultos a alguien que ha mandado una 
Carta. Veamos lo que dice un vecino: 

«A la persona que está entrando en esta 
página para insultar, creo que a bastante 
gente, le informo que no somos unos pocos, 
sino bastantes». 

Seguramente las penas de estos pacíficos 
propietarios acabe tras los muros de un juz- 
gado de lo civil y que la solución judi- 
cial no le guste a nadie. Mientras tanto 
los hijos de estos ciudadanos crecerán 
a la luz de los peligrosos focos junto a 
la piscina, darán su primer paso apro- 


con lo cual supongo que los bajos son 
«bajos-catacumba». 


Si eres un (futuro) propietario de alguna de las promociones que Gedeco está construyendo en Rivas- 
Vaciamadrid, y estás cansado de esperar 


Primero un poco de historia: 


E Guerra de mails 

«El pasado día 15 de junio tuvimos una 
experiencia muy desagradable gracias a la 
incompetencia y mal hacer de Gedeco. 
Por culpa de un fallo en la instalación 
eléctrica del bloque 8 todos los electro- 
domésticos que estaban funcionando en 
ese momento (televisores, vídeos, equipos 


Esta página surgió por los problemas que suftimos los propietarios de los pisos que GEDECO construyó en la manzana 13, 
dentro de la promoción Lagos de Rivas, 
Estos pisos se empezaron a vender en Junio del 97, y cuando se hicieron las reservas (con el consiguiente pago de una seña) 
nos dieron como fecha de entrega Octubre/Noviembre del 98. Esta fecha ya sufrió modificaciones cuando se firmaron los 

contratos de compra, pasando a ser Enero/Febrero del 99 (ya alargaron el plazo tres meses, pero claro, después de haber 
cobrado el dinero para la reserva del piso). 


Entonces todavía confiábamos en GEDECO, y aceptamos un contrato en el que imponían unas condiciones en las que ellos 
siempre resultaban beneficiados. Asi, por ejemplo, en caso de retrasos en la entrega de los pisos a lo único que se 
comprometian era a devolver las cantidades ya pagadas más cl interés legal correspondiente, sin inchar ningún tipo de 
indemnización. 


.. Y estas son las opiniones de los futuros 


propietarios. 


vechando el apagón número 3.728 de 
la historia de la urbanización y cono- 
cerán Madrid cuando vayan a visitar a 
su abuela. Probablemente nunca com 
prenderán por qué sus padres se han 
dejado media vida para comprar una 
casa y la otra media para maldecir a la 
constructora que les hizo la casa. Pero 
su formación sexual será sólida en 
inversa proporción al grosor de las 
paredes de su hogar. 
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Direcciones de interés 


La guía más útil y rápida de todas las curiosidades 


Esta sección pretende servir 
de ayuda rápida para la 
localización y promoción de 
direcciones web. Si deseas 
que tu sitio Web aparezca 
en esta agenda, envíanos su 
dirección y características 
mediante correo electrónico 
agenweb.pcaQbpe.es. 

PC ACTUAL se reserva 

el derecho de hacer una 
previa selección para su 
publicación. 


Comienza el frío y y ya no apetece salir de casa como antes. Qué mejor que leer un 
buen libro para ocupar los ratos de ocio, y qué mejor que comprarlos en la Red. 
También es un buen momento para hacer turismo local, por lo que incluimos en 
nuestra agenda útiles callejeros. Y si todavía te apetece viajar y conocer otros mundos, 
date un garbeo por México o consulta la situación del Medio Ambiente en el planeta. 


[ Informática ] 
www.pc-actual.com 
PC ACTUAL.COM 


www.acer.com 
www.adobe.com 
www.amd.com 
www.apple.es 
www.autodesk.com 
www. boeder.es 
www.brother.es 
www.bull.com 
www.canon.es 

www. cioce.es 
www.cisco.com 
www.3com.es 
www.3dfx.com 
www.cognos.com 
www.comelta.es 
www.compaq.com/ 
www.corel.es 
www.creativelabs.com 
www.databecker.com 
www.dell.com 
www.diamondmm.com 
www.eisystem.es 
www.epson.es 
www.es.bol.com 
www.exycon.com 
www.flamagas.es 


www.fujitsu.es 
www.gateway.com 
www.hp.es 
www.hitachi.com 
www.ibm.com 
www.intel.com.es 
www.iomega- europe.com 
www.jump.es 
www.kodak.com 
www.konica.es 
www.lexmark.es 
www.lg.com 
www.logitech.com 
www.lotus.es 
www.maxtor.com 
www.microsoft.com 
www.mitsubishi.com 
www.nai.com 
Wwww.nec.com 
www.nikon.com 
www.nokia.com 
www.novell.com 
www.oracle.com 
www.oki.es 
www.packardbelleurope.com 
www.pandasoftware.es 
www.philips.com 
www.polaroid.es 
www.samsung.es 


www.seagate.com 
www.sgi.com 
www.Sgo.es 
www.siemens.es 
www.sony.es 
www.storagetek.com 
WWW.SUN.COm 
www.suvil.com 
www.symantec.com 
www.tally.it 
www.teknoland.es 
www,.tektronix.com 
www.toshiba.es 
www.touchstonesoftware.com 
www.trust.com 
www.umd.es 
www.unisys.com 
www.viewsonic.com 
WWW.WSC.eS 
WWW.XErOX.eS 


[ Portales/B uscadores ] 
www.alehop.com 
www.arrakismegastore.com 
www.canal21.com 
www.ciudadfutura.com 
Www.commm.com 

www.excite,es 

www.desdeaqui.com 


www.fotofutura.com 
Www.guay.com 
www.hispavista.es 
www.inicia.es 
www.inicio.net 
www.karlosnet.com 
www.lacompu.com 
www.lanetro.com 
www.ludics.com 
wwv.lycos.es 
www.msdn.microsoft.es 
www.msn.es 
www.mujerweb.com 
www.navegalia.com 
www.netgocio.com 
WWW.OZU.€S 
www.pobladores.com 
www.portalatino.com 
www.portalwap.com 
www.starmedia.es 
www,.telepolis.com 
www.teleprix.com 
www,terra.es 
www.tuciudad.com 
www.wanadoo.es 
www.worldonline.es 
www.ya.com 
www.yahoo.es 
www.yupi.com 
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Medio Ambiente 


www.niehs.nih.govemfrapid/home.htm 

Probablemente tras leer esta página al lector se le quiten las ganas de volver a usar un 
teléfono móvil. Se reúnen aquí las conclusiones de estudios científicos sobre la 
incidencia de los campos magnéticos en la salud. 


Mapas y Callejeros 
www.cadiznet.com 
Ni el diseño ni el contenido de esta página son 


espectaculares, pero proporciona mapas de los 
campos de golf de toda la provincia de Cádiz. 


erciudad con (H 


Simplemente consultarlo merece la pena. 


www.iberciudad.com 


Un completo callejero, menos conocido que el de 
páginas amarillas o Terra pero de igual calidad. Se 


pueden consultar distancias, calles, alejar y acercar con la lupa, etc. 


www.mapa21.com/m-mundo.htm 


Aquí es posible encontrar mapas de todo el mundo, la Única pega es que hay que 
pagar. Un completo repertorio en el que figuran las fotos de las portadas de los mapas 


en cuestión, extensión, contenido, etc. 


WWwW,.OZU.es 


Uno de los muchos portales que incluye un callejero, tan completo como puedan serlo 
los otros. Es útil localizar unos cuantos por si en algún momento nos falla la conexión a 


Una página concreta. 


members.nbci/africanitis 


Además de la historia de este maltratado continente, en esta página podremos 
consultar mapas sencillos de los diferentes países de África. 


Miscelánea 


www. paralimpicos.sportec.es 


Es la página del Comité Olímpico Español de las Paraolimpiadas. Ha sido 


desarrollada por Sportec e incluye información sobre los Juegos Olímpicos de 


Sidney 2000. 


www. Wapys.com 

Portal de WAP con información, 
productos ytodo lo necesario para 
acceder a Internet desde el móvil. 


www.madridiario.com 
Ha nacido un nuevo medio 
exclusivamente digital. La 


actualidad política, cultural y de espectáculos de la Comunidad de Madrid 


narrada con las ventajas de las nuevas tecnologías. 


Las direcciones más útiles 


[Compras ] 
www.alcoste.com 
www.amazon.com 
www.beautymerchant.com 
www.es.bol.com 
www.crisol.es 
www.ebay.com 
www.elgratuito.com 
www.escaparate.com 
www.intershop.com 

www. myalert.com 
www.netjuice.es 
www.tiendas.com 
www.theshopnetwork.com 
www.viaplus.es 


[Operadoras telefónicas] 
www.airtel.es 

www.bt.es 
www.jazztel.es 
www.lamitad.com 
www.moviline.com 
www.movistar.tsm.es 
WWW.ONO.es 
www.retevision.es 
www.sinpletel.com 
www.supercable.es 
www.telefonica.es 
www.uni2.1414.net 


[Transporte ] 
www.aeromexico.com 
www.airfrance.es 
www.alsa.es 
www.dgt.es 
www.jal-europe.com 
www.Iberia.es 
www.lufthansa.es 
www. metromadrid.es 
www.renfe.es 
www.spanair.com/es 
www.swissair.es 


[Periódicos ] 
www.abc.es 
www.diario-vasco.com 
www.ecg.ozone.es 

El correo Gallego 
www.elcorreodigital.com/portada 
www.elmundo.es 
www.elpais.es 
www.elperiodico.es 
www.estrelladigital.es 
www.expansiondirecto.com 

Diario Expansión 
www.larazon.es 
marca.recoletos.es 
www.sendanet.es/heraldo 

El Heraldo de Aragón 
www.vanguardia.es 


wWww.mareenoire.com 
Esta página francesa muestra los devastadores efectos de las mareas nes sobre la 
vida de costas y playas. Para aquellos que no sepan 
francés, se incluyen también expresivas imágenes. 


www.ideal.es/waste/ 

Revista on-line que proporciona información 
mediambiental de todo tipo. Para mantenerse al tanto 
de la calidad de las aguas, accidentes petroleros, etc. 


www.urbanoptions.ory 

Las ciudades son cada vez más el medio de vida en el que nos desenvolvemos. Por este 
motivo es necesario intentar la integración de naturaleza y arquitectura. Página sobre el 
desarrollo sostenible de las ciudades. 


www.rts.es/ciudadverde/default. himgap.com 

Página en la que se reúnen los tres grandes actores de la gestión urbana: el gobierno 
municipal, las empresas y los fabricantes de equipos especializados. Además, agenda 
con ferias, certámenes... 


www.salseando21.com 

Portal de cocina «rica, rica» que cuenta con 
la colaboración de chefs de reconocido 
prestigio. Incluye links con los sites de estos 
artistas de la cocina. 


www.eltrabolo.com 

Portal «underground» (según asegura su 
autor) donde descargar todo tipo de 
software. También WAP, Chats, y todos los 
servicios de un portal en formación, que pide la colaboración de los usuarios. 


www.webdominios.com 

En esta página todos aquellos que deseen registrar su dominio podrán hacerlo 
on-line con una ventaja: es posible consultar previamente los nombres que ya 
están registrados. 


[Televisiones ] 
www.antena3tv.es 
www.canalc.com 
www.cnnespañol.com 


www.guggenheim-bilbao.es 
www.mec.es/csd 
Consejo Superior de deportes 


www.cplus.es a 
www csatelite.es Universidad Autónoma de Madrid 
www.telecinco.es www.ucm.es , 
www.red2000.net Universidad Complutense de Madrid 
www.rtve.es/tve/tve.htm www.uned.es 
www.viadigital.com www.upc.es 

A E > iversidad Politécnica 
[ E ntidades financieras ] pi pta dl 
www.banesto.com 
www.bbv.es : 
www.bbk.es [Varios ] 
www.bsantander.com www.boe.es 
www.bsch.es www.bolsademadrid.es 
www.cajamadrid.es www.catalanaoccidente.com 
www.deutsche-bank.es 


www.casadellibro.com 
www.cruzroja.es 
www.elcorteingles.es 
www.inem.es 
www.la-moncloa.es 
www.msc.es/insalud 


hidra.ceca.es 
Confederación Española 
de Cajas de Ahorro 

www.openbank.es 

www.lacaixa.es 


[ U niversidad/C ultura ] 


www.bne.es wWwWw.once.es l 
Biblioteca Nacional www.paginas-amarillas.es 
www.cef.es www.seur.es 
Centro de estudios financieros www.visa.com 
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Así es como mejor se define el contenido de este mes, y si no estáis de 
acuerdo leed con atención: las últimas enciclopedias multimedia, todo lo 
que va a dar de sí el próximo Ars Futura, presentación de las nuevas 
consolas de Nintendo, especial con las últimas expansiones de los mejores 
juegos y, como siempre, una variada colección de títulos evaluados. 


stá claro que el saber no ocupa 
E lugar como lo demuestra el hecho 

de que un solo CD-ROM contenga 
todo el contenido de una enciclopedia de 
muchos tomos. Este mes os traemos 
nuestro especial Enciclopedias donde 
analizamos las nuevas obras que se lan- 
zan de cara al 2001. 

Otro tema importante tiene que ver 
con Ars Futura. La feria de arte digital, 
que se va a celebrar en Sevilla a princi- 
pios de este mes, recoge nuestra aten- 
ción materializada en un reportaje a 
modo de previo donde os contamos lo 
que va a mostrarse. 

Respecto a Nintendo, analizamos con 
algo más de profundidad el lanzamiento de 


sus nuevas consolas, un tema del que ya os 
hablábamos en el reportaje sobre el ECTS 
del pasado mes. Las nuevas Gamecube y 
Game Boy Advance vienen a avivar lo que 
muchos hemos venido en denominar como 
«guerra de consolas». 

Otro de nuestros temas especiales tiene 
que ver con la gran cantidad de expansio- 
nes que han salido al mercado. Age of 
Empires 2 y Los Sims son los títulos más 
representativos de una buena colección de 
extensiones. 

Por último, como siempre, mencionar la 
buena cantidad de títulos analizados entre 
juegos y programas multimedia. 


Óscar Condés oscarc@bpe.es M 


Ficha técnica 
de Multimedia 


y Juegos 


Los títulos CD-ROM y juegos analiza- 
dos en la sección Multimedia Actual 
disponen de una ficha técnica distinta 
que se ajusta a los contenidos especí- 
ficos de estos programas. 
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O Aspectos informativos: nombre del 
producto, fabricante y/o distribuidor, 
junto con su dirección, teléfono y web, 
más el precio de venta al público (aquí 
con IVA). 

0 Valoración técnica: se trata de un 
valor comprendido entre el 0 y el 6, y 
resulta de la media de los dos campos 
valorados en el análisis de títulos 
CD-ROM, o de los cuatro campos valo- 
rados en el caso de los juegos. En 
ambas fichas, los campos específicos 
puntuados tienen un valor del 0 al 6. 
El aspecto de J ugabilidad se refiere a 
la adicción que genere el juego en el 
usuario; cuanto más jugable y adictivo 
sea, más puntuación obtendrá. El 
campo del Diseño del juego hace refe: 
rencia a la originalidad del programa, 
el aspecto creativo del desarrollo y el 
concepto global de estética y argu- 
mento del juego. 

6 Valoración económica: varía entre 
d0ya4. 

O Valoración final: la suma de ambas 
cantidades se representa en este campo 
y puede tomar valores entre 0 y 10. 

6 Producto Recomendado: si esta cifra 
es igual o superior a 8, se otorga al pro- 
ducto la calificación de Producto Reco- 
mendado por la revista PC ACTUAL, 
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> ll oscarcappe. es espera se conviertan en grandes éxitos siguiendo el 
a a ejemplo de lo que fue Comandos. 


Confesiones 


| software español está cargo del nuevo grupo de pro- 
E de moda. La brecha gramación creado en los 

abierta por el juego de estudios de Ubi Soft en Bar- 
Pyro no sólo demostró que en 
nuestro país se podían hacer 
juegos superventas gracias a su 
calidad sino que abrió el camino 
para que muchos otros comenza- 
ran a creer en sus posibilidades. 
Las producciones españolas se 


Tengo que hacer una confe- 
sión. Cuando era un chaval y 
empecé a aficionarme a los 
videojuegos, hasta el punto 
de quedar enganchado para 
siempre, nunca pensé que 
me dedicaría de forma profe 


celona . El juego, como su 
propio nombre indica, es un 
título de rallies que tiene 
todas las cualidades necesarias 
para competir con títulos clási- 
cos del género como Colin 
McRae Rally o V-Rally. 


Dinamic Multimedia es un 
capítulo aparte en este terreno. 
No podemos hablar de un solo 
título sino de una auténtica 


sional a este mundillo. Y la 
verdad, confieso que me 
siento afortunado. Es más, 
entiendo que muchos de los 
fans de los videojuegos pue 
dan sentir gran envidia por 
los que nos dedicamos a esto 
y nos pasamos la vida entre 
juegos. 

Esto viene a cuento porque 
me gustaría hablar de algo 
que me ha rondado la cabe- 
za desde hace tiempo. Una 
pregunta sencilla y al tiem- 
po realmente complicada: 
¿qué es lo que tienen los 
videojuegos para enganchar- 
nos de esta manera? 

La respuesta, claro está, 
depende de muchas cosas 
pero me atrevería a hablar 
de una en concreto. En el 
mundo del cine (otra de mis 
grandes pasiones, confieso 
de nuevo) se habla de la 
identificación con el perso- 
naje como uno de los ele 
mentos que explican su 
«magia». Pues bien, estoy 
convencido que en el mundo 
del videojuego se da algo 
similar al cine con un aña- 
dido importante: la interac- 
tividad. 

Y es que la gran virtud de 
los videojuegos está no sólo 
en permitir que el jugador se 
«sienta» en la piel de otros 
personajes y conozca lejanos 
lugares de forma virtual sino 
en que le da la posibilidad 
de usar su propia voluntad y 
actuar de acuerdo a su inte- 
ligencia. Algo que para mí 
explica da magia de los 
videojuegos». 


plantean desde entonces con 
mucha más seriedad y objeti- 
vos más ambiciosos demos- 
trando que hay mucha calidad 
en España. 

Buen ejemplo son varios jue- 
gos desarrollados íntegramente 
en nuestro país: Pro-Rally 2001 
de los estudios de Ubi Soft en 
Barcelona, el esperado Blade 
de Rebel Act y una larga lista 
de títulos provenientes de la 
factoría Dinamic. 


colección de títulos con la eti- 
queta made in spain que van a 
ver la luz en los próximos 
meses. 

A títulos ya conocidos como 
PC Fútbol (en su entrega del 
2001) o La prisión, se unen 
nuevos desarrollos como 
Resurrection (que ya está a la 
venta), Grouch, M: Alien para- 
noia, Runaway... a road 
adventure, Live Boxing!, Exca- 


Blade, The edge of darkness, libug y EuroTour Cycling. 


Pro-Rally 2001 tiene prevista 
su salida para diciembre y lleva 
un desarrollo de dos años a 


es otro juego español llamado a 
lograr grandes metas. Su salida 
está prevista igualmente para el 
mes próximo y cuando se 
haga efectiva se acabará con 
la historia de su turbulento 
desarrollo. Nada menos que 
cinco años durante los cuales 
sus posibilidades han acapa- 
rado la atención y las especu- 
laciones entorno a su desa- 
rrollo lo han convertido casi 
en una leyenda. 


Lo dicho, un gran trabajo de la 
compañía española que, en con- 
junto, augura una época dorada 
dentro de la industria del video- 
juego nacional. Esperamos que 
así sea. 
www.ubisoft.es 
www.rebelact.com 
www.dinamic.com 


FX lanza Power Tank 


Otra compañía también española 
(aunque de momento sólo haya 
lanzado títulos desarrollados 
fuera de nuestras fronteras) pone 
a la venta este mes su último títu- 
lo, un juego de acción 3D en el 

que tendremos que ponemos al E 
mando de un tanque de última = 


la resistencia que, a bordo de 
un «súper tanque», con poten- 
tes armas y la misión de salvar 
el mundo. 


El juego se desarrolla en un 
entorno tridimensional que 
pretende reproducir con gran 
realismo un negro futuro en el 
que cientos de enemigos de 
toda clase y condición tratarán 
de impedir que llevemos a 

cabo nuestra misión. 


generación. 

Power Tank se desarrolla 
en el año 2029, época en 
la que las organizacio- 
nes criminales se han 
hecho con un enorme 


poder que amenaza la supervi- 
vencia de la especie. El jugador 
se encarnará en un miembro de 


Power Tank cuenta 
con 19 misiones en el 
modo lineal pero 

además permite la opción 
de juego en red, (vía Inter- 
net o en red local). Una posi- 
bilidad para la que se han 
implementado 6 misiones 
exclusivas. 


Noti ci as 


MULTI VEDIA Y JUEGOS 


Aprender inglés 


uralog, empresa dedi- 
A% al desarrollo y 
publicación de progra- 


mas interactivos para la 
enseñanza de idiomas con 13 
años de experiencia, pone a la 
venta un nuevo software orien- 
tado al aprendizaje de los más 
pequeños. 


Tell me more Kids es un nuevo 
curso de idiomas para niños que 
se presenta en tres programas 
destinados a diferentes espec- 
tros de edad, desde los 4 a los 
12 años. Cada uno de ellos 
cuenta con un entorno que varía 
según la edad (una casa, la ciu- 
dad, el mundo) e incluye dos CD- 
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Multimedia solidario 


Garben, un grupo cuya activi- 
dad va dirigida a la forma- 
ción, investigación y desarro- 
llo de proyectos informáticos, 
ha desarrollado para la Aso- 
ciación Carpediem un juego 
denominado Misterio en la 
nieve. Un título dirigido a la 
población más joven (niños 
entre 11 y 14 años) que será 
difundido en colegios y cuyo 
objetivo fundamental es con- 
cienciar a este público del 
peligro de las drogas así como 
ofrecerle alternativas a favor 
de una vida sana y saludable. 


El juego se plantea como una 
aventura gráfica que se desa- 
rrolla en un castillo misterio- 
so, al que han sido invitados 
los niños de una escuela, los 
cuales pretenden resolver el 
misterio que envuelve este 
lugar. 

Durante la aventura, se van 
presentando situaciones que 
invitan a preguntarle al niño 
su comportamiento ante 
determinadas circunstancias. 
De esta forma, en función de 
las contestaciones el juego va 
midiendo la conducta del 
niño respecto a su 
entorno social, al 
medio ambiente y a 
sí mismo, así como 
su forma de pensar 
acerca de las drogas. 
Una excelente forma 
de concienciar a los 
niños de una manera 
entretenida. 
www.garben.com 

91 431 54 94 


ROMs y unos auriculares con 
micrófono incorporado. 

Este último es muy necesario 
puesto que el programa recoge el 
sistema de reconocimiento de 
voz que se incluye en otros pro- 
gramas de la compañía y que 
permite un mejor aprendizaje del 
inglés y su pronunciación. Por 
cierto, Tell me more Kids permite 
elegir, en la instalación, qué 
variante de este idioma se 
quiere estudiar: inglés 

británico o americano. 
Por otro lado, el pro- 
grama contiene más de 
1.000 juegos, dibujos 
animados y karaokes, 
actividades encaminadas 
a que el niño aprenda de 
forma sencilla y diverti- 
da. 
www.auralog.com 
www.lodisoft.com 
91556 98 58 


Locos al 
volante 


A la espera de que llegue la 
versión de PC del esperado 
Colin McRae rally 2, Codemas- 
ters lanza otro juego de carre- 
ras: Insane, un título en el que 
nos pondremos al volante de 
espectaculares todoterreno 
que tendrán que competir en 
carreras sin reglas ni límites. 
Escenarios alejados del habi- 


tual asfalto y de toda condi- 
ción y vehículos de gran realis- 
mo para una loca carrera. 

El juego ha sido desarrolla- 
do pensando especialmente en 
el juego on-line en el que pue- 
den competir hasta ocho juga- 
dores. 
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tancia y penetración que ha 
obtenido Internet en todos los 
campos de la vida humana, 
hecho que además sigue cre- 
ciendo con fuerza. Algunos 
hablan ya de un IPN, Internet 
Interplanetario, que conectará 
a los que estén en la Tierra con 
los que «anden fuera de ella», 
en misiones espaciales. 

El marco teórico de Art 
Futura analizará las peculiari- 
dades y previsiones para esa 
gran Red que cada vez envuel- 
ve más a los ciudadanos del 
mundo. Se abordarán temas 
como el espacio y el tiempo, 
que se dilatan y transforman en 
el ciberespacio. O los entornos 
inmersivos 3D, simulaciones de 
una realidad en la que el usua- 
rio puede interactuar, sentir, 
vivir... un realidad en definitiva 
que difumina las fronteras entre 
lo virtual y «la realidad» del 
mundo físico. 

¿Cómo nos afecta todo esto? 
«La convergencia de tecnología, neurología 
y vida cotidiana está generando un nuevo 
tipo de «cyborg», simbiosis del hombre con 
su entorno tecnológico», apunta Antonio 
Mayo. Los avances de la ciencia permitirán 
en un futuro cercano sacar de la ficción 
historias neuromantianas, relacionadas con 
implantes electrónicos para aumentar y 
potenciar nuestras funciones. Es lo que Art 
Futura llama «los nuevos hombres-máqui- 
na, que actuarán como verdaderas termina- 
les de ordenador, vivas y pensantes». Por 
otra parte, la presencia humana en Internet 
hace de ella una red «con vida propia», o 
«la extensión más poderosa de nuestro pen- 


samiento», como escribe Antonio 
Mayo, organizador y cofundador 
del festival desde sus inicios. 


E Neuromante y James Brown 

Uno de los participantes en el 
ciclo de conferencias será Chris 
Cunning, joven y prestigioso cre- 
ador de vídeos musicales basa- 
dos en animación infográfica, 
popular por sus propuestas atrevidas e 
innovadoras. Entre sus trabajos, destacan 


La convergencia de 
tecnología, neurología y 
vida cotidiana está 
generando un nuevo tipo 
de «cyborg», simbiosis 
del hombre con su 
entorno tecnológico 


Internet en el cepillo de dientes 


El poder de la Red, gran almacén de 
información omnipresente y en constan- 
te movimiento, tendrá sin duda sus con- 
secuencias para nuestra vida diaria, en 
el aspecto laboral, personal, sentimental, 
comercial... Según afirma Antonio 
Mayo, «el e commerce transformará la 
geografía mental del hombre». 

Las páginas web se multiplican, 
cubriendo casi todos nuestros intereses 


y temas imaginables. Nos acercamos a la 
tercera era de la informática. Según las 
previsiones del LCS, Laboratory for Com- 
puter Science del Massachussets Institute 
of Technology (MIT), hasta el cepillo de 
dientes tendrá una página web que facili- 
te el nombre de su propietario, su color o 
las referencias del fabricante: esta página 
estará alimentada por un minúsculo orde- 
nador situado en el propio cepillo. 


las recreaciones realizadas para Madonna 
o la cantante Björk. Su obra «All is full of 
love», para la canción de la artista islan- 
desa, fue ganadora del Premio Especial 
del Jurado en Art Futura 99. 

En esta inminente edición de Art Futu- 
ra, Cunning presentará su nuevo proyecto, 
un hito para los amantes de Neuromante: 
llevar al cine la novela de Willian Gibson 
que popularizó el término «ciberespacio» y 
dio origen al movimiento ciberpunk a fina- 
les de los 80. 

También dentro 
del campo de los 
efectos especiales 
digitales para cine, 
el festival contará 
con la presencia de 
Digital Domain, com 
pañía artífice de los 
efectos para pelícu- 
las como Titanic o 
El Quinto Elemento. 
Hablarán en las con- 
ferencias de su pró- 
ximo trabajo, una 
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las eran algo más que un proyecto muy 
lejano. Por supuesto, se puede pensar 
que esto se debía al secretismo con el 
que se quería desarrollar la consola, pero 
también, siendo algo menos benévolos, a 
que realmente se encontraron con que 
sus rivales iban a sacar nuevos produc- 
tos y ellos no tenían nada que ofrecer; 
por tanto, había que iniciar rápidamente 
un proyecto con el que ponerse a la altu- 
ra de la competencia. 

Así, Nintendo se puso a trabajar a des- 
tajo y empezaron a filtrarse detalles de lo 
que se denominó Proyecto Dolphin, del 
que apenas se sabían algunos detalles 
como que iba a contar con un micropracs- 
sador creado por IBM y que,s 
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E Y llegó el SpaceWorld 
Y en esto estábamc 
consolidándose en 
batiendo records (aui o 
tando alguna polémi 
do llegó el SpaceWorl e 
feria de Nintendo, cels 
antes del ECTS, era el marco adecuáuu 
para que la empresa que hizo famosa z, 
Mario Bross destapara la sorpresa. Sor 
prendiendo a propios y extraños, la mar 
nipona presentó sus nuevos produc’ 
para el 2001. La que hasta entonces 
un proyecto se convirtió en algo materf 
la Gamecube, una consola con format 
cubo, unas capacidades más que inter: 
santes y, al menos, 20 juegos en desarro- 
llo. Pero además, Nintendo se sacó otro 
as de la manga: la Game Boy Advance, 
un desarrollo de su portátil con sus capa- 
cidades elevadas al cubo (aunque ésta no 
tenga esa forma). 

Estos productos se presentaron en 
Europa unos días después, en el ECTS, y 
no sólo causaron sensación sino que se 
convirtieron en los protagonistas del 
evento londinense acaparando la aten- 


Las imágenes de demostración de la 
Gamecube prometen. 


ción de público y prensa. Y no 
es para menos puesto que Nin- 
tendo puso a disposición del 
público un buen número de 
unidades de su Game Boy 
Advance para ser saboreadas 
de primera mano. La Gamecu- 
be, sin embargo, sólo pudo 
verse de lejos y, a través de 
algunos vídeos de demostra- 
ción, admirar sus posibilida- 
des. 


Como era de esperar, la saga Pokemon 


E Gamecube 

Pero pasamos ya a hablar de lo que va a 
ser la nueva Gamecube. Como hemos 
comentado, la consola portará un chip de 
IBM de 405 MHz con tecnología de 
cobre, un co-procesador de 
gráficos revolucionario de ATI y 
40 Mbytes de memoria. Para 
hacerse una idea de lo que sig- 
nifican estos datos, podemos 
decir que su capacidad para 
gestionar entornos 3D será el 
doble que una PS2 y 6 veces 
superior a un Pentium Ill a 
500 MHz y que su chip gráfico 
moverá cerca de 20 millones 
de polígonos por segundo. En 
cuanto al soporte de almacena- 
miento, Nintendo abandona 
definitivamente sus famosos 
cartuchos y recurre a un disco 
óptico, diseñado por Matsushi- 
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ta, con un tamaño inferior al de un CD 
pero gran capacidad (1,5 Gbytes). 

Pero quizá lo más trascendente de la 
nueva máquina es el cuidado que se ha 
puesto en lograr un entorno de programa- 
ción sumamente sencillo. Gracias a ello, 
crear juegos para la Nintendo de última 
generación será mucho más fácil lo que 
significará una gran ventaja respecto a 
otras consolas. Todo siguiendo la idea de 
los responsables de Nintendo de crear 
una máquina que se convierta en la pla- 
taforma definitiva de juegos, dejando de 


~do otro tipo de uso. 


acto al diseño, además de su 
la nueva consola destaca 

e “amaño (15 x 16,1 x 11 

tación en variados colo- 
: su peculiar mando de 
qn ) lado, la plataforma con- 
ga veriféricos para aumentar 
as. Entre ellos un módem 
zonexión con la Game Boy 
ola con la que será total- 
uble. 
an aspecto en el que Nintendo 
na querido hacer hincapié al presentar sus 
nuevas consolas. Tanto la portátil como la 
Gamecube se han diseñado para poder 
compatibilizar su uso, algo que se hará de 
diversos modos. Por un lado, la Game Boy 
se podrá conectar con su hermana mayor y 
usarse como un mando de control de ésta 
última. Por otro lado, se podrán compartir 
juegos que funcionarán en ambas plata- 
formas y se podrá intercambiar informa- 
ción y recursos entre ambas. 

Por último, tenemos que hablar de los 
juegos que ya se encuentran en desarro- 
llo para la Gamecube. Tanto en el Space- 
world como en el ECTS, se mostraron 
vídeos demostrativos de la nueva conso- 
la. Demos que no eran juegos en sí y que 
estuvieron protagonizadas por algunos de 
los personajes estrella de Nintendo: 
Mario y Luigi Bross o Link, el protagonis- 
ta de la saga Zelda. Pero éstos son sólo 
algunos de los personajes que se esperan 
encabecen una larga lista de títulos. De 
hecho, ya se ha anunciado que hay vein- 
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te títulos en proceso y una larga lista de 
desarrolladores, con nombres importan- 
tes como Capcom, Konami, Lucas Arts o 
Rareware, dispuestos a alimentar de soft- 
ware la nueva consola de Nintendo. 


E Game Boy Advance 

El anuncio del relevo de la veterana y exi- 
tosa Game Boy fue una sorpresa impor- 
tante. Eclipsada por las noticias respecto 
al proyecto Dolphin, la consola portátil 
pasaba algo más desapercibida para la 
prensa especializada. Sin embargo, se 
trata de un producto más que interesante 
sobre todo si consideramos que está lla- 
mada a sustituir a una plataforma que ha 
sido líder del mercado desde su lanza- 
miento en 1988 alcanzando la cifra de 
100 millones de unidades vendidas en 
sus diferentes versiones. 

La nueva consola da un salto a los 32 
bits lo que amplía notablemente las 
capacidades de la antigua plataforma 
que funciona mucho más rápido que la 
última Game Boy Color y es capaz de 
mostrar en pantalla 32.000 colores 
simultáneamente. La nueva pantalla de 
cristal líquido TFT en color se alarga 
hasta las 2,9 pulgadas (el doble que la 
anterior) y su diseño modifica la tradi- 
cional forma vertical de la Game Boy e 
incorpora dos nuevos botones. 

Otro de los aspectos destacados de la 
nueva consola es su total compatibilidad 
con los modelos anteriores. Todos los jue- 
gos existentes de los diferentes modelos de 
Game Boy podrán seguir siendo disfruta- 
dos en la nueva portátil. Asimismo, como 
ya hemos comentado, la consola será com 
patible con la Gamecube de la que podrá 
convertirse en mando de control. Por otro 
lado, y como ya es tradicional, contará con 
una amplia gama de periféricos entre los 
que destaca un cable de comunicación 
que permite jugar simultáneamente a cua- 
tro jugadores. 

Como ocurre en la Gamecube, se ha 


buscado que la progra- 
mación de juegos para 
la nueva plataforma 
fuera lo más sencilla 
posible creando un 
entorno de programa- 
ción adecuado para tal 
fin. 

Por último hay que 
hablar de algunos de 


los juegos que ya se pudieron probar tanto 
en al Spaceworld como en el ECTS. Espe- 
cialmente destacado es Mario kart advan- 
ce, una secuela del famoso juego de carre- 
ras protagonizado por Mario Bros y sus 
amigos. Un gran juego que incluso antes 
de estar terminado se ha hecho con varios 
premios en el ECTS. Pero no es el único. 


Nintendo disponía de otros títulos como 
Kuru kuru kururin, Ougon no taiyo y Napo- 
leon que sirvieron de ejemplo para demos- 
trar las grandes capacidades de la nueva 
portátil. 


E Fechas 
La salida de ambas consolas, sin contar 
que se produzcan retrasos que no son 
descartables, está fijada para el año pró- 
ximo. La primera en ver la luz será la 
Game Boy que será lanzada en el país del 
sol naciente en marzo del 2001, 
mientras que a Europa y Amé- 
rica llegará en julio. Esta 
misma fecha será la de 
salida de la Gamecube 
en Japón mientras que 
el lanzamiento en 
Norteamérica está 
previsto para Octu- 
bre del 2001 (para 
el viejo continente 
aún no hay fecha). 
Todas las carac- 
terísticas comenta- 
das de las nuevas 
plataformas de Nin- 
tendo hacen pensar 


La compatibilidad 
entre consolas es uno 


que ésta ha sabido aprender de 
los errores del pasado y tiene 
ante sí un futuro esperanzador. 
Pero la guerra por situarse en 
un mercado muy competido no 
será nada fácil. Estaremos atentos a lo 
que ocurra. 


Oscar Condés | 


Las enciclopedias 
del 2001 


La enci cl opedi as en CD- ROM vuel ven al 


con su edi ción para el 


nuevo si gl o 


ner cado 


Como todos los años por estas fechas, las enciclopedias vuelven a ser claras protagonistas del mundillo multimedia. El 
aumento de contenidos, las escasas variaciones y la mayor implicación con Intemet son sus principales características. 


espués de que hace cuatro años se produjera el 
«boom» de las enciclopedias multimedia, 
Y) 1emos podido ver cómo cada año se publicaba 


una euición nueva de las principales obras de 
referencia en este formato. Y es que el éxito 
obtenido por las enciclopedias en CD-ROM ha 
sido tal que el empeño de sus fabricantes por 
mejorar año tras año sus obras, ha provocado 
una competencia feroz que sin duda beneficia 
al usuario. Aunque, como en todo, siempre 
encontramos alguna excepción, lo cierto es que 
las nuevas ediciones son excelentes, no sólo por 
la cantidad de contenidos que concentran, sino 
por un diseño bastante cuidado y muy atractivo 
y la conexión a Internet como uno de los gran- 
des bloques de estas obras. La posibilidad de 


actualizar estas enciclopedias es quizá su mayor atracti- 
vo (característica esta con la que no contaban las enci- 


clopedias convencionales). 


Encarta sigue destacando entre todas, no sólo por los con- 
tenidos, sino por las múltiples posibilidades de acceso a la 
información que ofrece al usuario. Para los editores de Encarta, 


Intemet y el estudiante se han convertido en pie: 
zas clave de esta edición del 2001, que, junto al 
Atlas Interactivo, hacen de esta obra un elemento 
indispensable en nuestra enciclopedia. Micronet 
es otra de las grandes del mercado multimedia de 
enciclopedias, y en su nueva edición han mejora- 
do muchos aspectos y se han introducido más de 
lleno en Internet. Planeta y Larousse siguen muy 
de cerca a las anteriores aunque con ciertas 
carencias que disminuyen su atractivo para el 
usuario. En definitiva, con obras como las que se 
muestran en estas páginas, pocos son los que 
están dispuestos a pagar altas cantidades de dine- 


ro por llenar sus estanterías de pesados tomos cuya actualiza- 
ción resulta prácticamente imposible. Disfrutemos pues con 
este paseo enciclopédico por el saber de todos los tiempos. 


El pequeño Larousse 2001 ia 


2001 


La nueva edición de esta enciclopedia multimedia es prácticamente igual a la Prelo: 4:950 peselas 
del año anterior, reuniendo los mismos defectos e idénticas virtudes. Fabricante: arase 
WWW.larousse.es 
Distribuidor: Havas 
| pequeño Larousse 2001 cuenta Sin embargo, éstos no son muchos, | Interactive. Tfn: 91 383 26 23 
E con más de 84.000 artículos, 
130.000 definiciones y 5.000 ele- 


al menos comparándolos con otras | Valoración 


enciclopedias analizadas que vie- |' a e 
mentos multimedia. Datos idénticos a los de nen en varios CD-ROMs y, por tanto, |. precio 32 
la pasada edición lo que puede llevar a pen- tienen una posibilidad mayor de | GLOBAL 6,4 


sar que la actualización ha sido mínima (por 
no decir nula) y apenas se han añadido algu- Desde este punto de vista el nivel de contenido de El 
nas Cosas. pequeño Larousse baja enteros respecto a la versión del 

Esta duda se reafirma al comprobar que la El diseño es eminentemente sencillo, año pasado puesto que su actualización ha sido mínima. 
enciclopedia se mantiene igual que en la pasa- : Esto no significa que haya que menospreciar sus cua- 
da edición. Sigue sin incluir actualización vía lidades. Su sencillez de manejo que la convierte en muy 
Internet, su diseño se mantiene idéntico (igual intuitiva y su razonable precio son las más destacables. 
de sencillo) y la búsqueda de palabras sigue Además, hay que tener en cuenta su orientación hacia un 


almacenamiento de contenidos. 


siendo algo limitada. Del mismo modo, mantiene 
la posibilidad de usar la enciclopedia de forma 
conjunta con el procesador de textos Word, el 
menú flotante que nos ofrece opciones para 
imprimir, copiar, etc. En definitiva, todo igual. 
Como ya pudimos comprobar el pasado año, 


público joven que busca una obra de consul- 
ta que resulte práctica y sencilla, un sector 
en el que esta enciclopedia tiene buenos 
argumentos. 

Lo que ocurre es que la actualización ha 


sido realmente pobre, tanto que posiblemente 


la enciclopedia se sitúa como la versión multimedia de 
la obra en papel con elementos multimedia añadidos. 


no merezca la pena su compra si ya se posee 
la edición pasada. 


¡MULTIMEDIA | Especial e mM 


ÓN Jerusalén 


al 

lo ocurrido en ese período de tiempo. Tam 
bién existe la posibilidad de seleccionar una 
determinada categoría de información o un 
lugar concreto y ver los acontecimientos rela- 
cionados con uno u otro elemento. Una 
opción interesante es la de comparar las líne- 
as del tiempo pertenecientes, por ejemplo a 
dos lugares o bien a dos categorías temáticas. 


mv 

El tema de los viajes sigue siendo un ele- 
mento clave de esta nueva edición de la enci- 
clopedia Encarta. Continúa en la línea de la 
versión de 2000 manteniendo un apartado 
muy interesante: los Viajes organizados. Se 
trata de hacer un recorrido por aquellos 
temas que siempre nos han apasionado y 
sobre los que hemos querido saber más. En 
una lista de categorías elegimos aquella que 
más nos interese, por ejemplo, Mitos y leyen- 
das. En la parte derecha aparece un esquema 
con los artículos clave que será necesario 
visitar para conocer más sobre ello. 

Si lo que deseamos en viajar por la geo- 
grafía mundial, nada mejor que seleccionar el 
apartado Mapas en el que podremos localizar 
cualquier lugar del mundo y ver con detalle la 
descripción de sus características a través de 
completas leyendas. 

Quizá los Viajes virtuales sea uno de los 
componentes que más atraiga la atención de 
esta enciclopedia. Con estos viajes podremos 
visitar «virtualmente» cualquier lugar, mover- 
nos por el entorno y, cómo no, conocer todos y 
cada uno de sus rincones con explicaciones 
detalladas. Aunque esta opción ya la encontra- 
mos en la versión anterior de Encarta, en la de 
2001 podremos encontrar una mayor selección 
de lugares. Desde una lanzadera espacial, 


Con un diseño e interfaz similares a los de la 
mento perfecto. 


la opción Adaptador de mapas que nos ser- 
virá para señalar sólo aquellos elementos en 
los que estemos interesados (por ejemplo, 
grandes urbes o localidades). Entre los com- 
ponentes más importantes del Atlas destaca 
el ya conocido Centro de estadísticas con 
datos sobre las distintas regiones del mundo. 
Comparaciones mundiales, que permite com- 
parar zonas por estadísticas, ríos más largos, 
etc. Los Temas = 
ción sobre temas como la contaminación 
atmosférica o la música del mundo, siempre 
relacionados con la geografía. Las visitas por 
el mundo nos proponen un recorrido por 
aquellos temas geográficos que más nos lla- 
men la atención. El aspecto lúdico del atlas 
lo traen secciones como Vuelos virtuales con 
los que el usuario podrá volar sobre la zona 
en 3D, regulando el ángulo de la cámara o 
la velocidad, todo ello amenizado por la 


una zona y el 


e 


pasando por el Kremlin o Jerusalén, en esos 
lugares será posible conocer los lugares 
emblemáticos, los paisajes y movernos por ellos 
gracias a la vista de 360 

Las interactividades constituyen una mane- 
ra divertida y amena de aprender temas refe- 
rentes a física, química, historia, y muchas 


que se encuentra al final de la revista. 


a. Cuatro b.- Dos c.-Cinco 


Si queréis conseguir uno de estos programas, será necesa- 
rio que respondáis correctamente a las preguntas que 
veréis a continuación y enviéis el cupón correspondiente 


ENCARTA FĀIÍI]] 


enciclopedia, el Atlas resulta un comple- 


nes, temperaturas, lenguas y la Luna, entre otras opciones. Todos los mapas cuentan con 


música de la región seleccionada. La adivinanzas de geografía nos ayudarán a aprender 
a la vez que nos divertimos con preguntas sobre el tema. Por último destacar la herra- 
mienta de medición de distancia, el Sensor dinámico para conocer la latitud y altitud de 


otras categorías. Vistas, 
sonidos y simulaciones 
sirven para explicar 
cada uno de los temas. 


2001, 14.990 pesetas 
(90,09 euros) 
la 


tot 9.990 pesetas ( 
Conocer y disponer 
en una enciclopedia 
los últimos aconteci- 
mientos ocurridos en 
el mundo ya se en 
arte, historia, política, 
economía o cualquier 
otra faceta de la vida 
diaria sólo es posible 
con una enciclopedia 
multimedia con acceso 
a Intemet. Para llevar a 
cabo el proceso de actualización haremos clic 
sobre Actualizaciones y directamente accede- 
remos a Intemet para actualizar la Enciclope- 
dia. También el Anuario, por categorías temá- 
ticas, recoge la última información mundial 
que podremos consultar en cualquier momen- 
to. Por último, el Centro Web, el lugar desde 
el que se puede localizar información en 
Internet, ha sido bastante mejorado. 

En definitiva, se trata de una obra ejem 
plar, completa, amena y prácticamente indis- 
pensable en cualquier hogar. 


( 

19.990 pesetas (120,14 
euros) 

Fabricante: 

902 197 19 
www.microsoft.com 


EMC 


Especi al 


enci cl opedi as 


MULTI MEDIA Y JUEGOS 


Enciclopedia Universal Micronet 


La edición Clásica 2001 de esta veterana enciclopedia para inaugurar el nuevo siglo presenta un diseño atractivo, un contenido 
más amplio y dos atlas que completan la información contenida en la obra. 


a búsqueda de información y e acceso alos distintos temas es 

uno de los dementos esenciales de cualquier enciclopedia, 

sobre todo si se trata de una obra de consulta en formato mul- 
timedia. La localización de información se puede realizar directamente 
tecleando el témino que deseamos buscar, que al fin y al cabo, resulta 
muy eficaz. Si deseamos acotar la lista de resultados, podremos acotar la 
lista seleccionando la búsqueda por palabra en e Índiceo entodala enci- 
clopedia, o bien por categoría temática. La obtención del resultado de la 
búsqueda es inmediato: podremos introducir entradas, temas, fechas o 
cualquier palabra incluida en e textoe imágenes seleccionados. En la parte 
derecha dela pantalla aparece el texto corespondiente yen la izquierda las 
distintas coincidencias así como el esquema del texto en el que se pueden 
ver los elementos multimedia y los temas relacionados. 

Dejando a un lado el apartado puramente enciclopédico, esta obra 
cuenta con otros elementos como la Galeía multimedia que recoge 
fotografías, ilustraciones, tablas, objetos 3D, documentos sonoros, 
voces de personajes históricos, vídeos y animaciones. Es, sin duda, la 
parte más visual de la obra. J unto al icono de la Galería, en la parte 
superior derecha de la pantalla, encontramos una bola del mundo a 
través de la cual accederemos al atlas interactivo con el que podremos 
conocer y localizar cualquier lugar del mundo a través de mapas. Dis- 
pondremos además de zoom para acercamos o alejamos de una zona 
determinada. 

El cuarto gran bloque de la enciclopedia es el Atlas anatómico, un 
apartado original que no encontramos en otras obras. En la parte izquierda 
encontramos un cuadro de búsqueda de información en el que detemina- 
remos aquella zona del cuerpo que deseamos ver en detalle. A continuación 
aparece un dibujo explicativo que podremos rotar según convence. 

Siempre que nos movemos por los distintos apartados de la obra 
podremos volver a alguno de los documentos que hayamos consultado pre- 
viamente gacias a la opción Historial en la parte inferior izquierda de la 
pantalla. 


E Una enciclopedia con mucho más 

Si bien uno de los apartados más impor- 
tantes de cualquier enciclopedia multi- 
media es el método de búsqueda y la 
cantidad de información que incorpora, 
también el usuario busca en estas obras 
de referencia un aliado a la hora de 
acceder a los conocimientos de diferen- 
tes maneras. La Enciclopedia Universal 
aporta una serie de valores añadidos 


ENCICLOPEDIA UNIVERSAL 


MICRONET 


Enciclopedia Universal 
Micronet Edición 
Clásica 2001 


Precio: 

Clásica: 10.000 pesetas 
Premium: 12.500 pesetas 
DVD: 12.500 pesetas 


Distribuidor: Micronet. 


Tfn: 91 761 23 60 
Web: www.micronet.es 


Valoración 

+ Contenido 5,4 
» Diseño 4,5 
Precio 3 
Global 7.95 


a.- En la Galería multimedia 

b.- En la Zona multimedia 

c.- En el Historial 
2.- ¿De cuántos atlas dispone la obra? 

a.- De tres b.- De cuatro c.- De dos 
3.- Los juegos se encuentran en el apartado de .. 

a.- Galería multimedia 

b.- Recreativos 

c.- Atlas anatómico 


Regalamos 25 enciclopedias 
Micronet Edición Clásica 2001 


Si queréis tener una de estas enciclopedias como obra de consulta, sólo tenéis 
que contestar a las siguientes preguntas y enviar el cupón correspondiente. 
1.- ¿Dónde podemos ver documentos sonoros dentro de la enciclopedia? 


EmAirara 
Entran ln anciana 


y Casilla y clon, cayo marine cumplelo wu Dress ¿Uberl SrieUs, 
; nadaa en Haboken (Mieva desc, Estados Unktos) el 12 de dickembes 
O de 1915 y falede en Los Ariyeles, el 14 de ruyo Je 1994. 


Vida 


í i 
O Naw en al veno de ime feirahs de chue medis bajo, won ri pure | 
0 hexaadar y ina madre de caracter huerto. Ya en d colegio mostro sn | 
o dole como olie. Con apes verle aioz, ler aber sus 
ai aham, dedd dedicarse a la música, anque tivkra que alternar estr | 


1 CN E L 
La búsqueda de información se realiza de una manera sencilla. 


que resultan interesantes. 

En primer luger, el Atlas Histórico, una nueva aplicación de la obra que 
muestra una seie de mapas de tipo histórico para recorrer gandes 
momentos de la historia del Mundo, Europa, España y América. Anuario y 
Efemérides es el segundo gan apartado 
con el que ya contaba en la edición ante- 
rior, y con á podremos conocer las efamé- 
rides del día así como los acontecimientos 
acaecidos durantes los últimos años 
(desde 1997 hasta ahora). 

El tema lúdico de la enciclopedia se 
resuelve con Recreativos, un módulo que 
incluye una calculadora finan- 
ciea en euros y pesetas, un 
refranero y divertidos juegos 
como puzdes musicales o jue 
gos de adivinanzas. 

Intemet es también en este 
caso una gan aliada sobre 
todo para tener la enciclopedia 
perfectamente actualizada. A 
través de icono correspondien- 
te se accedeá a la actualiza- 
ción de la obra por medio de la web de Micronet. Esta es una ventaja indu- 
dable a la hora de comparar una enciclopedia multimedia con los tomos 
tradicionales. Por último cabe destacar el menú de Favoritos, que permite 
añadir al menú documentos o consultas en los que estemos interesados y 
acceder así de manera inmediata a ellos a través de carpetas perfecta- 
mente ordenadas. 


Especi al 


enci cl opedi as 


ESPECI AL ENCI CLOPEDI AS 


Enciclopedia Planeta DeAgostini 


Con un diseño bastante menos espectacular que la anterior Planeta Focus Millenium, esta nueva 


enciclopedia apuesta por la sencillez de uso, 


odo aquel lector que tuviera la 
T oportunidad de leer nuestro 
especial del año pasado se 
dará cuenta rápidamente de que la 
enciclopedia que vamos a analizar no 
es la misma de la que hablábamos 
hace aproximadamente doce meses. 
Hasta el 2000, la editorial Planeta 
publicaba dos obras del mismo tipo: 
Planeta Focus Millenium y esta Enci- 
clopedia multimedia Planeta DeAgostini. 

Las diferencias entre ambas obras venían de la mano de 
un diseño bastante más espectacular en la primera (algo de 
lo que ya sólo el nombre da una idea) aunque el 
contenido era muy similar. Este año, Planeta ha 
decidido centrarse en uno sólo de estos produc- 
tos y se ha decantado por el título más modesto. 

Este hecho implica algunos cambios impor- 
tantes. Por un lado, ahora la oferta de Planeta 
en este campo se circunscribe a una sola obra 
que es 100 % producción propia; por otro 
lado, se lanza un producto algo más modesto 
(6 CDs en vez de ocho) pero que a cambio sale a un pre- 
cio mucho más competitivo: 7.990 pesetas. Una cifra 
que incluye otros dos CDs que corresponden al Atlas 
Mundial Interactivo que se engloba en la obra. 

El cambio supone unas notables diferencias, sobre 
todo a nivel de diseño al decantarse por una obra que es 
mucho más sencilla. En general, se ha perdido especta- 
cularidad en este terreno a cambio de sencillez de mane- 
jo. Sin embargo, el contenido en general no ha variado 
demasiado: 140.000 entradas, más de 200 minutos de 
vídeo y animaciones y más de 500 documentos sonoros, 
históricos, literarios, etc. Las referencias multimedia se 
han visto acortadas para tener cabida en los CD-ROMs 
que contienen la obra; dos menos que en la otra, como ya 
hemos comentado. Por ello se han perdido elementos 
como los «entornos virtuales» de la obra anterior dejando 
la enciclopedia en unos términos bastante más modestos. 


E Facilidad de uso 
Esa es la premisa fundamental de esta obra. La sencillez a 
la hora de consultar los contenidos de la enciclopedia prima 


El diseño de es eminentemente sencillo a la vez que práctico. 


Enciclopedia 
Multimedia Planeta 
DeAgostini 2001 


Precio: 7.990 pesetas 


(48,02 euros) 


Fabricante: Planeta 
DeAgostini. 


Distribuidor: Planeta 


DeAgostini. Tfn: 93 344 06 00. 


Web: 
www.planetadeagostini.com 
Valoración 

Diseño 3,5 
Contenido 4,1 
Precio 3,3 
GLOBAL 7,1 


El programa incluye el Atlas Mundial Interactivo. 


sobre el terreno del diseño. El menú inicial es una buena 
muestra de ello. Contiene los elementos principales en 
forma de iconos, que luego vamos a ver repetidos en la parte 
superior de la pantalla de la enciclopedia, y poco más. Estos 
elementos sirven para realizar las acciones más comunes. 

Por supuesto, encontramos la clásica caja en la que pode- 
mos introducir directamente el término a buscar. J unto a ésta, 
un icono importante cuya forma es variable y cambia (libreta o 
lata de celuloide) para altemar entre los dos grandes ámbitos 
en los que podemos movemos: o bien buscar voces con infor- 
mación textual o bien definiciones con elementos multimedia 
asociados, que pueden ser vídeos, animaciones o archivos de 
sonido. Si elegimos el primer tipo de 
consulta tendremos una relación de 
términos ordenados alfabéticamente 
y a la derecha su descripción. Si nos 
decidimos por el segundo encontrare- 
mos una sucesión de imágenes que 
representan los archivos multimedia 
disponibles y su información textual 
correspondiente. Para acceder a los 
archivos multimedia tendremos que 
pinchar en la esquina inferior dere- 
cha de la imagen donde aparece un punto rojo. Esto es algo 
que nos parece un pequeño defecto pues sería más adecuado 
poder acceder simplemente pinchando sobre la imagen. 

Por otro lado, tenemos la opción de búsqueda por texto 
libre en la que una pantalla nos da opción para encontrar 
términos de forma algo más discriminada introduciendo 
tres variables que se pueden relacionar libremente. 

Por lo demás, disponemos de una sencilla ayuda (la pro- 
pia facilidad de la enciclopedia no requiere de muchas 
explicaciones) y opciones para imprimir y copiar informa- 
ción. Lo que no se incluye y sí nos parece un fallo impor- 
tante es la posibilidad de actualizar la obra a través de Inter- 
net. La obra se centra, por tanto, en una buena cantidad de 
información que se puede consultar de forma sencilla a un 
precio razonable. Una buena ¡dea para los estudiantes más 
jóvenes o para familias con pocas exigencias pero quizá 
poco adecuada para competir con productos notablemente 
más elaborados como la enciclopedia de Microsoft. 


oc E 


MULTI VEDIA Y JUEGOS 


Cleopatra: Reina del Nilo 


A la espera de nuevos lanzamientos por parte de Sierra, nos llega 


la expansión oficial de su último título de estrategia, Faraón. 


esde hace algunos años, Sierra 

1a mantenido una tradición en 

la realización de juegos de 
estrategia. Tras la saga Caesar, con sus 
tres entregas, nos llegó Faraón, un juego 
que amplió las posibilidades de los ante- 
riores títulos a la par que trasladaba la 
acción al imperio egipcio. Mientras se 
ultima el lanzamiento de su próximo 
producto, Zeus, señor del Olimpo, esta 
expansión oficial de Faraón nos promete 
prolongar la diversión del título original. 


E Novedades 


Entre las múltiples novedades que Construye un templo con toda la grandeza del imperio. 


incluye esta expansión, cabe reseñar la inclu- 
sión de cuatro nuevas campañas. Asimismo, 
se añadirán nuevas opciones a las misiones 
originales de Faraón, como la posibilidad de 
jugar cada una de ellas de forma indepen- 
diente. Además, aparecen dos nuevos tipos de 
misiones. Por un lado, las misiones de super- 
vivencia, donde deberemos superar una serie 
de puntuaciones al final de un periodo de 


Y 


Especial extensi ones 


Cleopatra: Reina 
del Nilo 

Precio: 3.995 pesetas 
(24 euros) 
Fabricante: Sierra. 
www.sierra.com 


Distribuidor: Havas 
Interactive. Tfn: 91 724 28 80. 


Web: 

http://cleopatra.impressions 

games.com 

. Valoración 
tiempo, y por otro las |, jugabilidad 41 
misiones con límite |° Diseño 4,0 
de tiempo. » Sonido 3,5 
p F . + Gráficos 4,4 
También se han in- |, precio 34 
cluido nuevas plagas, [Grosa 74 


incluyendo cuatro 

grandes desastres como son el río de sangre, 
la plaga de ranas, la granizada y la plaga de 
langostas. Se permite acelerar las obras de 
construcción de pirámides, así como el esta- 
blecimiento de grandes monumentos como 


el Templo de Abu Simbel, el faro de Pharos, la Gran 
Biblioteca de Alejandría o el Caesareum. Por otra 
parte, aparecen nuevas industrias y mercancías, así 
como entretenimientos, animales y enemigos. 

Sin duda, esta expansión permitirá que los segui- 
dores de Faraón renueven su interés por este título a 
la espera de nuevos lanzamientos. 


AJN 


PC Fútbol2000 Extensión -MA 


Extensión 
Seguro que la gran mayoría de seguidores de PC Fútbol, que son muchos, a 
ya esperaban con ansia contar con la expansión del juego con los datos actualizados. Fabricante: Dinamie 


ducto de Dinamic, cierto tiempo des- 

pués de poner a la venta una nueva ver- 
sión sale al mercado una extensión de la misma 
con datos actualizados y algún que otro regalito a 
nivel de funcionalidad. El precio de la extensión es 
en este caso de 1995 pesetas, algo caro a nuestro 
entender, dinero por el cual accedemos a todos los 
datos actualizados hasta última de hora de la 
nueva campaña liguera, con los nuevos fichajes, 
entrenadores, «cambios de ideas» (como en el 
caso de Figo), etc. 

En esta extensión, además de poder contar con 
una base de datos completísima sobre nuestra com 
petición y jugar en una de las cinco mejores ligas 
europeas, ahora también podremos contar con la pre- 


C omo viene siendo habitual en este pro- 


sencia de la liga Argentina. Por otro lado, como aña- 
dido especial se nos ofrece un completo editor de 
equipos y camisetas que nos permitirán personalizar al 
máximo a nuestros jugadores, algo que sin duda agra- 


decerán los muchos fans del juego. 


E Más PC Fútbol 

PC Fútbol sigue siendo sin duda el rey dentro 

de los simuladores de fútbol en modo manager, 
pero todavía le queda bastante campo de juego que 


Es posible editar los trajes de los 


R DE EQUIPACIÓN 


www.dinamic.com. 

Distribuidor: Dinamic. 
recorrer en lo que a su motor Tfn: 902 480 482. 
gráfico se refiere. Como es 


a À Valoración 
normal, este tipo de mejoras |» Jugabilidad 5,1 
tan contundentes no se han | * Diseño 5,0 
incluido en esta extensión, | * Sonido 42 
» Gráficos 4,5 
quedando a la espera de |, precio 28 
hacerlo para la siguiente ver- | Groba 75 


sión del producto que ya está 
anunciada para las próximas navidades. De todos 
modos, alguna novedad hay, como por ejemplo que 
A ahora contamos con la repro- 
: ducción a imagen real de los 
estadios de primera división 
española, italiana e inglesa. 
Esta extensión de PC Fút- 
bol es una opción muy a 
tener en cuenta por los pose- 
edores del título original y 
amantes del fútbol. Al igual 


que ocurre con PC Atletismo, no necesita de un potente 
ordenador para ser jugado con soltura, aunque como ya se 
ha mencionado, ciertas optimizaciones del engine gráfico y 
del cálculo de situaciones en el simulador manager son muy 
esperadas por los usuarios del título. Esperaremos por ellas 
hasta estas navidades. 


JLR 


Especial Extensi ones 


PC Atletismo 2000 Extensión 


Si pensábamos que el tema de las olimpiadas se iba a quedar ya de lado tras la finalización de los J uegos 
Olímpicos estábamos más que equivocados. 


provechando el tirón 

de la reunión deportiva 

por excelencia, Dina- 
mic ha puesto en la calle una 
extensión de PC Atletismo con 
muchas mejoras y bastantes 
cosas nuevas respecto a la pri- 
mera versión del producto. 


E Más opciones PC Atletismo 2000 
Como nuevos modos de juego [Extensión 
r “k Precio: 1.995 pesetas 
contamos con opciones multiju- | (12 euros) 
gador y a pantalla partida, mejo- | Fabricante: Dinamic. 
x www.dinamic.com. 
ras en los controles de manejo | ome 
n istribuidor: Dinamic. 
(ahora el teclado es redefinible) y | Tfn: 902 480 482. 
la posibilidad de grabación de las | Valoración 


ruebas para posteriormente |'Jugabilidad 53 
p p p + Diseño 5,1 


ro oon aroo 
m; my 


Puntoa 


Lo cierto es que la exten- poder visionarlas tranquilamente |. sonido 24 
sión mantiene la misma línea y con todo detalle. Esta extensión | + Gráficos 4,3 
artística que la anterior en ld de PC Atletismo, lejos de ser una | * Precio 33 

A PN Ea Dis à MIN 
cuanto al diseño gráfico y de [E miS excusa para sacarle mayor renta- | GLOBAL 8,0 


bilidad al título 
original, puede 
considerarse $ 


menús, pero incluye notables 
mejoras en lo que al contenido 
del título se refiere. Por un lado, ahora 
contamos con ocho nuevos estadios dife- casi como una 
rentes y tres nuevos entornos, y tampoco nueva versión 
debemos olvidar las doce nuevas pruebas -Ar eng del producto 
de las que ahora también podremos dis- FNTENDED 2070 donde hay una 
frutar, y entre las que destacan la nata- serie de con- 
ción, el tiro y la halterofilia. Pero lo real- ceptos que se 
mente interesante es la cantidad de renuevan y ES 
mejoras que se han hecho dentro del sis- mejoran nota- 
tema y opciones de juego. blemente. En el apartado gráfico, como ya hemos 
comentado, se sigue en la misma línea aunque per- 
feccionando además la realización de las cámaras con 
L a medalla es nuestra las que visionamos las diferentes competiciones. 
Con esta 
Dinamic nos sorprendió las pasadas navidades con PC Atletismo un juego a gaa extensión PC 
realmente bueno que nos ponía ante los retos de cualquier buen deportista. 3 A Atletismo está 
Una de las cosas más curiosas del juego es que Dinamic ideó un sistema en camino de 
para mover los deportistas convertirse en 
con el ratón de forma que no un gran juego. 
hubiera que machacar el Un producto 
teclado como ha sido habi- que poco a 
tual en este tipo de juegos. poco se irá 
En esta extensión el sistema puliendo, como 
se ha perfeccionado del - ya ocurrió con 
mismo modo que se han PC Fútbol, hasta convertirse en un clásico. La extensión 
mejorado muchos otros deta- dará mucho juego sobre todo con las nuevas característi- 
lles que dan «feeling» al títu- my cas multijugador que seguro se irán 
lo. Por ejemplo, se han Mínimos: Pentium 150 MHz, ampliando. Como siempre, prima la 


Se han añadido nuevas disciplinas deportivas. 


incluido nuevas ceremonias de entrega de premios con los himnos nacio- ms mo, | adicción sin necesitar para ello de 
nales de los diferentes países o la posibilidad de ver la photofinish en las is una máquina potente, algo que es 
pruebas de velocidad. Sin duda un gran acierto de los chicos de Dinamic. | 233 MHz y 32 Mbytes de RAM. | realmente de agradecer. 


José Luis Riballo E 


MULTI MEDIA Y JUEGOS 


Aventura Gráfica 


B lair Witch Vol.1: Rustin Parr 


El proyecto de la bruja de Blair es una película con un estilo muy particular. Rodada como si se tratase de 
un film casero, su estilo no dejó indiferente a nadie. 


quí tenemos la primera parte de una trilogía de jue- 

gos basados en una de las películas de más éxito 

del año pasado. Desarrollando un poco más los 
sucesos y leyendas que aparecen en la película, esta historia 
gira en torno a la bruja de Blair pero el argumento no es el 
mismo que el de la película. La acción trascurre a mediados 
de siglo. Estamos en el momento justo en el que se empie- 
za a forjar la leyenda. El pueblo de Burkittsville es, aparen- 
temente, una apacible población rural estadounidense. Pero 
su tranquilidad se ha visto rota por unos extraños asesinatos: 
siete niños han aparecido muertos y extrañamente mutila- 
dos. Las autoridades locales han querido poner fin rápida- 
mente a este caso deteniendo a una persona pero, aún así, 
los misterios no parecen haber terminado. 

Aquí es donde entramos nosotros. Tomaremos el papel de 
Elspeth Holliday, más conocida como «Doc». Pertenecemos 
a un grupo especial del gobierno que se encarga de investi- 
gar y eliminar cualquier amenaza sobrenatural. 


Expediente X 

Nuestra primera labor será encontrar pruebas de la actividad 
paranormal. Pronto descubriremos que Burkittsville guarda 
más secretos de los que aparenta. El pueblo resulta un 
marco magnifico para esta aventura 3D llena de horror y mis- 
terio en la que nos enfrentaremos con gran cantidad de enig- 
mas que deberemos resolver. Así, tendremos que entrevistar 
a los lugareños y repasar viejos periódicos o libros de histo- 
ria local. Todas las pruebas nos llevaran tarde o temprano al 
bosque que rodea la población. Pero antes de internamos en 
él conoceremos a cada uno de los habitantes de esta 
pequeña población. 

El juego nos presenta una historia muy cuidada, repleta 
de diálogos que dan profundidad a los personajes secunda- 
rios y de objetos que podemos utilizar y enriquecen nuestra 
aventura. Rápidamente encontraremos indicios de actividad 
sobrenatural. Son muchas las pistas que debemos analizar 
con nuestro equipo para resolver los enigmas que se nos 
plantean. Pero no sólo tendremos que resolver los misterios, 
también deberemos combatir la fuente de los mismos. Para 
ello contamos con un arsenal bastante completo. Además de 
armas propias de la época, también dispondremos de algún 
que otro artefacto futurista para enfrentamos a la amenaza 
paranormal. 


Bienvenidos a Burkittsville, la ciudad de la bruja Blair. 


BLAIR W 


Blair Witch Vol. 1. 


Precio: 4.995 pesetas 


(30,02 euros) 


Fabricante: Terminal 
Reality/GOD. 
wwgodgames.com 


Distribuidor: Proein. Tfn: 91 
384 68 80. www.proein.com 


Web: 
http://blairwitch.godgames.c 
om 


Valoración 

» Jugabilidad 4,2 
+ Diseño 4,3 

+ Sonido 4,7 

+ Gráficos 4,2 
Precio 3,2 
GLOBAL 7,5 


Más infornaci ón 


Mínimos: Pentium 11 300 


MHz, 64 Mbytes de RAM y 
850 Mbytes de espacio en 
el disco duro. 


Creando la oscuridad 

Técnicamente el título tiene un buen nivel. Utiliza el 
motor gráfico del juego Nocturne, con algunos retoques. 
Los escenarios son magníficos, llenos de macabros deta- 
lles. El único defecto es que cada pantalla tiene una 
cámara fija, que no puede ser elegida, y en algunos 
momentos esto dificulta el seguimiento de la acción. Aun 
así se recrea perfectamente un ambiente de horror pareci- 
do al de la película en que se basa. 


El ambiente del juego es realmente terrorífico, 


A ello contribuye también el sonido que pone la guin- 
da a la ambientación. Pisadas, lloros, y susurros crean 
una atmósfera opresiva y de continuo misterio que te 
mantiene en tensión. 

El control es sencillo a pesar de la gran cantidad de 
acciones que podemos realizar. La principal pega son las 
continuas cargas de información que salpican el desarrollo 
de la acción, rompiendo el ritmo de juego. Aun así la jugabi- 
lidad es muy alta. Una aventura con las dosis de acción jus- 
tas para formar un conjunto realmente entretenido. Un buen 
inicio para esta trilogía, con una historia sólida e inquietan- 
te. Prepárate para pasar miedo mientras intentas averiguar 
los secretos de la bruja de Blair. 


> Faustino Pérez MM 


MULTI MEDIA Y JUEGOS 


Fort Millennium 


Aventura Grá fi d 


La gran Fortaleza ocupa toda la isla. Extraños seres vagan por sus estancias. 
No sabemos para qué nos hicieron prisioneros. Lo que sí sabemos es que hay que huir. 


desamllo es completamente fiel al de sus predecesores. La 

cosa es aparentemente sencilla. Nosotros y nuestra pareja 
hemos sido secuestrados por un extraño mago, Arok. Sus hombres bestia 
nos han embarcado con rumbo a una extraña fortaleza. Al llegar, escapa- 
mos de la vigilancia de los secuaces del mago, pero nos encontramos en 
las profundidades de su fuerte. Huirde esta prisión no va a ser nada fácil. 
Para recuperar nuestra libertad deberemos encontrar la forma de salir de 
cada una de las celdas que conforman la fortaleza. Todas ellas son entor- 
nos cerrados en los que deberemos realizar ciertas acciones para escapar. 
Tenemos que resolver los enigmas que se nos plantean en más de 25 cd- 
das. Además, finalmente tendremos que vencer al malvado Arok. Como 
vemos, en principio, la historia no es muy original. Aun así el juego va 
ganando profundidad según avanzamos. Conforme vayamos pasando cal- 
das se nos mostrarán pequeñas escenas cinemáticas que nos irán reve- 
lando la trama del juego. 


F at Millennium es la tecera entrega de la saga Fat Boyard. Su 


I Fortaleza infernal 

Pero para pasar de una celda a dra tendremos que trabajar duro. Los 
enigmas son de una dificultad bastante elevada. Lo normal es que la 
situación inicial de cada celda sea tranquila, pudiendo tomamos un tiem 
po para analizar la situación. Para resolver los enigmas tendremos que 
realizar saltos precisos, completar puzzles de todo tipo y sortear diversas 
trampas. Escapar de todas las celdas se consigue, normalmente, a base 
de usarla lógica, no la violencia. Aún así, conforme vayamos avanzando, 
la necesidad de combatir irá en aumento. Nos encontraremos con los habi- 
tantes de la fortaleza y la mayoía serán simples animales, que a veces 
pueden ser evitados. Los más peligrosos serán los hombres bestia. Dis- 
pondremos de tres armas diferentes para enfrentamos a ellos. Debemos 
intentar perder la energía justa en nuestros enfrentamientos o con los 
objetos estáticos de los escenarios, como trampas o chorros de vapor. Por 
supuesto también podremos recuperar energía con cietas hierbas que 
encontraremos en nuestro camino. Hay que llegar en óptimas condiciones 
al enfrentamiento final. Aún así, no se trata de un juego de acción, la inte- 
ligencia es lo primordial. 

Para ayudamos en nuestra tarea también encontraremos algunos 
aliados. Nada más entrar conoceremos al Padre Fouras, un druida que nos 
dará algunos objetos y ayudas a lo largo de la aventura. Nuestra com 
pañera (o compañero, según elijamos) nos sacará, también, de algún que 


otro apuro. Otra ayuda será, cuando consigamos las piezas que lo forman, 
un talismán que nos permite la trasformación en animal. Podremos tras- 
formamos en tigre, araña y murciélago. En cada una de estas formas ten- 
dremos unas habilidades especiales. Esto será vital en muchas delas cd- 
das. 


Celdas virtuales 
Como vemos la acción de juego es similar a la de sus predecesores en la 
saga, aunque técnicamente se ha mejorado. Los gráficos destacan por la 


Fort Millennium 


Precio: 7.450 pesetas 


(44,78 euros) 
Fabricante: Microids 


Distribuidor: Friendware. 


Francisco Remiro , 2, edificio 
A. 28028 Madrid 
Tfn: 91 724 28 80 


Web: www.friendware- 


europe.com 


Valoración 

» Jugabilidad: 4,2 
+ Diseño: 4,5 
+ Sonido: 4,9 
+ Gráficos: 4,2 
Precio: 3 
GLOBAL 7,4 


Más infornaci ón 


Mínimos: Windows 95/98, 
Pentium II 233 MHz, 
Tarjeta 3D PCI 8 Mbytes 
compatible Direct3D; 32 
Mbytes de RAM, Lector CD- 
ROM 16x y 100 Mbytes 


disponibles en el disco 
duro. Recomendados: 
Pentium 11 350 MHz, 
Tarjeta 3D AGP 16 Mb 
compatible Direct3D, 64 
Mbytes de RAM, 450 
Mbytes disponibles en el 
disco duro. 


Los escenarios resultan claustrofóbicos. 


Calidad de los escenarios y los cuidados movimientos de nuestras perso- 
najes. Quizás el diseño de los protagonistas debería haberse cuidado algo 
més, ya que en algunos aspectos resultan algo toscos. El sonido tiene una 
gran calidad: contaremos con una reproducción fidedigna del chapoteo del 
agua, el ruido de engranajes, etc. Además la música de juego ayuda a 
aumentar la sensación claustrofóbica de los escenarios. La interfaz de 


control, a pesar de la gran cantidad de acciones que podemos realizar, es 
extremadamente sencilla. La dificultad de juego, en cambio, es muy alta. 
Después delas primeras celdas los enigmas se toman maquiavélicos. Un 
juego en e que la inteligencia prima sobre la acción; fia al estilo de los 
dos anteriores juegos de la saga Fat Boyard, hará las delicias de sus 
seguidores. Una divertida prueba de ingenio, para cualquiera que quiera 
aceptar el reto. 


Faustino Pérez 


MULTI VEDIA Y JUEGOS 


Resurrection 


Nébula Entertainment, un nuevo grupo de programación, saca a la calle, 
respaldada por Dinamic, su ópera prima, una mezcla de arcade, aventura y rol. 


ace unos días, asistiendo a la pre- 

sentación de Resurrection en un 

acto capitaneado por Dinamic M ł 
media y Nébula Entertainment volví a sentir 
viva la industria del videojuego española. 
Quizá fue por un cúmulo de cosas y circuns- 
tancias que se dieron cita todas a la vez, pero 
lo cierto es que a gente como Dinamic todavía 
seljueda cuerda para macho rato. El panorama 
español en la industria lúdica de otoño/invier- 
no se pone pero que muy bien cuando existen 
títulos que ya seh a la cae] como este Resu - 
rrection de los sevillanos de Nébula, y estan- 
do al caer ya La Prisión, Grouch, Blade y un 
poquito más tarde Comandos 2. Y es que 
aunque las comparaciones son odiosas, y 
teniendo en cuenta lo timo que vinos en la Ek Rrty de 
este verano, parece sin duda que este Resurrection se ha 
adelantado claramente a Blade, poniendo en escena un 
título que ha tardado en desarrollarse un poco más de un 
año y que con un estupendo guión de J orge Rosado va a 
ser un claro rival de Blade, en lo que a género de juego se 
refiere. 


E El mito aún no ha desaparecido 

Hay un mito en el sector del videojuego que siempre ha man- 
tenido la ilusión de los desarrolladores de esta industria, y 
que tiene como origen la dorada época de los 8 bits. Este no 
es otro que el de conseguir entre un grupo pequeño de per- 
sonas, y con una producción que no sirviera para mucho más 
que para seguir en pie, sacar a la ceelun título que merecie 
ra la pena. Hoy en día desde luego las cosas no son exacta- 
mente así, pero sí que es verdad que situaciones parecidas, 
aunque cada vez más escasas, se siguen dando y la prueba 
fehaciente la tenemos hoy en nuestras manos. Nébula 
Entertainment es un equipo de desarrollo formado por 
tan sólo cinco personas, con sus oficinas situadas en 
Sevilla, y que contando con la producción de Dinamic ha 
conseguido sacar a escena este título, poniéndolo en las 
tiendas en tan sólo un año. 

Resurrection en un juego en tercera persona, donde 
contamos con el combate y el rol como ingredientes prin- 
cipeb. 06 tres héroes claramente diferenciados por sus 
características de resistencia, fuerza en combate, agilidad 
y manejo de diferentes tipos de armas, Resurrection nos 
ofrece dos modos de juego distintos en los que por una 
parte podemos seguir el curso de una aventura en toda 


o. ? x z f = = R H F 
Promoción Dinamic 
Si quieres conseguir uno de los 15 juegos o una de las 


quince camisetas que regalamos, ya sabes, contesta a 
las siguientes preguntas y envíanos el cupón corres- 


pondiente. 

1) ¿Cuántos personajes jugables hay? 

a) Uno b) Tres c) Dos 
2) ¿Cuántos modos de juego? 

a) Dos b) Tres c) Siete 


¿De dónde son sus desarrolladores? 
a) Móstoles b) Bollullos del Condado c) Sevilla 


El modo de lucha añade variedad al juego. 


RESURREGHON 


Resurrection 


Precio: 3.995 pesetas 


(24 euros) 


Fabricante: Nébula 
Entertainment 


Distribuidor: Dinamic. 


Tfn: 91 799 47 00 


Web: 
http://web.jet.es/wisefox/ 
resurrection.htm 
Valoración 

» Jugabilidad 45 
» Diseño 4,5 
+ Sonido 4,0 
» Gráficos 45 
Precio: 3,0 
GLOBAL 7,3 


Más infornaci ón 


Mínimos: Windows 
95/98/2000, Pentium 200 
MMX, 64 Mbytes de RAM, 
250 HD, CD-ROM 8x, Tarjeta 


Sonido y de Vídeo 
compauíXDRatón y 
Teclado. 


Doménico tiene una Útil cualidad. 


regla, mientras que por otra nos centramos en el combate 
entre dos personajes del juego. 

El motor gráfico utilizado, de creación 100 por 100 
española, no tiene nada que envidiar al de grandes pro- 
ducciones, aunque sí es verdad que es un buen diamante 
en bruto para seguir puliendo y que en un futuro, según nos 
comentaba Alberto García, de Nébula, incluirá nuevos efectos 
como sombras arrojadas en tiempo real y luces dinámicas. 

Dentro del modo 
aventura, nos movere- 
mos a lo largo de ocho 
nives rentes, con 
escenarios tanto de 
exteriores como de 
interiores, y tendremos 
presentes cada cierto 
tiempo numerosas cuts- 
cenes generadas en 
tiempo real por el propio 
engine que servirán de 
hilo conductor del 
juego. Dentro del com 
bate que iremos desa- 
rrollando a lo largo de la 
aventura, contamos con 
dos decenas de enemi- 
gos diferentes y numerosos combos que harán las delicias de 
los amantes del beat'em up. A nivel gráfico, podemos observar 
Una gran calidad en las texturas de 16 bits del juego, y un buen 
número de polígonos en la representación de cada uno de los 
personajes, además de efectos de luces de colores y sombras a 
modo de sprites que sitúan al título con una apariencia visual 
bastante buena. 

Como puntos que se echan en ftá en Resurrection 
tenemos la carencia de opción ntilugador y quizá una 
mayor profundidad de aventura en este modo de juego 
debido a la mayor inclinación que se ha decidido tomar 
hacia el arcade de combate. Un juego interesante 100 % 
made in Spain. 


Jose Luis Riballo 


La jungla de cristal 2: Viva Las Vegas 


En el cine ya van por la tercera película y veremos si hay más. Nosotros de momento 
nos conformamos con la segunda parte del juego basado en las aventuras del policía encamado por Bruce Willis. 


ohn McLane tiene que pasarse un ratito por la 

ciudad del juego y el neón para acompañar a 

un amigo suyo que ha sido contratado como 
dir” cor de la prisión de Mesa grande en Las Vegas. 
Como parece que las vacaciones son el momento más 
peligroso en su ya de por sí ajetreada vida, se encuen- 
tra sin comerlo ni beberlo en mitad de un motín de los 
presos. Y esto no es todo porque por el camino se va a 
encontrar a un peligroso terrorista, a un millonario 
arruinado y a su ambiciosa y atractiva novia. Dicen que 
Las Vegas es la ciudad de la suerte pero decididamen- 
te a algún malhechor se le ha acabado. En este juego, 
como en las películas de la serie, vamos a ver situacio- 
nes en las que hay que ser muy duro para sobrevivir. No 
pasa nada, John no sólo es duro, es el más duro. Deci- 
didamente estas son unas vacaciones de las que le gus- 
tan al bueno de J ohn. 


E Tres modos de juego no son tres juegos 

El juego en sí es bastante peculiar ya que en 
realidad son tres juegos en uno, de ahí lo de 
trilogía. En primer lugar tenemos el modo 
aventura, que no deja de ser como cualquier 
otro shooter aunque un poco inferior a la 
media. Los gráficos no están mal, pero la 
manía de los enemigos de aparecer en luga- 
res estúpidos y los efectos de transparencia 
de las paredes que nos permiten ver lo que 
hay en habitaciones en las que no 
hemos entrado hacen que el conjunto 
sea bastante mediocre. Los niveles no 
son una maravilla de diseño y las sen- 
saciones generales que transmite el 
juego también son muy mejorables. En 
definitiva, un modo en el que se podía 
haber hecho algo mejor. 

La segunda forma de juego es un 
modo de conducción bastante curioso: 
consiste en ir a toda velocidad para 
cumplir unos objetivos. Por el camino encontraremos 
bonos de tiempo y de nitro, al más puro estilo arcade. 
Aunque los gráficos podrían ser mejores y la física que 
controla la conducción no es la más acertada, tiene su 
gracia. Sobre todo porque, a veces, es fácil que nos sal- 


LINEA 
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La modalidad de conducción es bastante divertida. 


Jungla de cristal 2 


Precio: 6.990 pesetas 
(42 euros) 


Fabricante: Fox Interactive 


Distribuidor: Electronic Arts. 
Tfn: 91 304 70 91. 
www.espana.ea.com 


Web: www.foxinteractive.com 


Valoración 

» Jugabilidad 3,0 
» Diseño 3,2 
» Sonido 3,8 
o Gráficos 3,5 
Precio 2,7 
GLOBAL 6,1 


Mínimos: Pentium 200 MHz, 
32 Mbytes de RAM y tarjeta 
aceleradora de 4 Mbytes. 


Recomendados: Pentium 300 
MHz, 64 Mbytes de RAM. 


El modo tiroteo habrá que ejercitar la puntería. 


gamos del camino y nos encontremos en un campo de 
vacas buscando una manera de volver a la carretera. 

El punto fuerte del juego es, sin ninguna duda, el modo 
tiroteo. El método es el clásico de ir moviendo el 
ratón disparando a todo lo que se menea, pero a 
diferencia de los otros tres modos, el dinamismo 
que tiene hace que la acción sea simplemente tre- 
pidante. Muy divertido y realmente adictivo. 

La forma de acceder a estos modos es doble: 
por un lado podemos jugar la campaña que los 
combina en su desarrollo o, si no nos apetece 
mucho seguir la historia, podemos centramos en el 
modo arcade, en el que elegiremos el modo de 
juego que más nos apetezca. Está bien que nos 
dejen elegir tanto. 


El Bonito pero no tanto 

El apartado técnico aprueba pero no con nota. Los 
gráficos pasan por el simplemente adecuado del 
modo aventura, al claramente mejorable del modo 
conducción terminando con un 
notable en el modo tiroteo. Los 
sonidos y la banda sonora mejo- 
ran el conjunto, con una música 
que aumenta la sensación de 
vértigo y unos sonidos que no 
desentonan para nada. En algu- 
nos aspectos de control podrían 
haberse esforzado más y el 
juego resulta difícil de jugar de 
día (es algo oscuro y con luz de 
ambiente cuesta ver las cosas 
bien) pero en general está bastante bien. 

Sin duda lo mejor del juego es la variedad, y aunque 
el modo aventura sea incomparablemente inferior a cual- 
quier shooter de cierto nivel y el de conducción sea tam 
bién bastante deficiente, el modo tiroteo y, sobre todo, la 
variedad que aportan las diferentes formas de juego 
hacen que el producto final sea bastante interesante. Lo 
venden como tres juegos en uno, pero la suma total de los 
tres apenas llega a... uno. Y sin duda hay juegos mejores. 


Javier Sevilla | 


MULTI MEDIA Y JUEGOS 


Rainbow Six: Covert Ops 


Los mejores hombres del mundo esperan tus ordenes. Todos quieren salir vivos de las misiones más peligrosas. 
Los terroristas os esperan... ¿estás preparado para hacerte cargo de la situación? 


Itimamente han proliferado los juegos que 

intentan simular las operaciones de los grupos 

de élite de la policía. Uno de los primeros en 
hacerlo fue el magnifico Tom Clancy's Rainbow Six. Algo 
después, llegó Rogue Spear, una segunda parte que puso 
el listón muy alto. Ahora, una nueva entrega que nos trae 
más misiones y equipo. El desarrollo sigue siendo el 
mismo de sus predecesores en los que se mezclaba 
acción y estrategia a partes iguales. Resumiendo, las 
misiones tienen todas dos fases, una primera de planifi- 
cación y luego la ejecución. En la planificación tenemos 
que tener las cosas muy claras y prever cualquier pro- 
blema. Aquí es donde demostraremos nuestras dotes de 
estratega. 


desastre. La paciencia y el sigilo son nues- 
tras mejores armas y deberemos actuar en 
consecuencia. 


E Jefe de operaciones 

El mando de la operación es totalmente nuestro. Las misio- 
nes son de todo tipo, desde tomar instalaciones a liberar 
rehenes. Además se desarrollan en entomos muy variados 
lo que hace que cada misión requiera una cuidada prepa- rado ligeramente los modelos de los per- 
ración. Aunque el cuartel general nos expone un plan, : sonajes, pero el engine es el mismo. Aun- 
nosotros tenemos la última palabra en todo. que su aspecto pueda recordar mucho a 
TET T 7 un arcade en primera per- 
sona el juego esta muy 
| cerca de una simulación. 
Los escenarios están muy 
< cuidados y resultan bas- 
tante reales. El sonido 
también es de gran cali- 
- dad, aunque se echa en 
falta la posibilidad de 

sonido envolvente. 
Respecto al control, es 
algo complicado y requie- 
re de algo de dedicación 
para dominar el programa. 
La interfaz es la misma que 
el de Rogue Spear, por lo 
que si ya has jugado no tendrás que aprender nada nuevo. 
La dificultad es elevada debido al alto grado de realismo 
del programa. Un disparo preciso acabara con cualquiera 


E Equipo de campaña 

Técnicamente no hay muchas diferencias 
con su inmediato predecesor en la saga, 
Rogue Spear. Gráficamente se han mejo- 


PEREAS, AIDE, 7 


El sigilo es nuestra mejor arma. La coordinación de nuestros hombres es fundamental. 


Lo primero será elegir a los hombres para la misión. El 
número de soldados entre los que optar es elevado, cada uno 
con sus propias características. Nuestra labor será escoger 


R.S.: Cover ops 
Precio: 5.995 pesetas 


a un grupo bien equilibrado para poder conseguir nuestros (36 euros) de tus hombres aunque lleve chaleco antibalas. A este 
objetivos. Tras esto, tendremos que equipar a cada hombre. Fabricante; Red Stom; grado de realismo, para ponernos las cosas difíciles, se 
A nuestra disposición tenemos una gran cantidad de armas y | Sistibuidor orso ~ Une una elaborada inteligencia artificial de nuestros ene- 
material (lo cierto es que todo se refleja de forma bastante Tin: 93 54A 15 00: migos. 
fiel a la realidad). Luego los dividiremos en grupos y pasa- Web: www.5-COVert-0ps.com Como ya ocurría con sus predecesores, el juego cuenta 
remos a la parte más complicada: trazar el plan de opera- Valoración... CON la opción multijugador en red. En Internet el juego cuen- 
ciones sobre un mapa del terreno. Decidiremos por dónde se + Jugabilidad 5,1 tacon gran numero de aficionados y por medio de la página 
moverá cada grupo y las acciones que realizará, todo como : preno AA oficial no es difícil encontrar gente con la que echarse una 
si se tratara de una acción real. + Gráficos 49 partida. 

Después de estos preparativos pasaremos a llevar a cabo + Precio 3,1 En definitiva el juego es una delicia para los amantes 


la misión. Aquí empieza la acción durante la cual controla- 
remos al mando de uno de los grupos. La acción se desarro- 
lla en primera o tercera persona, según deseemos. Es el 
momento de empezar a ejecutar nuestros planes. Para ello 
contamos con un mapa que nos indicara el camino que tene- 
mos planeado, pero en nuestras manos está seguirlo o no. El Más infornación 


de este tipo de programas. Sin llegar a ser una tercera 
parte de Rainbow Six, Covert Operations tiene suficientes 
alicientes para hacerse atractivo para toda clase de juga- 
dores. 


resto de los grupos sí seguirá el plan según lo establecido y 
A z, ytes de ho 
si nosotros no hacemos nuestra parte todo puede acabar en Faustino Pérez || 


MUJLTI MEDI A Y JUEGOS Mt or 


Midtown Madness 2 


Como esta es la segunda parte de un juego de coches bastante conocido, no tenemos 
que planteamos si es un simulador o un arcade. Tenemos claro que es un arcade portodos los lados, 


== ero no sólo eso, también es delo mejorcito que vamos a encon- 
trar en d merado. Y es que parece mentira pero han logrado 

supear el listón que se impusieron en la prime parte. Si 
entonces hicieron una reproducción muy buena de Chicago, ahora ha toca- 
do reproducir San Francisco y Londres y lo han hecho de forma excelente 
logrando una ambientación espectacular. 


El Modos de juego al gusto 
Es difícil imaginar muchos modos de juegos más de los que tiene estetítu- 
lo. Para empezar tenemos el modo cruise que nos pone en una ciudad sin 
nada mejor que hacer que damos unas cuantas watas. Después tenemos 
las carreras propiamente dichas, que tienen dos formatos. En e modo blitz 
deberemos luchar a toda velocidad contra el crono en circuitos 
normalmente en solitario; en d modo hotspots tendremos 
que competir en una carea en la que 
deberemos pasar por varias metas 
volantes en el orden que prefira- 
mos para activar la meta final. Si 
con esto no tenemos suficiente, 
tendremos dos cursos, uno por ciu- 
dad. En San Francisco nos entrenare- 
mos como especialistas de películas, haciendo el loco más 
que nunca, mientras que en Londres el curso nos enseñará todas 


NN Las calles de San Francisco son un buen escenario. 


ducimos a través de una ventana en el clásico aparcamiento de varios 
pisos. Eso sin tener en cuenta a los peatones que corren como gacelas para 
esquivamos, los parquímetros que sueltan la recaudación al reventar y los 


las triquiñuelas que nece coches de la gente normal que de vez en cuando incluso intentan esqui- 
sita saber un taxista para vamos. Ah, y también está la policía, siempre dispuesta a molestar. Cho- 
llegar a los sitios lo más ques imposibles, vuelos alucinantes y coches para el desguace van aser el 
rápidamente posible. pan nuestro de cada día. Tarde o temprano nos acabaremos 

Por supuesto, median- preguntando ¿podré correr por una pared? Desde luego, 


te nuestros éxitos en las podremos comprobarlo. 
Carreras y acabando los 


cursos iremos obteniendo E El apartado técnico 
acceso a nuevos coches y Hasta ahora parece juego perfecto. Sólofaltaque [as 
nuevos esquemas de pin- tenga buenos gráficos... Y las que tiene siguen la { 


tura para éstos. Porque en la variedad está el gusto y de eso no nos va línea de adjetivos que tanto se están repi- 
a faltar, con una barbaridad de coches diferentes en todos los sentidos. tiendo en este artículo: impresionan- 
Desde el superdeportivo Panoz hasta un camión de bomberos o el típi- tes, espectaculares... Los coches 


co autobús londinense de dos pisos. están compuestos de piezas, comolas  * 
rerovsores, que se ¡rán perdiendo a Y 


según nos vayamos estrallando, las ciu- Me ad 
dades están reflejadas con gran realismo y a los 

modelos de los coches sólo se les podría pedir la 
transparencia de las lunas de los cristales. Como también 
han cuidado el modo multijugador, resulta que en este apartado el juego 


E Mecánica 

Bueno, la ambientación es perfecta, tenemos todos los modos de juego que 
queremos y coches para aburimos pero ¿y el juego? Pues en la misma 
línea. La conducción es sencilla y a la vez espectacular. La interacción con 
e escenario es total: podemos acabar dentro del metro de Londres o intro- 


Midtown madness 2 también sobresale. 

Precio: 5500 pesetas En fin ¿qué más se puede decir? Espectacular, divertido, variado, 
euros . . . 4 . 
Fabricantes gasas] YOCUMentado... sin duda uno de los mejores juegos del género, si no 

Microsoft el mejor. 


Distribuidor: Microsoft 
Ibérica. Tfn: 902 197 198. 


Web:www.microsoft.com/ 
games/midtown2 


Valoración 

» Jugabilidad 5,8 
» Diseño 5,7 
» Sonido 4,9 
» Gráficos 5,6 
Precio 2,9 


GLOBAL 8,3 


Javier Sevilla | 


Como se puede comprobar, el apartado gráfico es excelente. 


MULTI MEDIA Y JUEGOS 


Superbike 2001 


Si las motos de 500 centímetros cúbicos te parecen un juguete, es posible que las carreras 
con máquinas de 1.000 a más de 300 kilómetros por hora colmen tus expectativas de velocidad. 


sta es la propuesta que nos hizo hace un año EA 

Sports con su saga Superbike. Hay que añadir 2001 

al nombre y ya tenemos su último lanzamiento, pen- 
sado primordialmente para los aficionados al motociclismo 
que quieran simular, lo más fielmente posible, lo que se sien- 
te en una carrera oficial con semejante herramienta de devo- 
rar kilómetros entre las piernas. Y, como todos los años, Super- 
bike 2001 cumple con creces lo que promete: máxima 
inmersión en la competición virtual gracias a sus buenos grá- 
ficos, gran cantidad de opciones y una excelente atmósfera. 


prácticamente detrás del manillar, algo a lo que el 
modo de visión en primera persona ayuda bastante. 
En cuanto a las opciones, siguiendo otra vez 
su principio de máximo realismo, hay dece- 
nas de ellas. Se pueden configurar los pará- 
> metros de la carrera, la forma de conduc- 
2%: ción o los elementos mecánicos de nuestra 
moto, se puede elegir moto, piloto y cir- 
. Cuito (todos oficiales) o el modo de juego: 
entrenamiento, carrera rápida, un gran 
premio completo con sus rondas de clasifi- 
cación y carrera, o una temporada completa 
para intentar ser el nuevo campeón del 
mundo. Absolutamente de todo. 


E Niveles de dificultad 

Superbike 2001 contentará tanto a los que buscan 
un juego sencillo que permita echar una carrerita 
de motos z 


Superbike 2001 contra el ordena- 
n O dor o contra un amigo, 
EI Sports. a través de la opción a 
www.easports.com ope 

Distribuidor: Electronic Arts. pantalla dividida o 
Tfn: 91 304 70 91. Intemet, y a los que 


AA quieran un simulador 


7 ; Valoración Pa 
Las caídas se reproducen de forma muy realista. + Jugabilidad 5 de conducción con 
+ Diseño 4,5 múltiples opciones. La — pn ; 
E Realismo al cien por cien * Sonido 51 barra que encontra- lo e a a elegir entre 
EA Sports fiel a su máxima If it's in the game, it's in the game, |’ El E mos en la parte infe- di ' 
es decir, algo así como «Si está en el juego, está en el juego», aw r rior de la pantalla nos ayudará a controlar el poder de la moto 


tratan un año más de acercarse todo lo posible a la realidad. Y 
lo hacen de dos maneras: primero mejorando los gráficos y 
después añadiendo más opciones de juego a las muchas que 
ya tenían los anteriores títulos del mismo nombre. 

En cuanto a la mejora gráfica, hay que destacar la utiliza- 
ción de la tecnología motion capture para conseguir que los Más infornaci ón 
movimientos de los pilotos, especialmente las caídas, tengan ERAN ADO 
una apariencia verdadera. Con esto se logra que las salidas de Mbytes libres en el disco 
pista, los desequilibrios, los gestos de los pilotos (que podre- Recomendados: Peña 
mos hacer cuando queramos) y los golpes sean absolutamen- aem calina laa 


te exactos a los que podemos ver en cualquier retransmisión gráficos. 
televisiva. ¿Con esto qué se consigue? Pues meter al usuario 


y trazar unas curvas perfectas. Las ayudas al pilotaje son muy 
buenas y completas, algo que nay que agradecer si queremos 
lograr la pericia sufi- 
ciente como para com 
petir en condiciones 
de carrera real. Tam 
bién es de ley mencio- 
nar el estupendo 
doblaje del juego, 
incluidas las voces. 
Como conclusión 
final, giie decir que Superbike 2001 es un estupendo 
7 E simulador de motos, completísimo; pero Superbike 2000, su 
O pc iones pa ra mecanicos anterior versión que salió hace apenas un año también lo era. 
Si tienes el anterior juego, Superbike 2001 te pemitirá con- 
ducir por escenarios r 
con mejores gráficos y 
disponer de más opcio- 
nes, pero la diferencia 
entre ambos juegos no 
es tanta. Y es que sacar 
títulos con tan poco 
tiempo de diferencia 
hace que, inevitable- 
mente, sean muy similares. Si tu versión de Superbike tiene 
más de dos años o no lo has probado nunca, te lo puedes com: 
prar sin pensártelo demasiado. 


Alfredo del Barrio o| 


Si lo tuyo son los motores, Superbike 2001 
te da la posibilidad de que trastees en los 
entresijos de tu máquina. Toma nota: se 
puede variar la inclinación de las horquillas 
para optimizar el rendimiento de la direc- 
ción; la suspensión se puede poner a punto 
configurando la presión, el rebote o la vado- 
cidad a la que se comprime el muelle de los 
amortiguadores; se puede cambiar el número 
de marchas y su relación y, como es habitual 
en estos juegos, elegir el tipo de neumático 
teniendo en cuenta la temperatura del asfal- 
to. Y todo sin mancharte los dedos de grasa. 


«Aire lim- 
pio» es el 
nombre la 


tercera imagen 
ganadora de este 
mes que nos llega 
desde Moncada, 
Valencia. 

Martínez nos cuenta 
que la ha realizado 
usando PhotoDraw 
2000-Versión 2, 
Photoshop 5, Painter 
3 y Poser 2. El resul- 
tado salta a la vista 
y como dice el 

refrán «una imagen 
vale más que mil 
palabras». 


Nuestro amigo Sebastián Marqués Pardo, de Mallorca nos 
o envía dos imágenes que reflejan a la perfección el comedor de 

su casa. En la segunda, Sebastián ha decidido incluirse a sí 
mismo para, según sus palabras, llamar nuestra atención. Como es evi- 


dente lo ha conseguido aunque hay que decir que no tanto por la defe- 
rencia hacia nuestra revista como por que su trabajo bien lo merece. 


Tarzán 


Disney nos vuelve a demostrar que sabe 
lo que hace cuando se trata de hacer 
películas de animación familiares. 
Tarzán es una película divertida, que 
entretendrá a toda la familia y las ani- 
maciones de la factoría Disney no van 


(aunque en este caso sólo en estéreo) y 
una calidad de imagen muy buena. Un 
producto excelente para regalar a los 
más pequeños y disfrutar todos. 


Excalibur 


El Hombre de la Máscara de Hierro 

La adaptación de la última novela de la trilogía 
de los mosqueteros consigue, como tristemente 
suele ser habitual, que los conocedores del ori- 
ginal se echen las manos a la cabeza. Lo que no 
suele ser tan habitual es que la multitud de 
cambios en el argumento resulten tan bien ya 
que el tema central está bastante bien tratado. 
Una buena película editada de forma mejorable. 
Poner sonido estéreo mejorado en castellano 
mientras se mantiene Dolby Digital 5.1 en 
inglés ¡y en italiano! No parece muy normal. A 
pesar de todo, el apartado de idiomas es desta- 
cable, con 5 bandas sonoras (también está en 
francés y alemán). Los extras no están mal, con 
comentarios del director y el trailer original, 
pero tampoco es nada extraordinario, aunque 
merece la pena echarles un vistazo. 


Blade 

La adapta- 

ción cinema- 

tográfica de 

este cómic 

deja un sabor 

de boca 
a desmere- magnífico a 
cer para pesar de no 
nada. La ser fiel en 
edición en absoluto, 
DVD sigue pocas veces se 
con la mezcla con 
tónica de habilidad el 
calidad: género de 
muchos acción con un 
extras inte guión tan 
resante, interesante. Quizás no sea el Blade de los 
sonido de cómics pero merece la pena de sobra. Y 
calidad si la adaptación es brillante, la edición 
excepcional en DVD no se queda atrás; Dolby Digi- 
que incluye tal 5.1 con un subtítulos en inglés y 
una banda castellano, y una colección de extras en 
sonora en la que podemos encontrar hasta un 
catalán final alternativo para la película com 


ponen un conjunto ejemplar. Buena 
película y buena edición lo cual la con- 
vierte en una buena película para tener 
en casa ¿Qué más se puede pedir? 


Bichos 


El Hombre Bicentenario 

La que posiblemente es la mejor obra de Asimov se 
merecía una adaptación digna a la pantalla grande, y 
esta película lo es. Rezuma el mismo sentimiento que el 
relato original, un canto a la libertad y a la individuali- 
dad que no sería 
extraño si no fuera 
un robot el que lo 
hace. Un robot que 
demuestra ser mucho 
más humano que 
muchos humanos. La 
edición en DVD es 
excelente tanto en 
sonido (dolby 5.1 en 
español, inglés e ita- 
liano) como en ima- 
gen y, sin contar con 
gran cantidad de 
extras sí que nos 
ofrece el cómo se 
hizo, las filmografías 
y trailers de un par 
de películas. Una 
buena película. 


La Delgada Línea Roja 

El éxito de Salvar al Soldado Ryan abrió la veda del cine 
bélico. Esta vez nos encontramos con una película pre- 
tenciosa que intenta atraer con un montón de actores 
famosos que interpretan papeles que apenas son «came- 
os» y unos exteriores 
simplemente para- 
disíacos. Agradará a 
aquellos que quieran 
deleitarse durante 3 
horas con los tor- 
mentos metafísicos 
de la guerra y abu- 
rrirá terriblemente a 
todos los demás. La 
edición en DVD cum 
ple con un sonido 
excelente (dolby 5.1) 
en español, inglés y 
alemán además del 
trailer original y una 
colección de cancio- 
nes de melanesia. 


Las leyendas del 
ciclo artúrico siem- 
pre han dado opor- 
tunidad a hacer bue- 
nas películas y 
Excalibur es, sin 
duda, la mejor de 
ellas además de ser 
una de las mejores 
del género de fan- 
tasía medieval. El 
problema es que la 
edición en DVD no 
le hace ninguna jus- — 

ticia. No tiene abso- KXCALIBUKR 
lutamente ningún z x 
extra y de las tres 22 

bandas sonoras que 
incluye, dos son en mono, entre ellas la castellana. Gra- 
cias a Dios la versión inglesa está en Dolby Digital 5.1, o 
quizás no, porque el contraste de calidad en todos los 
sentidos con las otras bandas es tan inmenso que quita 
las ganas de probar en otro idioma. Eso sí, en versión 
inglesa es una maravilla. 


¡CONTRADA POR UN REY. 


Una película de animación que cuenta las aven- 
turas de una hormiga creativa que hará las deli- 
cias de los más pequeños y no dejará indiferen- 
tes a los más maduritos. La historia de la lucha 
de Flik para liberar a su hormiguero de la opre- 
sión de la mafia de los saltamontes no sería lo 
mismo sin el lujo de edición que nos ofrecen. 
Para empezar, el formato DVD se ha creado 
directamente a partir de la fuente digital y con- 
tinuamos con cuatro bandas sonoras: inglés y 
castellano en Dolby Digital, y noruego y danés 
en surround. La calidad de imagen y de sonido 
es difícilmente superable, como el apartado de 
extras, en el que podemos encontrar un corto de 
animación ganador de un Oscar y dos conjuntos 
de tomas falsas. Un ejemplo a seguir en todos 
los sentidos. 


Más informaci ón 


www.dvdgo.com 


E 
Epa PIXAR 


Chos 


una aventura en miniatura 


AD 


En esta web podréis encontrar amplia información sobre las novedades en este formato, comprar 
on-linelos últimos títulos y participar en los concursos que proponen periódicamente. 


Además esta web abarca información sobre juegos, música hardware... Incluye motor de búsqueda 
para los títulos. Infórmate y adquiere tus productos (entrega en 24 horas) 


, RECOMENDACI ONES 


EL PAÍS DEL 
FIN DEL MUNDO 


Terry Pratchet es uno de los maestros del esperpento 
fantástico. Su serie de Mundodisco, de la que hay un 
sinfín de entregas no deja de sorprender por su humor 
absurdo e irresistible. El Mundodisco es un mundo 
curioso... un disco sostenido por cuatro elefantes que 
se apoyan en el caparazón de una tortuga que se 
dedica a navegar por el espacio interestelar. El sol 
gira de tal manera alrededor de la tortuga que uno de 
los elefantes tiene que apartar una pata para que pase 
sin problemas. 

Esta vez la parodia crónica se va a cebar en el país 
del fin del mundo. Un sitio seco, caluroso y peligroso 
que se encuentra en peligro grave de desaparecer. Y lo 
peor no es que esté amenazado de muerte, no. Lo peor 
es que su destino depende del mago más inútil que ha 
visto jamás el Mundodisco que, por otra parte ha 
visto magos muy inútiles. La calamidad mágica en 
cuestión es un viejo conocido para los aficionados a 
la serie: Rincewind. No sabemos si lo conseguirá o no, 
pero seguro que nos reímos viéndolo. 

Precio: 2.600 pesetas (15,63 euros) 

Editorial: Plaza&j anés 


B 

Poul Anderson es uno de los maestros indiscutibles de la ciencia ficción y la 
Patrulla del Tiempo una de sus mejores obras. Volvemos de nuevo al viejo tema de 
los viajes en el tiempo, pero en este caso, en lugar de volvernos locos con parade 
jas estúpidas, se utiliza para visitar 
ciertos momentos históricos y cono 
cer la historia que fue y quizás la 
que podía haber sido. El libro se 
compone de varias historias cortas 
independientes protagonizadas por 
un agente de la policía temporal, 
Manse Everard, que nos llevará en 
un fantástico viaje por la naciente 
Persia de Ciro, las tribus germanas y 
godas en la época romana, la con- 
quista del imperio inca por Pizarro o 
una realidad en la que los celtas 
dominaron el mundo. Una estupenda 
obra de ciencia ficción que, además, 
resulta estar apoyada por una inves- 
tigación histórica simplemente apa 
bullante, lo cual hace que el lector 
mantenga el interés a lo largo del 
argumento. 

Sin duda es un libro de ciencia ficción 
con muchas posibilidades de agradar 
también a los que no gustan del géne- 
ro y que resulta poco menos que indis- 
pensable para los aficionados. 

Precio: 3.200 pesetas (19,23 euros) 
Editorial: www.edicionesb.es 


A PATRULLA DEL TIEMPO 


B 

La segunda entrega de la saga de la Rueda del 
Tiempo nos empieza a confirmar por qué esta es 
una de las obras de fantasía más aclamadas. 
Rand Al Tor y sus amigos tienen que perseguir 
al infame Padan Fain que ha robado el Cuerno 
de Valere, un objeto capaz de llamar a los hére 
es fallecidos del mundo a la batalla. Durante el 
accidentado viaje que los llevará a los confines 
del continente, la rueda del destino va atrapan- 
do cada vez más a Rand entre sus radios. La 
figura del Dragón Renacido le acecha sin piedad 
mientras que cada vez aparecen más mujeres 
para entrelazarse en su vida. De nuevo las fuer 
zas del bien se ven en situaciones desesperadas 
en las que sólo la fe y la necesidad podrán sał 
var el día. Criaturas abominables, situaciones 
sorprendentes y peligros menos evidentes pue 
blan este libro en el que las cosas se están 
empezando a poner muy interesantes. 

Precio: 3.400 pesetas (20,43) y 2.500 (15,03) 
pesetas en versión rústica 

Editorial: www.ceacedit.com 


LA RUEDA DELTIEMPO 


l Robert Jordan 


Volumen 2 


ción de la competencia a través de la violen 
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En 1912 ocurrió un milagro que trastocó la 
historia. Europa simplemente se desvaneció y, 
en su lugar, apareció un continente con la 
misma orografía pero sin el menor rastro de 
civilización, ningú ratro de vida humana. Una 
tierra extraña, con junglas de pesadilla y 
monstruos nunca antes vistos. 

La nueva situación convierte Europa en la 
nueva tierra fronteriza, una zona en la que 
construir un imperio y hacerse rico, para aque 
llos ambiciosos ávidos de conquistar tierra y 
fortuna; y también una zona violenta, con los 
restos coloniales de los imperios europeos 
intentando mantener sus «derechos» sobre las 
nuevas tierras, una verdadera pesadilla para 
los habitantes. 

La potencia mundial indiscutible, por elimina 


cia, es Estados Unidos y de allí sale Guilford 
Law, el protagonista principal de la obra, que 
se verá envuelto en una misión de exploración 
y reconocimiento en el viejo mundo, una jun 
gla repleta de monstruosos seres. 

Darwinia es un buen libro, que empieza pare 
ciendo casi de fantasía para, al final, resultar 
ser mucho más que eso. Nos cautivarán los 
descubrimientos del protagonista y las implica- 
ciones que tienen sobre él y sobre el futuro de 
la humanidad y la vida inteligente en la gala- 
xia. Todos estos ingredientes son, simplemente, 
sorprendentes y permitirán que el lector se 
sienta incluido en una pesadilla terrible de la 
que será muy complicado ver la salida. 
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